f 










‘ • .I.. . 

S-BW ■.l^łłfWWł.W 




mmmmm* 








• ■■■ ,i 


Przywracaimu i 


4i|ik I :■ 

Jjl 

rB 11F1 1 [i 




























































































































































































.. 




mmm 


liii 


mm 


wv, 


; « K-W-ir.Tj 


WmmĘ£'t 




KAM ÓW JUfc D 3 EI& 

( 0 - 22 ) 519 69 69 

W wiVaw I rLui i! uv, c oti i .p L 


Włrtititfn# fohk* 

www.tjty.wfł.pl 


mm? 






The Sting; Kariera Gangstera jest grą akcji symulującą życie niezwykle ambitnego złodziejaszka imieniem Matt. Akcja gry toczy się w latach 50-tych, w największym 
wirtualnym, trójwymiarowym mieście jakie powstało na peceta. Niezwykle zabawna i pełna humoru gra, przedstawia losy głównego bohatera jako złodzieja-dźentelmena. 
zaczynając: „karierę” jako nikomu nie znany rabuś, gracz musi zdobyć reputację najlepszego włamywacza w mieście. Jedynym skutecznym sposobem będzie dokonywanie 
coraz bardziej spektakularnych i ambitnych skoków i obrabianie coraz lepiej strzeżonych miejsc. Nic. nie przyniesie takiego prestiżu w środowisku jak skok na Bank 
Centralny i pokonanie najnowszych systemów zabezpieczeń. „Kariera” Malta jest w Twoich rękach. 


Wersfc poltktt i 
wyłączna dystrybucja w Pokcu 
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N umer, ictory właśnie przegiąoacie, Kończy pewien etap w życiu reoaK- 
cji CIJCKA! Od przyszłego wydania będziemy bowiem mieli nowe¬ 
go redaktora naczelnego (więcej na ten temat na stronie 81), Na ra¬ 
zie jednak, jeszcze w starym składzie, przygotowaliśmy dla Was kolejną 
porcję wiadomości ze świata gier i komputerów. Zwróćcie przede wszyst¬ 
kim uwagę na dodatek poświęcony filmowi „Lara Croft: Tomb Raider^, 
a potem koniecznie wy bierzcie się do kina. Czeka na Was tez moc świet¬ 
nych recenzji i, oczywiście, nasza płyta CD. A na niej m.ia kolejna odsłona 
redakcyjnej twórczości filmowej.,. Zapraszamy do wspólnej zabawy! 

Redakcja 
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IL-2 STURMOVIK 


ALOME IN THE DARK: THE NEW 


C&Cś RENEGADE 
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Tym razem na naszej płycie znajdziecie naprawdę 
wybuchową mieszankę! Filmy z Larą, dema gier, 
przydatne programy, patche... i inne niespodzianki 


1 KOREA FISHING 
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J eżeli nigdy nie wędkowałeś, to teraz masz szansę to zrobić, i to nie wy¬ 
chodząc nawet z domu! W wersji demo dostępne jest jedno jezioro i kil¬ 
ka rodzajów przynęt oraz gatunków ryb do złapania. 

Po oddaniu płyty do tłoczni okazało się, że w ścieżce dostępu uruchamiają¬ 
cej demo wystąpił błąd. Aby je zainstalować należy otworzyć MÓJ KOMPU¬ 
TER, prawym przyciskiem myszy kliknąć na ikonkę przedstawiającą płytę 
CLICKA! i wybrać opcję EKSPLORUJ, odszukać folder DEMA, wejść do nie¬ 
go i uruchomić plik KFISHEDEMO.EXE. 


Kiawiszofogin 


Góra+ENTER - 
zarzucenie wędki 
G&ra+Lewo - 
wyciągnięcie zdobyczy 




Z anim John Romero i Tom Hall opuścili 
firmę lor Storm. przygotowali dla 
wszystkich graczy fenomenalny RPG t 
utrzymany w futurystycznym klimacie z kia- 
sycys tycznym i elementami, Ogrom świata 
i bardzo zawiła fabuła tej znakomitej gry nie 
pozwolą d odejść od monitora. Test ANA- 
CHRQNOXA znajdziesz w tym numerze 
CLICKA! 


II ic tak nie odstresuje nałogowe- 
IU go gracza jak strzelanina FPP ze 
I1H wspaniałą oprawą graficzną 
i dużą liczbą czyhających na każdym 
kroku wrogów. Poważny Sam w pol¬ 
skiej wersji demo oferuje kilka 
pierwszych etapów i rodzajów broni. 
Świetna zabawa gwarantowana! 


CTftL - wykorzystanie zdol¬ 
ności 

L - ostotnlo użyty przedmiot 
SPACJA - wybór Świata 


ia; F - kucanie 

sterowanie Samem CTRL - strzał 

H - widok zza pleców Sama 


Kfawiszotogła: 

W,S r A r D- sterowanie 
postacią 
O - skok 


f Płyto iłrzMTt&ęroriu •j&wtdlp;|kftmeutfl.rfl'w PC 
Prrod uruchom kinloin {ijofimmów ^rosSmy 

o-MibMńruilfr.ato z ^/ymnoanlami spa^łpyi/riii 

aNmilony/ni PC70S tfroducontiiY upru£fWiUCwA‘ 
ula, Zawafioić płyty ioajtafe !i|3rawdion.u pódl 

ksjtfim oŁwctiOdic! w|rLi-H*W- i 


Filmy- FathertJale, Tłie Sting, 
tncoming Forces; ezcioiN 
dla Windows; patćheTNu 
Ha tf-Life, Couliter-Strikó, 
Q Black & Wliite, Einperor: 
L Battle For Dune 


P 166,32 MB RAM 
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T a rozgrywająca się w Kosmosie 
strategia czasu rzeczywistego to 
bynajmniej nie klon kultowego 
STARCRAFTA. CONQUEST; FRON- 
TIER WARS sprawnie wypełnia lukę 
w sektorze strategii rozgrywanych 
w przestrzeni między galaktycznej. De¬ 
mo oferuje piei-wszy poziom i kilka 
dostępnych w grze statków kosmicz¬ 
nych. 

K/awiszo/ogio: 

Lewy Przycisk /Myszy - 
zaznaczenie jednostki 


Prawy Przycisk Myszy 
wydanie rozkazu 
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VM tf tej niemoralnej grze wcielisz się 
1 w colę Marta Tud<er<t t gangstera- 
złodziejaszka pitcygotowującego 
swój wielki powrót. Kilka lokacji do 
ograbienia i sporych rozmiarów miasto 
dadzą ci ogólny pogląd o grze. W tym 
numerze jest już jej recenzja, a my gorą¬ 
co zachęcamy do zabawy! 


Kfawfczafogia; 

Lewy Przycisk Myszy - porusza¬ 
nie Alattem Prawy Przycisk /Myszy + Obrót 

Przytrzymanie Lewego Przy ci- - obracanie korne rą we wszyst- 
sku na obiekcie - rozwijane kich kierunkach 
Menu z dostępnymi obojami 


THE STING! 
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T a część symulatora lotu osadzonego 
w czasach |[ wojny światowej już niedłu¬ 
go zawita w domach wszystkich spra¬ 
gnionych mocnych wrażeń „symulantów* 1 . 

Mimo swoich zalet, takich jak fenomenalna 
oprawa graficzna i zaawansowany model lotu 
samolotem, WARBfRDS poznaczony bę¬ 
dzie raczej dla doświadczonychych graczy. 

Bawiąc się w demo, możesz się przekonać, 
czy do nich należysz. 

Kławiszofiagia: B - strzał z broni 

E — odpalenie silnika Strzałki ~ rozgfądanfe się 

G - u ruch om renie aqgu Myszka - sterowanie 

F - strzał z karabinu Q>W - otworzenie klap 



o kolejne uaktualnienie odtwarzacza multimedialnego, wbudowa¬ 
nego w system operacyjny Windows. Oprócz samego programu 
oznaczonego numerkiem 7.1 na płycie znajduje się specjalny Bo¬ 
nus Racic z dodatkowy- 
mi skórami i pi ugina mi 
v multimedialnymi do od- 

| K ^ • $ twarzacza oraz bardzo 

przydatnym progra- 
____> - mem AUDIO CO- 
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tym numerze mamy dla Was so¬ 
lidną dawkę filmów. Numerem je¬ 
den jest na pewno kolejna część 
serii „Z życia Redakcji' 1 * zatytułowana 
Tajemnicza kradzież 1 ’. Tak nam się 
spodobało kręcenie filmów, że zastana¬ 
wiamy się nad otwarciem własnego stu¬ 
dia filmowego] 

Numer dwa to seria filmów z planu ki¬ 
nowych przygód Lary Croft - „Tomb 
Raider:The Movie +1 - a na dokładkę tele¬ 
dysk zespołu U2 z ich przebojem 
nazwie „E3evation'\ pochodzącym ze 
ścieżki dźwiękowej superprodukcji. 

Na koniec poi e ca my przyjrzeć się re¬ 
klamówkom takich gier jak THE STING, 
INCOMING: FORCE5 oraz FAT HE R- 
DALE, Dawka bardzo mocnych wrażeń 
gwarantowana! 
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UWAGA! 

Aby obejrzeć filmy > 
musicie zainstalować 
kodeki DivX 
z naszego CD! 



Programy do FTP: 

BuElet Proof FTP 2 JO 
FTP Easy 

Programy Komunikacyjne: 

Gadu Gadu 4,5 
Kontakt 1.02 

Rozmowy 1 ,2 (syntezator mowy współ' 
pracujący z KONTAKT) 

Radar Gdigo (kompatybilny z ICQ) 

Programy do archiwizowania plików: 
Zip It Fast 
Win Ace 2,03 
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tnne przydatne dodatki: 

FlyCap - prosty program do obróbki obrazu video 
Wave Flow - program do obróbki dźwięku 

LimWire - program do wymiany plików przez Internet 
NetAnts 1.24 - program do szyb¬ 
szego ściągania plików z Internetu 

Licznik Połączeń Modemowych 3,0 
Reg Cleaner - naprawia Rejestr 
Windows 
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Text Taiły 1.1 - program do szyb¬ 
kiego zliczania znaków w tekście 

Windows Commander 4.53 - ma¬ 
nager plików, zdecydowanie lepszy 
i wygodniejszy od Eksploratora 
Windows 
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ługo oczekiwany patch do 
gry BLACK&WHITEzpew- 
nością rozluźni mięśnie 
oczekujących nań z zaciśniętymi 
pięściami graczy. Fani COUNTER- 
STRIKE ponownie będą musieli 
uaktualnić wersję gry o patch 
z numerkiem 1,2. Na naszej liście 
nie mogło zabraknąć patcha do 
HALF-LIFE, który - mimo swego 
wieku ™ nadal nie może pozbyć s ię 
błędów. Na deser patch dla świe¬ 
żo upieczonych posiadaczy gry 
EMPEROR: BATTLE FOR DUNE. 
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H pty- 
cie filmy, powinniście zainstalo¬ 
wać kodek DiVX. Przyda się on 
także do innych rzeczy, ponieważ stan¬ 
dard DiVX staje się coraz popularniej¬ 
szy w Intern ecie, a to dzięki połączeniu 
wysokiej jakości obrazu z maty m ro ^ 
mi a rem pliku. Dodatkowo graficy 
CLICKA! udostępnili pakiet darmo¬ 
wych czcionek, które będziecie mogli 
wykorzystać w swoich tekstach pisa¬ 
nych choćby na wbudowanych w Win¬ 
dows edytorze tekstu WRITE. 
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a brąz cyberprzestrzeni prezenio- 
, wanej w filmach fabularnych 
" znacznie odbiega od znanej 
rzeczywistości Wyimaginowana struk¬ 
tura połączeń sieciowych i zobrazowa¬ 
ne w bardzo „efekciarski' 1 sposób 
łamanie zabezpieczeń oraz haseł to coś, 
co jeszcze przez długi czas będzie jedy¬ 
nie marzeniem informatyków. Takie 
przedstawianie Sieci świadczy raczej 
o wielkiej wyobraźni filmowców, a przy 
okazji wygląda dużo ciekawiej niż obraz 
człowieka siedzącego przy komputerze, 
stukającego w klawisze i wtapiającego 
się w monitor 

Podobnie nierzeczywistą wizję' cyber¬ 
przestrzeni przynoszą gry komputerowe, 
takie jak np, DRONEZ. Według nich 
w bardzo odległej przyszłości 
ludzie na stałe będą podpięci do sieci 
komputerowy di i maszyn zarządzających 
ich funkcjami życiowymi, takimi jak odży¬ 
wianie się czy reprodukcja. Jedyną roz¬ 
rywką w tym tak monotonnym świecie 
staną się wirtualne areny, na których to¬ 
czą walki postaci sterowane przez graczy. 
Taki obraz cyberprzestrzeni przynosi gra 


Umiejętne po ruszenie się po cyberprzestrzeni to 
klucz do sukcesu. Poro wykortoc decydujący skoki 


Nowy procesor graficzny GeForce 3 przejdzie 
prawdziwą „szkołę przetrwania 


DRONEZ Za¬ 
wody będą rozgrywane 
na otwartej przestrzeni wypeł¬ 
nionej platformami. Bezwzględni gracze 
tworzyć będą klany, których zadaniem 
stanie się pilnowanie określonych miejsc 
w wirtualnej rzeczywistości, Ty, jako 
jeden z zawodników, musisz uczestniczyć 
w między klan owej rywalizacji, a przede 
wszystkim w odwiecznej walce 
o przetrwanie rozgrywającej się w cyber¬ 
przestrzeni. 

DRONEZ ma być pokazem możliwości 
nowego układu graficzne¬ 
go nVidia GeForce 3. 
Otwarta cyberprzestrzeń 
wyposażona w całą masę 
trójwymiarowych obiek¬ 
tów stanowi do tego zna¬ 
komity materiał. Szkoda 
tylko, że do pomysłu nie 
dorzucono chociażby kil¬ 
ku wątków ze scenariusza 
kultowego filmu „Tron". 
Śmigające w cyberprze¬ 
strzeni motory byłyby 
niewątpliwie świetnym 
dodatkiem. Sterowanie 
grą będzie intuicyjne, nie¬ 
mal tak bardzo, jak opero¬ 
wanie specjalnymi rękawi¬ 


cami przeznaczonymi 
do podróży po sieci kompute¬ 
rowej, jakie można podziwiać 
w filmach o przyszłości. Do ob¬ 
sługi bohatera wykorzysta¬ 
na zostanie minimalna 
liczba klawiszy, by nie 
komplikować zaba¬ 
wy. System ma da¬ 
wać graczowi 
całkowitą swo- 
h o d ę 
- taką, jaką 
oferuje Sieć! 
Do walki do¬ 
staniesz specjalne 
urządzenie o nazwie ZNRG 
mogące spełniać rolę 

zarówno broni defensywnej, jak i ofen¬ 
sywnej, czyli karabin i pole siłowe w jed¬ 
nym! ZNRG będzie twoim podręcznym 
narzędziem przydatnym niemal w każdej 
sytuacji, czymś, bez czego w bezwzględ¬ 
nej cyberprzestrzeni niewątpliwie byś 
Zginął! Tak więc niczym nieograniczona 
swoboda ruch u, celowanie i prowadzenie 
ataku sprawią, że poczujesz się. jakbyś 
naprawdę brał udział w podróży po 
cyberprzestrzeni! 

Fabuła może nie jest zbyt ambitna, ale 
przecież najważniejszy element tej gry 
stanowi grafika. Zalety układu GeForce 3 
to nie tylko poprawiona szybkość dzięki 
znacznemu odciążeniu procesora kompu¬ 
tera, ale też wiele niespotykanych do tej 


pory funkcji operowania światłem i gene¬ 
rowania barw. Cyberprzestrzeń przesiąk¬ 
nięta będzie więc kolorowymi obiektami 
i niesamowicie efektownymi eksplozjami, 
co sprawi, że gra na pewno zyska niepo¬ 
wtarzalny klimat. Wszyscy wielbiciele 
wirtualnej rzeczywistości, a przede 
wszystkim wartkiej akcji, powinni więc 
wypatrywać DRONEZ z niecierpliwością. 
Szykuje się prawdziwy prze bój i 


kto to zrobił 
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Firmo zasłynęło w święcie 
w momencie podpisania kon» 
traktu z nWafa Na Jego 
ma wydać w przyszłości kilka 
gier pokazujących nowe Możli¬ 
wości kart graficznych opar¬ 
tych na GeForce 3. Oprócz togo 
ZETNĄ GAMEZ produkuje gry 
na konsole. DRONEZ jest jej 
pierwszym poważnym tytułem, 


N_M | 

Droneż 

CyŁdiprzestrzoń w Za&ĄflU Rjjkl 
Premiera; zimą 2001 
Zetha Garficz 1 gracz 


DRONEZ zapowiada się naprawdę inte¬ 
resująco, Mamy nadzieję, że forma nie 
prze rośnie treści i powstanie produkt 
idealny, także pod względem grywałnoćd 
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Firma dopiero zocz yna karierę 
na rynku gier komputerowych. 
Oprócz GORASUL przygotowu¬ 
je także trójwymiarową strate¬ 
gię NATURAL REStSTANCE, 


Hu dzenia'* i wyko¬ 
si jf rzystywać ogrom¬ 

ną siłę* przekazaną 

. _ ■ L mu dawno temu przez 

jego opiekuna, 

g Śam zdecydujesz, czy chcesz brać bezpo- 
średni udział w walce* czy też poślesz druży¬ 
nę do ataku P a sam skupisz się na rzucaniu 
czarów.Wybór pierwszego wariantu oznaczacie spuścisz wro¬ 
gom lanie w sposób znany choćby z DtABLO, klikając nieprze¬ 
rwanie myszką i zadając ciosy w bardzo standardowy sposób. 
Druga opcja polega na tym, że twoja drużyna automatycz¬ 
nie wykonuje zadania* jakie jej powierzysz, a ty w tym 
czasie przygotowujesz się do sprawienia wrogom 
niespodzianki: rzucenia na nieb czarów fub uzdra- 
wiania swoich podopiecznych. 

■g- ^ GORASUL może okazać się bardzo cie¬ 
kawą propozycją. Autorzy zapewniają* 
ą że ich produkt da graczom ponad 50 go- 

dżin rozrywki. Zapowiada się bardzo 

r JH^ dobry tytuł, tylko czy będzie on 

w stanie konkurować z takimi 
przebojami, jak choćby 
A, k A- ■■ BALDURS GATE i ICE- 

jf \ WIND DALE? 


który jako nieuleczalnie 

chory niemowlak został porzucony przez rodziców pod drzwiami 
smoczej komnaty. Smok jednak nie pożywił się niewinnym dzie¬ 
cięciem* tylko uleczył je i wychował, obdarowując przy oka¬ 
zji magicznymi smoczymi zdolnościami, których nie znał 
do tej pory żaden śmiertelnik. Gdy tylko Roszondas Jsr / 

dorósł, bogowie wybrali go do walki z Siłami Ciem- & ^ 
ności* które niespodziewanie zaatakowały _ % 

zarówno ich świat, jak 1 rzeczywistość* u 

w której nasz żył bohater. Wojna zakon- 
czyta się sukcesem, ale Roszondas, nie- 

stety, poległ na polu chwały Od tej pory f. 

dusza młodzieńca odpoczywała spokojnie M | a 

przez ponad dziesięć lat w zaświatach. Teraz * Cł A 

Demony Ciemności ponownie zaatakowały i bo- * ^ 

go wie, sami zbyt słabi, by stawić im czoła, postano- 

wi Ei ws krzesl ć boh atera. Stracił on jednak nie ty 1 ko ■ ; T 

nadprzyrodzone zdolności, ale także pamięć, gdyż 
jego dusza zbyt długo pozostawała poza ciałem. 

System tworzenia postaci w GORASUL nie bę- 
dzie odbiegał zbytnio od przyjętych standardów - 
% do ciebie należeć będzie wybór klasy postaci 

i ustawienie takich parametrów jak siła. inteligencja 


kiem i tego nie można zmienić. Na stworzeniu 

^ ° ^ ^ c ^ f 3 ro ces 3 .' ® 31 ' e s ^° 1=1 cz y- 

^ Wdć - T yi woja bron będziecie od B 
początku stanowili swojego rodzą- IR 
- ju parę przyjaciół, Nigdy nie zyskasz “ 

pewności, czy podczas atakowania przeerw- 
■ W$Ęf n *l® twój oręż nie odmówi ci posłuszeństwa. 

5'^^-;. -T . P Noże on także niespodziewanie zaatakować 

’ j ostać, obok której właśnie spokojnie prze- / 

chodzicie - ot tak, bez żadnego szczególnego J 
'-Amt powodu. To rozwiązanie nieco urozmaici A/ 
rozgrywkę, Tym bardziej, że nie będzie to ^ 
zmn ¥ 7 $erii ^*-DUR r S GATE, gi- £ 
dający miecz, ale prawdziwa osobistość. M 
pflpHfeEnH|^| Na szczęście, bohater może posiadać A* \ 

Irz / rodzaje broni jednocześnie, Jp f 

nie będziesz więc skazany na ■> I : j 

ISUhilNf^^H kaprysy tylko jednego ostrza. _ - v \ \ / 

W trakcie gry okaże się, 0 > ' /j 

że Roszondas nie utracił jednak całkowi- =£ jfj 

cie swoich smoczych zdolności. Co wię- ^ : fm 

cej, na początku będzie miał w zanadrzu ~ \ |R W jjk 

nawet kilka czarów. Niektórzy przeciwnicy Jy 

zaczną uciekać w popłochu z pola bitwy, gdy ł 'IŁ** i T fl 

tyiko ujrzą otaczającą ich przerażającą smoczą 
poświatę. Roszondas będzie używać ogniste- 
fctaTł go smoczego oddechu, zdolności „dalekowi- - 
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Gorasui: Legacy 01 


W^cMaiiss-k. Srrc-.a 


Premierą; zima 2EM31 


JóWood/COPr^ekt 


Dobre RPG to, przede wszystkim 


ciekawe RPG. Nowa produkcja 


atronatem firmy JoWood 


owiada się pod tym wz 


bardzo interesująco 


wielkiej wyprawy 


Bajkowy świat 
fantasy, wcięga/tj 
ca fabuła i dużo 
magii to podsta¬ 
wowe za/ety 
gry GORASUL 


Strona zawiera podstawowe 
wiadomości dotyciące gry. 
Ładna grafika^ ciekowy pro¬ 
jekt, ale nic po^a tym 


Pomięta/i źe w RPG 
nie każda napotkana 
postać jest twoim 
wrogiem, wiele z nich 
zgodzi się do ciebie 
przyłączyć 


GORASUL zapowiada się bardzo cieka¬ 
wie, Dzięki znakomitej Oprawie graficznej 
i świetnej fabule ma szanse podbić serca 
wszystkich fanów RPG 
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Jednym z bardziej zaniedbanych gatunków 
na rynku gier komputerowych są z pewnością 
symulatory lotu, Najwyższa pora to zmienić... 


S ymulacje lotu to ostatnio wielka 
rzadkość, Szczęściem w nieszczęściu 
jest fakt, że gdy już jakiś produkt te¬ 
go typu się ukaże, to bardzo często stoi na 
naprawdę wysokim poziomie. Gra jest za¬ 
zwyczaj dopracowana pod względem me¬ 
rytorycznym i graficznym, i niesie ze sobą 
sporą dawkę grywa Incici dla prawdziwych 
znawców gatunku. 

Nie inaczej sprawa ma się i w tym pi“zy- 
padku. Rosyjska firma Maddox Garrtes 
kończy obecnie prace nad symulatorem 
sowieckiego samolotu bojowego o na¬ 
zwie IL-2 Stumnowk, wykorzystywanego 
podczas drugiej wojny światowej na fron¬ 
cie wschodnim do ataków na cele naziem¬ 
ne. Czymś,co zwróci twoją uwagę, będzie 
z pewnością oprawa graficzna gry. Poda¬ 
wane przez firmę informacje i wersja beta 
zwiastują grafikę tak dopracowaną, jakiej 
nie miał do tej pory chyba żaden symula¬ 
tor traktujący o El wojnie światowej. 
Wszystko wskazuje na to, że skonstru¬ 
owano najbardziej szczegółowy szkielet 
samolotu, jaki dotąd powstał w tego typu 
grze. Dzięki temu wszelkie uszkodzenia 


Szwcrdron śm/erci w wers// zmotoryzowanej, Szko 


der, że chłopcy me latają gęsiego 


oka obserwuje piękny krajobraz. Most, 
który zbombardujesz, i ciężarówki na nim 
stojące będą wyglądały tak realnie, że za¬ 
czniesz się czuć winny szkód, jakie wyrzą¬ 
dziłeś! Nawet warunki atmosferyczne zo¬ 
staną oddane niezwykło wiernie (burza 
będzie naprawdę imponująca}. Ciemnieją¬ 
ce powoli niebo, zasłonięte chmurami, 
i błysk piorunów połączony z fenomenal¬ 
nym efektem deszczu sprawią, że poczu¬ 
jesz się, jakbyś naprawdę uczestniczył 
w akcji gdzieś na froncie wschodnim. 

Aby rozkoszować stę wspaniałą grafiką 
i płynną animacją, nie będziesz potrzebo¬ 
wał mocnej konfiguracji komputera, Do- 


Modele samolotów zostały dopracowane do granic możliwości, np** 

C/ekowe więc, skąd Wzięła się to rysa na lakierze... 

tego właśnie programiści poświęcili wiele 
uwagi dopracowaniu wyglądu terenu. Ob¬ 
serwowane z lotu ptaka jadące ciężarów¬ 
ki nie będą przypominały klocków na 
kółkach. Będziesz mógł dostrzec nawet ich 
kierowców! Czołgi z kolei będą wyglądały 
lepiej niż te, które można podziwiać w sy¬ 
mulatorach czołgów! Wszystko to prezen¬ 
tuje się szczególnie efektownie podczas 
brawurowych akcji, kiedy gracz śmiga mię¬ 
dzy budynkami, nad samochodami 
oraz ostrzeliwuje wroga, a przy tym kątem 


poszycia maszyn nie będą zobrazowane, 
jak dotychczas, nałożeniem w to miejsce 
odpowiedniego obrazka, tylko stworzo¬ 
nym w czasie rzeczy wisty m trójwymiaro¬ 
wym odkształceniem. 

Samolot IL-2 wykorzystywany był 
przede wszystkim do atakowania celów 
naziemnych, większość czasu spędzisz 
więc latając na bardzo niskim pułapie. Dla- 
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Wbrew temu, co mówili iłd kursie /atonia, start 
wcale nie był mity? łatwy / przyjemny... 


...ale najgorsze zaczęło się dopiero w powietrzu 
Nastąpiła pomyłka k//ku dźwigni f guzików.,. 


„,i całkiem przypadkowo w drobny mak wy/eciała 
ko lum na pojazdów wroga. Harrra! 
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No wieżyczce strzelniczej może być tak wesoio^jak za 
sterami samolotu. Chwila odprężenia i relaksu,,. 


Latanie we mgle to wielkie ryzyko,Twój radar nie jest 
zbyt zaawansowany, a zza tej chmury nic me widać 
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Ta rosyjska firma n/e mo Jeszcze 
wie/u dokonań no swoim kon¬ 
cie. Oprócz /eciwych już i bar¬ 
dzo mato znanych w naszym 
kraju gier MADSPACE oraz 
ZAft nie mole pochwalić s/ę ni¬ 
czym innym, tl-2 §TURMOVlK 
ma szansę zapisać firmę MAD- 
DOX G^iiMES no kortach histo¬ 
rii gier komputerowych. 
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Co za piękna okolicat Front przedzielony rzekcj i uno$zq 
cy się w powietrzu zapach prochu. Czego chcieć więcej., 

W IL-2 5TURMOVlK sterowanie nie 
będzrę sprawiało kłopotu, Nie wynika to 
z "niskiego poziomu skomplikowania 

gry, ale raczej z na- 
: "‘7 " Ł tury tytu- 

1 k 1 ■ ' ' * * A ‘‘ ł o w a g o 

samolotu, Mimo że nie należy do grupy 
myśliwców, jest to bardzo dobrze wypo¬ 
sażona, zwinna i przede wszystkim stabil¬ 
na maszyna. Nikt nie powinien więc mleć 
problemów z jej okiełznaniem. 

Misje w IL-2 będą zróżnicowane, ale 
większość z nich rozegra się na niskim 
pułapie tak, byś mógł zniszczyć wszystkie 
ważniejsze pozycje wroga. Oprócz stan¬ 
dardowych ataków na cele naziemne, ta¬ 
kich jak bombardowanie struktur wroga, 
będziesz musiał np. sprawnie eskortować 
kordon ciężarówek lub samolot ze spa¬ 
dochroniarzami, których potem będziesz 
podziwiał podczas skoku I 

Oprócz standardowego już trybu kam¬ 
panii, gdzie misje będą tworzyły fabularną 
całość, będziesz mógł także, przy pomocy 
edytora kampanii, stworzyć własne, wy- 


bre rezultaty uzy- Jgr 

sikasz już na średniej klasy 
sprzęcie (możliwa będzie także redukcja de¬ 
tali graficznych). 

W związku z tym, że IL-2 Sturmovik nie 
występował wcześniej w żadnej grze, może 
okazać się smakowitym kąskiem dh wszyst¬ 
kich fanów symulacji. Oprócz tytułowego sa¬ 
molotu, w grze dostępnych będzie jeszcze 
kitka innych, równie rzadko spotykanych, ma¬ 
szyn, np. LaGG-3,MiG-3 czy P-39 Alracobra 
i specjalna odmiana IL-2, przeznaczona do 
bombardowania obiektów nawodnych. 
W grze będziesz mógł wcielić się zarówno 
w samego pilota, jak również w bombardie¬ 
ra czy Strzelca znajdującego się w wieżyczce. 
Ten pierwszy, dzięki bardzo zaawansowane* 
mu autopilotowi, poradzi sobie w podbram¬ 
kowych sytuacjach z przeciwnikami i będzie 
skutecznie manewrował tale, abyś ty mógł za¬ 
jąć się samym ostrzałem. 


fidfes: rhiipdtwwwlUuebytG. netfitl- 
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Prom tera: josloń 2001 


Nfaddox Gamee / CD Projekt 1 gracz 


No bardzo fadnre skonstru¬ 
owane/ stronie wydawcy moż¬ 
na dowiedzieć się wszystkiego 
o IL~2 STURMOWK 


Ta gra ma szansę js.ap>isać się na kartach 
historii jako najładniej wykonany symufa' 
tor lotu. Dopracowana grafika ! wysoka 
grywalność będą jego dużą nalotą 
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Niestety, bardzo szybko okazało się, ze przeciwni już po kilku minutach twoja maszyno przypomf- .„na szczęście moina było skorzystać ze spodo- 

takie ma samoloty i świetnych pilotów/ na/a więc mocno sponiewierane sitko... chronu i wyhodować poza Unią frontu/ 
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akcję oglądać będziesz oczami samego 
bohatera. Stwarza to graczowi przede 
wszystkim możliwość partego utożsa¬ 
mienia się z postacią, całkowitego za- 
głębienia się w akcję, jak i swobodnej, 
bezpośredniej interakcji z otoczeniem. 
Fabuła ma nawiązywać w znacznym 
stopniu do części pierwszej COM- 
MAMD & CONQUER. Podobnie jak 
tam, w RENEGADE walczyć ze sobą 
będą dwie siły zbrojne - GDI i NOD, 
Tym razem wcielisz $ię w komandosa 


kolejnej części COM 


P remiera 

MAND Si CONQUER była już 
wiele razy przekładana. Na po¬ 
czątku RENEGADE miał być grą typu 
action-adventure t pokazaną z perspek¬ 
tywy trzeciej osoby, jak ma to miejsce 
choćby wTGMB RAIDER. Niestety, ta¬ 
ki styi prezentowania akcji nie do koń¬ 
ca satysfakcjonował autorów, którzy 
uznali, że nie oddawałby ort klimatu gry, 
jaki chcieli stworzyć. Ostatecznie zde¬ 
cydowano się na produkcję, w której 


V:; 


w każdej chwili pomóc.W twojej gestii 
znajdzie się też sterowanie dowolnym 
pojazdem, zarówno twoich oddziałów, 
jak i przeciwnika. Na szczęście twoi lu¬ 
dzie wsiadający do czołgu wroga będą 
dobrze wiedzieli, że walczysz po ich 
stronie. Nie wiadomo jeszcze,, ni estety, 
czy będzie można operować maszyna¬ 
mi latającymi — to by dopiero była za¬ 
bawa, sam tylko pomyśl! Gdyby mimo 


o pseudonimie Havoc, walczącego po 
stronie GDI. Jak na razie o fabule wia¬ 
domo zaledwie tyle, że wcześniej 
Havoc należał do jednostki Dead 6, 
Zdezerterował z niej jednak wraz ze 
swoją partnerką, Sakurą* 

RENEGADE będą bardzo 


Misje w 

rozbudowane i przede wszystkim cie¬ 
kawe! Jedna z nich rozgrywać się ma 
np, w trakcie inwazji wojak GDI na 
struktury NOD. już z daleka widać 
walczące ze sobą strony i ich charakte¬ 
rystyczne jednostki czy też znane 
z pierwszej części gry budowie NOD, 
do których będziesz mógł wejść (takie 
jak np. hangar, elektrownia czy kosza¬ 
ry). W samym centrum działań wojen¬ 
nych dostrzeżesz walczących ze sobą 
żołnierzy, którym będziesz mógł 


RENEGADE jest płerwszym ty¬ 
tułem z gatunku FPR wydanym 
prze z Westwocd, Do tej pory fir¬ 
ma wsław/fa się takim/ grami jak 
saga RPG pt. LANÓS OF LORĘ 
i kultową już serią strategii cza¬ 
su rzeczywistego COAfl/WAND & 
CONQUERj do której nawią¬ 
zuje historia dziejąca się 
w RENEGADE. 
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Kolejny odcinek słynnej serii COMMAND & CONQUER 
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nie będzie RTS-em. Czyżby autorzy uznali f 

pomysł na strategię czasu rzeczywistego j ;--- 

za zbyt wyeksploatowany? •<* ... Jflr B l.JJZjmJii 
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Wnętrza bi/tfynków Brotfierhoorf of NOD a± zapierają dech 
w piersiach! Gra będzie jedną z ładniejszych na rynku 


Ciała przeciwników zostały podzielone na kitka stref* Ciekawe, gdzre naj 
lepiej trafić tęga natręta, maże w rękę? 
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Na stronie znajduje się wfeJe 
istotnych informacji na temat 
REMEGADE i innych gier wy¬ 
danych przez Westwa od 


Charakterystyczne budowie będziesz mógł teraz podziwiać z bftefea. Co 
więcej, będziesz też mógł je odwiedzić, a ncwer.,. zrównać z ziemią! 




wszystko atrakcji było ci wciąż mało, 
to w każdej chwili możesz zabrać ze 
sobą jednego z żołnierzy GDI. Będzie 
on od tej pory twoim „skrzydłowym” 
- sprawnie i ofiarnie zacznie 
osłaniać twoje tyły, lub wal¬ 
czyć na własny rachunek, 
trzymając się jednak caty 
czas blisko ciebie. Nie 
będziesz co prawda miał 
możliwości wydawania 
mu komend bezpo¬ 
średnio, lecz mimo to 
taki pomocnik niejed¬ 
nokrotnie okaże się 
niezastąpiony, 

Na wykonanie 
czeka tylko jedena¬ 
ście zadań. Nie 
masz się, na szczę¬ 
ście, czego oba¬ 
wiać,. ponieważ, jak 
zapowiadają autorzy 
tytułu, minimalny czas ukoń¬ 
czenia niektórych z nich 
będzie liczony w godzinach! 
Łatwo z tego wywnioskować, 
że np. wykonanie jednej misji 
zajmie średnio 25% czasu po¬ 
święconego na przejście całe¬ 
go HALF-LIFE: BLUE SHIFT! 
Lokacje zostały bardzo roz¬ 
budowane i urozmaicone 
wieloma atrakcjami 
taki sposób, abyś 
nawet przez chwilę 
nie odczuł, że spę- L- 
dzasz zbyt dużo 
czasu r?a jednym 
poziomie, 
szczęście 
ser u kej a 

praktycznie unie¬ 
możliwi ci zgubie¬ 
nie się w terenie. 

Przeciwnicy 
będą stanowić 
twardy orzech do 
zgryzienia. Ech sku¬ 
teczność zależeć będzie od ich sto¬ 
pnia wojskowego. Im wyższy, tym 
sprawniej wróg będzie sobie poczynał 
- może np. częściej przyzywać wspar¬ 
cie czy strzelać z ukrycia i chować się 
za wszelkiego rodzaju przeszkodami. 
Dodatkową ciekawostkę stanowi fakt, 
że zabici żołnierze wymieniani będą 
przez dowódców na nowych. Jeżeli 
poprowadzisz zmasowany ostrzał na 
stanowiska wroga, zauważysz, że zaso¬ 


by ludzkie odnawiają się co jakiś czas. 
Wrogowie nic pojawią się znikąd - 
wprawny i spostrzegawczy gracz 
z pewnością zauważy, jak wybiegają 
oni z baraku czy innego budynku, by 
zastąpić żołnierzy wyeliminowanych 
jednostek, Z pewnością doda to grze re¬ 
alizmu i sprawi, że będziesz mógł wczuć 
się maksymalnie w swoje zadanie. 

Modele przeciwników zostaną po¬ 
dzielone na 12 do 16 oddzielnych 
aktywnych stref trafień, Postrzelona 
ofiara zachowa się różnie w zależności 
od miejsca, w które została trafiona, 
Strzał w głowę spowoduje silny odrzut 
do tyłu z wygięciem ciała, strzał w no¬ 
gę sprawi, że przeciwnik zachwieje się 
i upadnie lub będzie „kuśtykał”, 
a trafienie w rękę, w której akurat 
trzyma broń,., no cóż. Sam wiesz, 
o co chodzi, 

Oprócz map trybu „single player” 
REN EG AD E zawierać ma również sze¬ 
reg lokacji przygotowanych specjalnie 
z myślą o rozgrywkach wieloosobo¬ 
wych w Internecie lub sieci lokalnej. 
Trybów „m u Iti player"’ będHe kilka, ale 
jak na razie nie ujawniono jeszcze 
■ szczegółów. Wiadomo, że 
podobnie jak w COLJNTRR- 

STRIKE, 
będzie 
istniała 
mcżli- 
w o ś ć 
walk 
drużynowej 


dwóch zwalczających się frakcji GDI 
i NOD r Ponadto zostało przewidziane 
przeprowadzenie ataku na struktury 
wroga w kilka osób,a także gra „wszy¬ 
scy przeciwko sobie 1 ', dobrze znana 
z większości gier FPR 
COMMAND & CONQUER: RENE- 
GADE zdaje się ze względu na scena¬ 
riusz nawiązujący do znanej serii gier 
Strategicznych pozycją bardzo cieka¬ 
wą. jaka będzie natomiast ostateczna 
jej wersja i na ile będzie ona grywał na 
- za wcześnie o cym wszystkim wyro¬ 
kować. Jeśli jednak wierzyć zapowie- 


kon- 


map 


dziom autorów produkcji, to napraw¬ 
dę warto czekać na ten tytuł. Ze 
względu na swoją specyficzną fabułę 
REMEGADF będzie ciekawą alternaty¬ 
wą dla nadchodzących gier, zawierają¬ 
cych przede wszystkim czystą akcję, 
takich jak choćby DUKE NUKFM FO- 
REVER. Należy mieć nadzieję, że ten 
COMAND & CONQUER spełni na¬ 
dzieje wszystkich miłośników serii. 


To toin a destrukcjo.' Helikopter, który clę ostrzeliwuje, nie zwraca na nic uwa¬ 
gi. Jeden celny strzał w pilota i.„ Lepiej się stąd czym prędzej ewakuowaćl 


n PŚX';. j I ^DĆJ Ą 

C&G: Renegacie 

PPP w Świecić Co.fnm^nd fi Cpfl-^Uęr 
ProiTłlera: jesień £001 
Westwąod / 1 p/j Group 1 - Internet 


REN EGA DE zapowiada się na całkiem in¬ 
teresujący tytui Kultowy scenariusz, kli¬ 
mat futurystycznej, wojskowej rozgrywki 
i wysoka grywalnosć to spore atuty! 



Bardzo przydatne wydaje się sterowanie pojazdami, szczególnie tymi opance¬ 
rzonymi. Zgodnie z zasadą „większy może więcej” ~ odłamkowym ładuj! 
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Premiera: 


StratcM Pirat / CODA 
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Po kontrowers 


części strategii 


No stronie znajdziesz cłuży wy¬ 
bór screenów, opis postaci oraj. 
informację o nowym produkcie 
Strategy First 


inGrftwi MtJ&ti 


DISCIPLES 2 ma spore seanse, by 
byt produktem o wicie lepszym od 
nie do końca dopracowanej części! 
pierwszej gry 


Wróg wco/e nie ma zamiaru tak po prostu dać się 
złapać. A/c mażesz go wytropić po śladach na śniegu 


Ciekawe, czy terenem bitew będą również pałacowe 
ogrody.*,Te prezentują się całkiem ładnie 


DISCIPLES zapowiedziano jej kontynuację. 


Autorzy zapewniają, że tym razem ich produkt 


spełni oczekiwania gracz' 


D o boju o Ziemie Święte po¬ 
nownie staną skłócone ze sobą 
rasy Imperium Klanu Górskie¬ 
go, Legionu Przeklętych i Hordy Nie- 
umarłych. Gra osadzona zostanie 
w kwiecie fantasy, który znasz już 
z pierwszej części zabawy. Po wielkiej 
wojnie zostały tylko zgliszcza. Kataklizm 
pochłonął tak wiele ofiar, że mimo uply- 


kto to zrobił 


smmcrmr 


Firma zajmuje się, jak sama na¬ 
zwa wskazuye, głównie gram# 
strategicznymi- Oprócz wyda¬ 
nia pierwszej części DiSCtPLES f 
wsławiła się takimi produkcja¬ 
mi jak EUROPA UN!VER$AU$> 
SUDDEN STRIKE czy choćby 
COSSACS- już niedługo Strata 
gy First wypuści EMPłfiE OF 
THE ANTS , w której będziesz 
kierował.,, mrówkami. 




w li czasu jego skutki są nadal widocz¬ 
ne. Rasę ludzką Imperium nękają głód 
i zarazy, a Klan Górski wciąż opłakuje 
śmierć swojego zamordowanego króla. 
Legion Przeklętych zbiera siły i odbu¬ 
dowuje wojenne zniszczenia, a Nie- 
umarli cierpią na niedostatek 
jednostek, gdyż większość z nich zosta¬ 
ła odesłana do krainy wiecznych łowów. 

Fabuła w DISCIPLES 2 będzie taka 
sama dfa. wszystkich ras. Z tym jednak 
zastrzeżeniem, że rozwój akcji w po¬ 
szczególnych kampaniach zostanie 
pokazany z różnej perspektywy. Jeśli 
np. w jednej z misji zadaniem Impe¬ 
rium będzie atak na twierdzę 
Nieumarłych, to grając kampanię Nie- 
umarły mi, będziesz musiał bronić tej¬ 
że twierdzy, jeśli zaś zdecydujesz się 
kierować Legionem Przeklętych, bę¬ 
dziesz musiał pomóc wspomnianym 
wcześniej Nieumarłym. Gra będzie 
mieć specyficzny klimat, dzięki które¬ 
mu poczujesz się jak podczas bitew¬ 
nego filmu fantasy. Oprócz trybu dla 
pojedynczego gracza dostępny będzie 
też zaawansowany tryb gry wielooso¬ 
bowej, pozwalający na zabawę przez 
Internet lub sieć lokalną. Przez LAN 


Świetnie oddany klimat świata fan¬ 
tasy to najlepszy element tej gry 

mogą bawić się maksymalnie 4 osoby 
jednocześnie. 

Styl rozgrywki raczej się nie zmieni 
i pozostanie jak w DISCIPLES, Nadal 
wraz z pięcioma innymi bohaterami 
i oddziałami będziesz podbijał kolejne 
lądy, zdobywał złoto i manę potrzebną 
do rzucania czarów. W kampanii, 
oprócz obowiązkowych zadań, pojawi 
się 30 dodatkowych, zwany cl > su bq kw¬ 
estami. W grze wystąpi też wiele neu¬ 
tralnych postaci. Nie będziesz mógł 
nimi władać, co nie znaczy, że nie okażą 
ci zainteresowania. Niektórym smo¬ 
kom nie spodoba się np, to, kim jesteś, 
lub to,że wkroczyłeś na ich teren.'Wal- 


Bitwy i potyczki, pościg# oraz wał¬ 
ka o każdy skrawek zamkowego 
muru wypełnią twój czas w grze 

ki z pobocznymi stworami będą na po- 
rządku dziennym, przez co gracz zyska 
poczucie większej swobody i interakcji 
z otoczeniem. Nie będzie także 
klasycznego podziału na t1 my i oni" po¬ 
nieważ w DISCIPLES 2 nie zabraknie 
postaci niebiorących bezpośredniego 
udziału w akcji. 

W grze zostanie poprawiona grafika 
i w tym samym czasie na ekranie bę¬ 
dzie mogło pojawić się 200 jednostek 
oraz ponad 100 efektów czarów! 
Rezultat zapewne będzie piorunujący 
Zadbano też o oprawę dźwiękową, 
która w części pierwszej była, delikat¬ 
nie rzecz ujmując, uboga. 

Wszystko wskazuje na to, że druga 
część DISCIPLES okaże się produktem 
godnym uwagi. Jeśli autorzy zdołają 
wprowadzić wszystkie zapowiadane 
zmiany i poprawić niedociągnięcia, któ¬ 
re tak raziły w pierwszej części gry, to 
szykuje się prawdziwy przebój! 
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Firma NEW WORLD COMPU- 
TING jest twórcę sdgi RPG pt. 
MIGHT & MAGIC, która Uczy 
juz osiem części Ostatnie trzy 
nie cieszyły się jednak tak du¬ 
żym powodzeniem jak poprzed¬ 
nie ^ Na szczęście dla firmy ko¬ 
lejne odsłony serii HOMA1 to 
murowane przeboje ► Tbfc też 
pewnie będzie i teraz, 


Z apowiedź pojawienia się kolej¬ 
nej części strategii HEROES OF 
M1GHT & MAGIC wywołała 
wiele kontrowersji. Fani serii z pewno¬ 
ścią nie chcieliby, żeby ich ulubiona gra 
zaczęto przypominać.,, brazylijski serial 
bez polotu, A takie obawy nie są bez¬ 
zasadne, gdyż podobny los spotkał 
serię MIGHT & HAGIC, Tym razem 
jednak producenci chcą uraczyć graczy 
produktem zawierającym solidną por¬ 
cję niespodzianek i diametralnych 
zmian. Mają one dodać grze świeżości 
i trochę zmienić jej dotychczasowy 
charakter, zachowując jednocześnie 
wszystkie typowe elementy; cenione 
przez odbiorców. 

Akcja rozgrywać się będzie w no¬ 
wym świede Axeoth, w pierwszych ja¬ 
tach jego istnienia, Emilia Nigbthaven 
zostaje właśnie królową nowej nacji 
Great Arcan i występuje zbrojnie 
przeciwko Nieśmiertelnemu Królowi 
Gavinowi Magnusowi który chce siłą 
odebrać [ej władzę. Zdarzenia te 
przedstawione zostaną w siedmiu 
kampaniach i ponad dwadziestu czte- 
rech misjach przeznaczonych dla poje¬ 
dynczego gracza. Ci, którzy mimo to 


wciąż będą odczuwali niedo¬ 
syt, mogą dodatkowo sko- $ 
rzystać z wbudowanego, j I 
bardzo zaawansowanego, ; (] 
edytora misji. Stworzone 
w ten sposób przez samych ;■ 
graczy kampanie zostaną H 
udostępnione na stronie . fl 
producenta, dzięki czemu c: '' v 'r'~~ ~ 
czas przewidziany na zabawę Nowy S] 
z „Bohaterami Mocy i Magii” sporo śi 
zostanie wydłużony prawie 
w nieskończoność. 

Podstawową zmianą, która wniesie 
najwięcej świeżości do gry, jest z pew¬ 
nością nowatorskie przedstawienie 
pola akcji, Tym razem nie będziesz go 
obserwował „z boku", jak miało to 
miejsce do tej pory, ale w rzucie izo¬ 
merycznym, dzięki czemu stanie się 
ono bardziej plastyczne i szczegółowe. 
Lekkim modyfikacjom ulegną też zasa¬ 
dy rządzące samą walką. Bohaterowie, 
którymi kierowałeś dotychczas, nie 
wykazywali się walecznością na placu 
boju - stali z boku, a ich udział w zma¬ 
ganiach ograniczał się praktycznie do 
rzucania 


dzie natomiast, gdy twojej drużynie 
nie powiedzie się na polu walki.W ta¬ 
kim przypadku przeciwnik będzie miał 
do wyboru dwa sposoby potraktowa¬ 
nia bohatera - może zostawić go na 
placu boju, co oznacza śmierć herosa, 
lub też wziąć go do niewoli. Druga 
opcja będzie się wiązała z dodatko¬ 
wym zadaniem dla ciebie. Musisz od¬ 
bić pojmanego' kompana, to sprawa 
honoru! Ten element zapewne znacz¬ 
nie urozmaici rozgrywkę, 

W najmniejszym stopniu zmianami 
zostanie objęta oprawa audiowizualna 
gry.Autorzy twierdzą, że w tej kwestii 
kierują się zasadą: „Po co poprawiać 
coś, co jest jut idealne?"Grafika za¬ 
chowa zatem swój tradycyjny klimat 
fantasy, ale tym razem zostanie nieco 
wzbogacona o nowe, znakomite ani¬ 
macje bohaterów. Muzyka, wyśmienita 
w poprzednich częściach, również 
tym razem nie zawiedzie, „Monumen¬ 
talne' 1 utwory i łatwo wpadające 
w ucho melodie z pewnością uprzy¬ 
jemnią ci rozgrywkę. 


czynnie uczestniczyć w bitwie: zwal¬ 
czać i niszczyć przeciwnika, a przy 
okazji oczywiście używać czarów! Po¬ 
nadto, twoja drużyna może teraz li¬ 
czyć więcej niż jednego bohatera, co 
pozwoli ci na stworzenie superod- 
działu, składającego się z samych he¬ 
rosów. Zalety tej zmiany są oczywiste 
— postać dowódcy drużyny miała do¬ 
tychczas najwięcej punktów siły, a gdy 
takich bohaterów będzie w jednym 
oddziale kilku, automatycznie wzrosną 
twoje szanse na zwycięstwo. Poza 
tym przegrana bohatera w bitwie nie 
będzie równoznaczna z jego śmiercią. 
Do końca starcia może on leżeć nie¬ 
przytomny na ziemi, ale gdy tylko two¬ 
ja drużyna wygra, zacznie odzyskiwać 
siły witalne lub zregeneruje je, pijąc 
eliksiry rzucając czar uzdrawiający lub 
odpoczywając w wiosce. Gorzej bę- 


czarów. Tym razem zmienią 
się w mężnych herosów, którzy zaczną 
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Premiera; jesień 2001 

New World Ccmp r / JM Gru jp l-rtiulsjplay.sr 


Czyżby seria HEROES miała podzielić 


t. MIGHT & MAGIC 


której kolejne części wydawane są 


w zastraszającym tempie, bez zwracania 


uwagi na jakość? 


Nu stronie znajdziesz wszyst¬ 
ko, co tylko chcesz wiedzieć 
o całej serii HEROES OE A4A 
6 HT & MAGIC 


HO MM IV r dzięki zastosowaniu nowator¬ 
skich rozwiązań, nie będzie na szczacie 
tylko „kolejną", ale jedną z lepszych czę¬ 
ści tej popularnej sagi 


Nowy świat gry będzie pełen przygód i niespodzianek. Podobnie jak w po 
przednich częściach, obszar po którym się poruszasz jest bardzo duiy 
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(bodziesz musiał poznać ich zwyczaje i zachowania, do¬ 
piero potem możesz atakować; w przeciwnym razie 
dojdzie do rzezi), dobrą grafikę w wysokiej rozdzielczo- 
. śct, tryb multiplayer; wreszcie premierę bez 
opóźnień, \ dobrze - nie ma przecież nic gor- 
szego niż kilkuletnie oczekiwanie na dobrze 
3Ej|2SŁ zapowiadający się tytuł. 


a nasza planeta to dopiero ma pecha! Nie dość, że 
depcze po niej kilka miliardów ludzi, to jeszcze raz 

na niej jakieś bomby atomowe 


m po. raz wybuchają 
j płoną lasy. W taktycznej strzelaninie CÓDENAME: 
OUTBREAK spotka ją kolejne nieszczęście, Na skutek 
uderzenia komety wielkie połacie - 
ziemi uległy zniszczeniu, a na ■ B- a „J t h "Łi- 
dodatek wraz z odłamkami 
z kosmosu na Ziemię dostały 
się przetrwalmki obcej rasy. 

Walczyć z Obcymi będą dwu oso bo- 
we oddziały zaś w skład jednego z nich 
wej dzi esz właśni e ty. Op ró cz dbania o swo- 
ją skórę będziesz więc również musiał uwa¬ 
żać na partnera. Autorzy gry, mający na swoim 
koncie popularnych KOZAKÓW obiecują niezwy- 
kie zaawansowaną sztuczną inteligencję kosmitów 


skromny, obity przez krytyków film pt, T ,Pe- 
arl Harbor' 1 doczeka się aż czterech gter * 

komputerowych, przygotowanych przez 
różnych producentów i wydanych w zu¬ 
pełnie innych krajach! BEYOND PEARL 
HARBOR jest nisko bu dżetową strzela- I 
niną f przypominającą nieco STAR 
WARS: BATTLE FOR NABOO, Gracz 
kieruje w niej niewielkim samolotem 
i likwiduje wszystko, co pojawi mu się ^ 
przed dziobem i ma czerwone, zacho- ■. 
dzące słoneczko, znane z japońskiej flagi. * 

Niemieckie PEARL HARBOR: STRJKEAT \ 

DAWN również ogranicza się do ostrzeli¬ 
wania celów ruchomych, tyle że oferuje du- :s M 

żo lepszą grafikę. PEARL HARBOR: ZERO . WĘl 
HOUR wygląda dość podobnie, z tą tylko róż- jr® 
nką, że pozwą]a graczom usadowić się za sterami 
bombowca. Wówczas samolot obserwuje się nie od 
tyłu, ale z góry -■ tak, aby cele naziemne (budynki porto¬ 
we, lotniska, wreszcie same statki) widać było jak na 
dłoni, Co ciekawe, misje nie ograniczają się do walk 
w rejonie Haiti - gra obejmuje niemal całą wojnę o Pa¬ 
cyfik, a więc Guadatcanal, Okśnawę i bitwę o Midway, 
Wreszcie PEARL HARBOR: DEFEND THE FLEET 
zaprasza graczy na pokład statku, gdzie potężne działa 
i CKM-y tylko czekają na chętnych,,. 


Z ręcznościowe wyścigi są tym, na co każdy 
zatwardziały zwolennik cegły, położonej 
na pedał gazu w samochodzie, czeka 
z sobie tylko znaną niecierpliwością. Fani szybkiej 
i ostrej jazdy ucieszą się zatem z wiadomości, że 
jesienfą tego roku światło dzienne ujrzą 
najnowsze wyścigi przeznaczone właśnie dla 
zręcznościowej braci wyścigowej. 5UPERCAR 
oferować będzie bardzo futurystyczne kształty 
pojazdów i satysfakcjonującą liczbę tras. Fani 
tuningu samochodowego nie powinni przejść 
obok tej gry obojętni ponieważ pieniądze 
z wygranych wyścigów pozwolą na dowolne 
modyfikowanie pojazdów - od elementów styl¬ 
istycznych zaczynając, a na silniku kończąc. 
Oddzielna opcja samodzielnego skonstruowania 
własnego modelu samochodu od podstaw także 
daje pole do popisu! Zapowiada się solidna 
dawka ostrej jazdy. Nie zapomnij zapiąć pasów 
bezpieczeństwa! ___ 


uż pod koniec roku wszyscy fen i 


a THE SI MS doczekają się kolejne¬ 
go, tńzedego już, dodadtu d 9 ich 
ulubionej gry. Będzie to 1 pewnością 
najbardziej „romantyczne** rozszerze¬ 
nie, gdyż zaoferuję ci rolę swatki Si- 
mów. RANDKA w końcu zajmie się 
tym, na co czekali wszyscy gracze — 
sprawami damsko-męsklmi! Rzecz nie 
ograniczy się do samodzielnego 
umawiania się na randki. Zwolennicy fa¬ 
chowej pomocy mogą skorzystać 
z komputerowego biura matrymonial¬ 
nego. Terenem działań Slmów szukają¬ 
cych swojej drugiej połowy stanie się 
m.jn. Starówka z uroczymi kawiarenka¬ 
mi, pubami i restauracjami, w których 
miło się flirtuje... 
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TYCOON 


J Cnsto Ga mes, na ekran/ monitorów 
trafi doić specyficzna gra o nazwie 
GADGET TYCOON, w której będziesz za¬ 
rządzi grupą naukowców produkujących 
różnego rodzaju, bardziej lub mniej, przy- 
datne gadżety, takie jak odrzutowe rolki czy 
roboty pomagające w najdziwniejszych pra- 
cach. Oprócz konstruowania „zabawek" 
opartych na własnych wynalazkach lub 
szpiegostwa przemysłowego, będziesz mu¬ 
siał zająć się dystrybucją swoich wynalaz¬ 
ków. Elementem twojej codzienności bę¬ 
dzie więc walka zarówno z urzędem skar- 
bowym. jak i mafią. Cała gra oprą- 
Ifcfr. wioną zostanie w bardzo ko- 
miksową grafikę oraz pełną 
Ik:humoru f ciętego dowci- 
■rO pu akcję. 






C zwarta część CO MANCHE, tytułu, który swego czasu zrewolucjonizował od 
strony graficznej rynek symulatorów lotniczych,nadchodzi wielkimi krokami. 
W tej części gry. podobnie jak i w poprzednich, będziesz musiał wykazać się 
nie tyle znajomością latania, ile po prostu zręcznością,Wartka akqa COMANCHE 
Ą nie pozwoli ci na zbyt częste odwracanie wzroku od poła akcji .Całość zostanie 
okraszona piękną grafiką, która na obrazkach z wczesnej wersji gry prezentuje się 
nad wyraz interesująco. Producenci zapewniające jakość oprawy graficznej zdecy¬ 
dowanie przenośnie to, co podziwiałeś w ENEMY ENGAGED! Żeby to sprawdzić, 
będziesz mu stał jednak nieco poczekać,.. 


TOOHCAR 


M łodszych członków wyścigowej braci kom¬ 
puterowej ucieszy zapewne fakt, że niedłu¬ 
go wydana zostanie gra przeznaczona 
właśnie dla nich. Autorzy utrzymanego w kre- 
skówkowym stylu TOGNCARA obiecują dobrą 
zabawę, pozbawioną jednak wysokiego stopnia re¬ 
alizmu. Małe samochodziki kontrastujące ze spo¬ 
rych rozmiarów kierowcami - to cecha prawie 
wszystkich wyścigów dla młodszych odbiorców. 
Główną zaletą gry będzie nie tylko wyjątkowa 
dawka grywa!ności, ale również niewygórowana 
cena, mieszcząca się w granicach 20 PLN. GLICK! 
grał już w demo - naprawdę jest na co czekać! 


immm ■ 
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B itwa pod Grunwaldem należy już do historii. Nasi 
dzielni rycerze przyjechali na miejsce jakieś 590 lat 
temu, dali łupnia złym Krzyżakom, po czym najspo¬ 
kojniej w świede rozjechali się do domów. Niestety, żaden 
z nich nie dożył dnia dzisiejszego... By przybliżyć współcze¬ 
snym to wspaniałe zwycięstwo, Henryk Sienkiewicz napisał 
swoją książkę, Aleksander Ford nakręcił film, zaś Freemind 
wziął się za robienie gry komputerowej. Miłośnicy gier 
strategicznych mogą się spodziewać około 100 bitew (49 
po stronie polskiej i 53 po stronie Zakonu Krzyżackiego), 
wiernego odtworzenia wojsk i relacji sił stron konfliktu; 
a także efektownej grafiki i epokowej muzyki. Co ciekawe, 
każda kampania prowadzona jest z punktu widzenia ryce¬ 
rza posiadającego własną armię. Całość pojawi się w skle¬ 
pach tuż przed Gwiazdką. 



































































































































The Sims 

MAXJS/EA JIM GROUP - 

Nowe mcb-dkl, jakuzzi w łazience - 
się żyć, co wrdtó. po formie 5trypw 


■Worms Armageddon 

MiCftOPkOSEł CD PROi&fr - PSK DC, GBG 

RoBakt szybko skompletowały nową drużynę 
i bez trudu wspięły się m.podium 


Diablo 2 

BLIZZARD / CD PROJEKT - PC 

Myślał. że pokarm dla tybek ma z sitowy, 
a tu taka niespodzianka 


Grand Theft Auto 2 

TAKE 2 / PLAYłT- PC, P3X 

Mimo korków na drodze udało mu się na 
chwilę odskoczyć od pościgu, ale czy na długo? 


Settlers 4 

61 UJE B YTE / CD PROJEKT - 

Duża część armii została pokonana - czasami 
ihść nie wystarczy i Uczy się też jakość 




i fWwpP 1*1^1 " 


EA SPORTSJIM GROUP - i . I 

Pierwsze mecze nie pokazały żadnych niespo. 
dztanek, ale forma faworytów jest wysoka 


,Quake 3 

'lD SOFTWARE J LEM - PC 

Teraz trzeba ponownie wspinać się na szczyt, 
a przy tylu rywalach nie jest to łatwe 


■ saw; 


Age of Empites 2 

MICROSOFT « r C 

Gdyby Alianci mieli tak dobtycb strategów, to, 
if WŚ skończyłaby się o wiek szybciej 


ACTlYISION / LEM 


Wu J pmMinAlmm 

Wmi 


t £ Ur/.tt^r^ ifliri - - 


Tomb Raider 5 

E/DOS J IM GROUP - PC, i J SX 

Wygląda na to, że niedługo uda jej się 
zakończyć badanie tego grobowca 


BwCTI 







BLIZZARD/CD PROJEKT- PC 

Czyżby skończyły się zapasy smoły i siarki? 
A może to po prostu zapalenie gardła,., 


GTA 

TAKE2JPLAYfT- PC, FSX 

TfirfpeMiUj-j płynu w układzie chłodzenia 
przekroczyła wszelkie granice - czas zwchić 


jfte Coiin McRae Raiły 2 

CODEm STERSfCD PROjEKT - |J C. F3X 

... Przegląd, samochodu i wymiana kilku podze 

spotów przyniosła oczekiwane efekty 


1 


JtLLarry 7 

SJ£RB4 / CD PROJEKT - PC 

Lany powolutku wmea do sil po wylegiwaniu 
' ■ ■ się m stońcu - dobrze, że nie dostał udaru 


JpLWrota Baldura 2 


McawIi 


INTERPLAYJCD PROJEKT- PC 

dffi. Nowy czarodziej na pewno zna się m imgii - 
'■ r rymie pierzchają jak króliki!!! 


Heroes oł M&M 3 

3DO JIM GROUP- PC 

Udało się utrzymać zamek a kiedy dowiy 
posiłki, sytuacja uległa diametralne} zmianie 


City 3000 

%M?maxis i ea rm group - K 


Szkoda, że przy rozbudowie miast r nikt nie 
myślał o flnapsżid) - teraz u^zcb.i za to płacić 


Lato w pełni, więc nikogo nie powinno dziwić, 
że deskorolki znów są bardzo modno 


mer 

GTlbnWACTWE/LBd/SONY - PC, PSX 

Tym razem zrobiło się naprawdę gorąca* 
Czy uda mu się wyjść z takich opałów? 


*£f&>Tomb Raider 4 

EIDOS i m GROUP- 


EIDOS i IM GROUP - PC, PSX 

Rów z j' i l- 1,-71 tu na pewno nie jest, a/e końca 
tunelu nie widać, a światełko coraz 'większe 


.Black & Wbite 

EA / IM GROUP- N 

© Chowańce wreszcie pokazały kto tu się Uczy. 
ile z takimi rozmiarami, to nie sztuka 


t. '"ł\r 1 •: f_ 


2. wy. ;<■- ? 



l 




t W losowaniu nagród biorą u dział wy- nadawcy nie biorą udziału w iosowaniu 
łącznie karty pocztowe łub listy z naklejo- nagród . 


■■. ■ ‘ 1 i 


nym kuponem konkursowym L/5104 TOP- 
20 oraz waszą propozycją listy prze¬ 
bojów - KON/ECZN/E musi ona 
zawrerać 20 różnych gier, 

2* Można g/osowat na każ 
dq grę, która /egofnie uka 
za ta się w sprzedaży, 

3* Gra na ostatnim miej¬ 
scu na liście otrzymuje 
f punkt, na przed¬ 
ostatnim 2 punkty itd 
4, Propozycje /isty 
przebojów zawierające 
mniej niż 20 gier 
lub nadesłane e-ma- 
i/em są uwzględniane 
przy f/czen/u g/o sów, a/e ich 


S. jeśli Wasze TOP składa się z więcej niż 
20 pozycji, uwzględniamy tyl¬ 
ko 20 pierwszych głosów* 
6, Gry, które znajdą 
się wTOP-20 dane¬ 
go numeru, otrzy¬ 
mują punkty. Na 
tch podstawie 
powstaje TOP- 
7 

7* Gry z grupy 
pościgowej nie 
otrzymają 
punktów do 
TOP-7, 


A teraz nuwość no naszej liście} Coś specjalnie dia miłośników Gzmę&oya 
jsestowrente najlepszych gtir no tę konsolę? 


iJk Pokemon Gold 

NINTENDO 


3BSP^j 

Usta TOP 20 w CL1CK! powstaje 
dzięki Wam! Wśród osób, 
które nadeślą swoje $iosy, wylosujemy 
grę WORMS WORLD PARTY 
ufundowaną przez; 


-Mario Tennis 

NINTENDO 

A Gtinch 

NINTENDO 


'JFk,, Mumia 

NINTENDO 

4^ Pokemon Red 

NINTENDO 

































































































































A oto gry , które nie zmieściły się 
w Waszej gorącej dwudziestce, Tylko 
od Was zależy, czy zajdą wyżej 
i znajdą się wśród hitów 


Ci C&C: Red Alert 2 

3¥ WESTWOOD / IM GROUP- FC 


Unreal Toumament 

GT INTERACTtYEJLEM - PC. MAC 


MEDłAMOND - PC 


Faraon 

SIERRA i PUK Y IT - PC 


>,. Starcraft 

BLIZZARD I CD PROJEKT -PC 


FIFA 2000 

EA SPORTS/IM GROUP - PC, P$X 


Seff/ers 3 

BLUE BYTE/CD PROJEKT- FC 


Xi Tekken3 

■ NAMCO / SONY - PSX 


7j Zeus 

SIERRA /PLAYIT^PC 


Pokemon Stadium? 

NINTENDO - N64. 

Ukochane jtworkr wracają, by znów 
pojedynkować się na specjalnie dla 
nich zaprojektowanych arenach. Ko¬ 
lejny produkt firmy Nintendo bije 
w USA rekordy popularności 


Pokemon Gold/Silver 

UINTENDO - SBC 

Wtęlki przebój, tym razem na Game^ 
Boya. Milusińscy z wersji Srebrnej 
i Złotej podbijają teraz tę platformę 
r nowe serca graczy w wielkiej 
Brytanii. 




POLYPHONY/ SONY ~-S2 

Gdy polscy gracze z niecierpliwością 
wypatrują tego tytułu na sklepowych 
pólkach, w Japonii święci on tryumfy 
już od jakiegoś czasy- Pozostaje nam 
tylko pozazdrościć. 


CODBMSmSf CD PROJEKT- PO 


Wsponido gro do wszystkich miłośników FPP 
i nie lyilko, Tym razem bierzesz udział w wyi-ck 
gu zbrojeń, który trWO między SJOntfnlJ ZjedftO 
czony mi i członkami NATO, o nieugiętym 
w swydi imperialnych dążeniach Zvńązkiem 
Radzieckim- Oj, będzie się działo... 


iCjL Anachronox 

BDOS/MGROUP- PC 

Wspaniało gra RPG, która wciągnie cię jak najlepszy odku¬ 
rzacz, jesteś stracony dia świata na wiele godzin 


Jak and Daxter 

POLYPHONY/ŚONY- PS? 

Głównym bohaterem tej żaba 
człowiek o imieniu jak, który 
swojemu przypałowi Daxtci 
w małego stworka. Gm ukaże 


ALTAtiłMHWnM/CDPmm-PC 

bardzo oryginalna gra, me tylko ze 'względu na tytuł.Tyn i razem 
będziesz maHiwość przenieść s. : ę w rok 2 000 000 ptne, 


CAPCOM/SONY- PS$ 

Nowa gra twórców ONfMUSHA osadzona 
w klimacie gotyckiego horroru. Prace nad DEVIŁ 
MAY CRYidą pełną parą f nie podano jednak 
jeszcze ostatecznego terminu i wydania, 


JOmCb/CD PROJEKT- FC 

Byt/c drobnym złodziejaszkiem wenie nie ;esi łajcie przyjem 
ne, Zresztą, przekonaj się sami 


SIERRA/PlAYiT- PO 

O nowym RTS Sierry jest już głośno na Sied, 
pomimo iż jeszcze stę nie ukazał. Nowatorskie 
rozwiązania i elegancka grafika - to brzmi 
zachęcająco, lecz niestety trzeba jeszcze poczekać. 


Z: Steel Soldier 


UBł SOFT/LEM- PC 

Stmegh czasu z 'odrabiną niespodzianki... Pro¬ 

pozycję dia tych r co znają starszą wersję, i effe nowych graczy 
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w Brnie nie ma jeszcze na 
swoim koncie żadnej poważ¬ 
nej produkcji, Karierę na ryn¬ 
ku gier komputerowych za- 












Tytuł tej gry nie kłamie. M> 
Wojna, o której opowiada 
ORIGINAL WAR, okazuje się 

■ rv ■■ «v -7 

rzeczywiście bardzo oryginał? 
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Ta czeska firma z siedzibą 


ku gier komputerowych 
tzęła sympatyczną zręćzno- 
śclówką FISH F1LLETS, ORI¬ 
GINAL WAR to ich pieleszy 
Ji, naprawdę poważny tytuł. 


statni wysyp bliźniaczo do 
JI siebie podobnych strateg!i 
czasu rzeczywistego z pew~ 
nością nie nastroił graczy pozy¬ 
tywnie. Czyżby gatunek 
RTS przeżywał 
k r y z y s 


□ r z e - 


rostu formy nad treścią? Istnieją jeszcze, 
na szczęście Judzie, dla których gry nie są 
wyłącznie źródłem łatwych pieniędzy, ale 
Cez sposobem na urzeczywistnienie swo¬ 
ich wizji. Dość rzadko, aie nadal, wycho¬ 
dzą tytuły odbiegające od panującego 
w świec i e gier kanonu - prawdziwe pe¬ 
rełki zrywające z przyjętymf schematami, 
Do nich należy między innymi opracowa¬ 
ny jakiś czas temu KING DOM UNDER 
FI RE, o którym można powiedzieć, że 
stanowi połączenie RTS i RPG r Podobnie 
rzecz ma się z ORIGINAL WAR, któ¬ 
ry w mistrzowski sposób łączy 
w sobie RTS z grą taktyczną 
i przygodową z małą do¬ 
mieszką RPG, Mieszanka 
wybuchowa? W tym 
przypadku sprawdza się 
naprawdę znakomicie! 

A kej a ORIGINAL WA R rozgrywa się 
na Syberii. Amerykanie odkryli tam wła¬ 
śnie Wehikuł Czasu o nazwie EON. Moż¬ 


liwości wykorzy¬ 
stania tej maszy¬ 
ny są, jak się oka¬ 
że, przeogromne 
- pozwala ona bo¬ 
wiem w dowolny 
sposób kształtować 
przeszłość. Można, na 
przykład, przenieść się 
w czasie i nie dopuścić do przn¬ 
ięcia władzy przez Hitlera bądź zapo¬ 
biec skonstruowaniu bomby atomowej 
czy wielu innym wynalazkom 1 zdarze¬ 
niom, o których ludzkość wolałaby zapo¬ 
mnieć. Jedyny problem tkwi w tym, że 
Amerykanie nie mają zbyt wiele paliwa 
na takie międzyczasowe podróże. Złoża 
syberitu, dzięki któremu EON działa, 
znajdują się wyłącznie na Syberii należą¬ 
cej do Rosji A mieszkańcy tego kraju nie 
zamierzają się dzielić nim z nikim, a już na 
pewno nie z Amerykanami. 

Plan okazuje się prosty - przenieść się 
do roku 2 000 000 p.n.e.,do ery, w któ¬ 
rej kontynenty azjatycki i amerykański 
były jeszcze połączone (właśnie przez Sy¬ 
berię i Alaskę) i przetransportować złoża 
syberitu na przyszłe tereny amerykań¬ 
skie. Pian rzeczywiście wydaje się prosty, 
ale tylko teoretycznie, gdyż już na samym 
początku gry napotkasz na spore proble¬ 
my i opory ze strony rosyjskiej. Twoi 
przeciwnicy bowiem także przedostali 
się w prehistoryczne czasy. 

Charakterystyczną cechą ORIGINAL 
WAR jest specyficzne wykorzystanie 
fabuły. Stanowi ona nie tylko tło dla dzie¬ 
jących się wydarzeń, aEe jest też swego 
rodzaju kołem zamachowym napędzają¬ 
cym całą akcję.To, jak potoczą się wyda- 
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rżenia zależeć będzie od twoich działań 
w kolejnych misjach. Fabuła jest nielinio¬ 
wa, ale masz na nią bardzo znaczący 
wpływ, Na przykład w trakcie pierwszej 
misji, podczas badania terenu, dostajesz 
informację o dwóch różnych lokacjach do 
zbadania, 2 których jedna to pułapIca. Mu¬ 
sisz wykazać się nie lada czujnością, żeby 
w nią nie wpaść, 

ORIG1NAL WAR różni się zasadniczo 
od typowych RTS-ów, przede wszystkim 
tym, że zostałeś w nim pozbawiony moż-* 
llwości trenowania nowych jednostek. 

Dysponujesz tylko tymi 
ludźmi których przy- 


wymieniać* ale w niektórych z nich z ła¬ 
twością rozpoznasz swoich wcześniej¬ 
szych podopiecznych. 

Podczas zarządzania bazą sarni żołnie- 
rze, niestety na wiele się nie przydadzą. 
Na szczęście w każdej chwili, gdy tyIko 
staniesz się właścicielem odpowiedniego 
budynku, będziesz mógł „przekwalifiko¬ 
wać” każdego z „mundurowych”. Jeżeli 
potrzebny ci będzie naukowiec, wystar¬ 
czy, ie pokierujesz żołnierza do laborato¬ 
rium i naciśniesz odpowiednią ikonkę. Na 
r podstawie zdobywanych w Jcaż- 
dej misji punktów doświadcze¬ 
nia łatwiej ci będzie zdecydować, 
który żołnierz bardziej nadaje 
J i się na dane stanowisko. Nieste- 
ty, zapłacisz za to w późniejszej 
fazie rozgrywki. Nie unik- 
A niesz wtedy sytuacji „po- 
spoEitego 


/X'V 




ruszenia . <jdy 
wróg zaatakuje twoją ba- 
giS zę, wszyscy naukowcy in- 
5j? żynienowie 3 mechanicy będą 

musieli wbiegać do zbrojowni 
f i przekwalifikowywać się na żoł¬ 
nierzy aby stanąć dzielnie do 
walki, jest to dość realistyczne 
i zarazem nowatorskie 
k-jmT?* rozwiązanie, dzięki 
któremu gra zyskuje 
™ wiele świeżości. 

Grafika w OR/GJ- 
NAL WAR stoi na bardzo 
wysokim poziomie. Środowisko 
gry zaprojektowano z dbałością 
o najdrobniejsze szczegóły, ta¬ 
kie jak efekt wiatru czy uginają¬ 
ce się pod stopami żołnierzy 
kępki trawy. Co ciekawe* grafika 
okazuje się w pełnL, dwuwy¬ 
miarowa, ale zabawa 
wcale na tym nie 
traci, a wręcz zy- 




skuje! Gracze, znudzeni trójwymiarową 
papką serwowaną przez wielkie koncerny, 
z przyjemnością zagrają w coś „normalne¬ 
go”, A ORIGINAL WĄR jest z pewnością 
jedną z najładniejszych strategii dostęp¬ 
nych obecnie na rynku. Świeże podejście 
do tematu oraz ogromna radość płynąca 
z zabawy w tak urozmaiconą produkcję, 
powinny w pełni zadowolić fanów strategii 
czasu rzeczywistego oraz wszystkich tych, 
którzy szukają niebanalnej rozrywki. 


dzielono ci na począt- 
ku misji. Żołnierze ci nie 
$ą mięsem armatnim - iSUKSZ 9S 
każdy 2 nich posiada swoje Q 

imię i nazwisko, oso- JhT® » 

pTwi Ha. ™^Ę%ĘĘ$k 

odrębne kwestie, ma 
także swoje zdjęcie i szereg charak¬ 
terystyk, które w trakcie gry rozwiniesz. 
Element ten nadaje zabawie trochę przy¬ 
godowy klimat, ponieważ sterujesz grupą 
konkretnych ludzi, a nie dziesiątkami ano¬ 
nimowych żołnierzy idących na rzeź. Co 
więcej, przez całą grę kierujesz konkretną 
postacią (coś w stylu głównego bohatera), 
żołnierzem sił zbrojnych* który został wy¬ 
słany na misję transportowania syberitu. 

W trakcie gry rozmawiasz ze znajomy¬ 
mi i wykonujesz polecenia dowódcy.Stro¬ 
ny konfliktu są, oczywiście, dwie* Na 
początku gry decydujesz* czy chcesz kie¬ 
rować Amerykaninem czy Rosjaninem, 
a obaj panowie będą się od siebie bardzo 
różnić, W każdej misji masz do dyspozycji 
określoną liczbę ludzko których powinie¬ 
neś dbać, jak tylko możesz. Wraz z upły¬ 
wem czasu (i misji) ludzie będą się 


fllfrSS' | http r/i www.origiragLwar.com 


Odginał War 


Bar&o Oryginalna Wojna 


79,30 il .AJSar In.taractiye / CD fr-tijeki 1 - mulliplayer 
— Min: Pentium li 333, W ME RAM, 500 MB HD 

zai: Pentium lia 60D, izb mb ram, sog mb hd 

Grali k*i Dźwięk Frajda. 
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fozbudow&na fabuła 
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Wygórowany poziom trudr.aści i niekiedy słwt 
wiaocan ę jfe affi frowie jachow^nis jednostek 


sra 


1 _u. .. 


PrefiKtóryczny krajobraz^ ziemia nietknięta ręką cywilizacji i człekokształtne istoty 
wałęsające się między drzewami tworzę mesom owity fdimcłt rozgrywki 


ORIGINAL WAR to oryginalny 
pomysł i wiele nowatorskich* 
czasami nawet bardzo odważ¬ 
nych, pomysłów 



By 

WJ 
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COLD WAR CRISIS. Ich ciężka praca za¬ 
owocowała pojawieniem się nowego tytułu, 
który może zasłużyć na miano rewolucyjne¬ 
go, GPERATION FLASHPOINT nie jest 
typową grą FPP. Jej wyjątkowość polega 
na - niespotykanej do tej pory 
- rozległości fabuły i świa- 
SS|||ł ta, w którym toczy 
m się rozgrywka, oraz 
“1^ rozbudowaniu 
w ^ków dotyczą- 
' v , - §.'4 cych bezpośred- 

iaMBr Jg 'fn® ni o bohatera, 
1 I S zc z e gó ł o w o ś ć 

detali oraz prik- 
tycznie nieogra- 
W niczone możliwo- 
ici zabawy zapierają 
dech w piersiach. 

^ Dzięki OPERATION 

FLASHPOINT przeniesiesz się 
w realia zimnej wojny, a konkretnie do 1985 
rok u .Wyścig zbrojeń między NATO i Ukła- 


U pomnianego WOLFEN5TEINA. Na¬ 
stępnie były DOOM i DOOM 2, które stały 
się legendą nad legendami. Kolejne tytuły po¬ 
jawiały się jak grzyby po deszczu _ 
i nie były już żadną rewolucją. 

Zmieniał się w nich jedynie 
klimat, rodzaje broni czy AWr 
przeciwnicy. Z każdą 
nową grą gatunek A 
ewoluował, lecz były A 
to zmiany ogranicza- I 
jące się do nowej, 1 
ładniejszej grafiki ■ ' 

i stosowania ciekaw- ^tnwK t N 

szych tricków. Można 
to porównać do ewoiu- 
cji konia; czy będzie to ku- 
cyk, koń wyścigowy czy nawet 
zaprzęgowy - koń zawsze pozosta¬ 
je koniem. Do czasu pojawienia się na rynku 
DELTA FGRCE wszystkie typowe gry FPP 
rozgrywały się w zamkniętych po¬ 
mieszczeniach, Tam zaś po raz 
pierwszy gracze mieli możliwość po- 
oddychania świeżym powietrzem, 
przeprowadzenia operacji bojowych PgHS 
„w naturze". Mimo że DF nie był grą , 
udaną (ze względu na brak obsługi ; ' 
akceleratorów 3D), wprowadził do r 
gatunku nowy rodzaj zabawy. Wtedy 
właśnie gry FPP wkroczyły w erę 
rozgrywek na otwartych przęstrze- wtr* 
n ia ch, o s adzo ny ch w realiach dz i s i ej - jv, : 
szego świata. Wcieianie się w rolę 
komandosa, żołnierza czy anty ter ro- «H| 
rysty stało się na tyle atrakcyjne, ie fefenjjja 
w ramach FPP powstał swego rodzą- ;; 
ju podgatunek militarny, 

W tym właśnie kierunku poszli au- 
torzy OPERATION FLASHPOINT: 
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W tej dolinie stacjonują wojsko przeciwnika. Za chwilę wkro 
Czysz tam ze swoim plutonem, t>y zrobić porządek 
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dem Warszawskim trwa, a wysiłki Ronal¬ 
da Reagana i Michaiła Gorbaczowa, 
zmierzające do uspokojenia nerwowej at¬ 
mosfery, nie dają jeszcze widocznych 
rezultatów. Miejscem akcji jest fikcyjny ar¬ 
chipelag wysp zamieszkanych przez rów¬ 
nie fikcyjny naród. Archipelag, w wyniku 
podziału stref wpływu, należy do NATO, 
co tłumaczy obecność wojsk a mery kań- 
skich na jego terenie. Pewnego dnia 1985 
roku wyspa Everon zostaje zaatakowana 
przez niezidentyfikowane wojska. Nagła 
agresja zaskakuje siły amerykańskie i zmu¬ 
sza je do ewakuacji w celu przegrupowa¬ 
nia ] opracowania odpowiedniej strategii. 
Takiej, która uniemożliwi Rosjanom (bo 
to właśnie oni zaatakowali Everon) prze¬ 
jęcie kontroli nad archipelagiem. Świat 
staje u progu Hi wojny światowej. 

W centrum tych szokujących wydarzeń 
znajduje się główny bohater gry, Arm¬ 
strong™ szeregowiec regimentu stacjonu¬ 
jącego na Everon. Do tej pory cieszył się 
życiem w tym najspokojniejszym miejscu 
na św i ecie, a teraz dostaje się w samo 
„oko cyklonu’*, który grozi ogólnoświato¬ 
wą zagładą, Po przejściu krótkiego szkole¬ 
nia dowiadujesz się o nadchodzącym 
niebezpieczeństwie i, wraz z resztą druży¬ 
ny dswodzonej przez charyzmatycznego 
oficera, wyruszasz na zwiad. Od tej pory 
nieprzerwanie uczestniczysz w bardzo re¬ 
alistycznej i dynamicznej wojnie, w której 
o śmierć jest dużo łatwiej niż o pudełko 
zapałek w ki os lar Szczegółowość i re¬ 


alizm akcji pozwalają poczuć dreszcz 
prawdziwej wojny. Są momenty spokoju 
i relaksu oraz chwile niepokojącej ciszy 
przed burzą. Nie brakuje także sytuacji, 
w których serce gracza wali jak... karabin 
maszynowy. Kule świszczą nad głową, 
twoi towarzysze, krzycząc, meldują o ko¬ 
lejnych zauważonych Rosjanach, Czasem 
ktoś obok ciebie woła medyka, aby opa¬ 
trzył jego rany, a inny pada przeszyty- kulą 
wroga. Dowódca wyznacza kolejne cele, 
rozkazuje zdecydowany atak lub odwrót. 
W radiu odzywają się przerywane komu¬ 
nikaty innych zespołów o opóźnieniu 
wsparcia, które gdzieś utknęło zaatako¬ 
wane przez czołgi. Wszystkie te gorące, 
batalistyczne momenty przeplatane są 
ciekawym, nieco przygodowym wątkiem, 
na przebieg którego ma duży wpływ two¬ 
je zachowanie. Jeżeli na przykład nre do¬ 
staniesz się w określonym czasie do 
punktu ewakuacji, twoim zadaniem będzie 
dotarcie do innej miejscowości.Tam rnasz 
szansę na dołączenie do jakiejś wycofują¬ 
cej się formacji Amerykanów, jeśli jednak 
to również ci się nie uda, niewykluczone, 
że wpadniesz w ręce partyzantów Frontu 
Wyzwolenia Everon. Dzięki tym urozma¬ 
iceni om wątek przygodowy w OPERA- 
TJON FLASHPOJNT nie jest liniowy, ca 
znacznie wzbogaca rozgrywkę. 

Ze względu na duży stopień realizmu 
gry nie możesz też działać jak nieśmier¬ 
telny Ram bo, gdyż samotni bohaterowie 
umierają tutaj jako pierwsi. Sposobem na 


Kiedy wrogie śmigłowce 
łatają nad głową* nawet 
w serca najodważniejszych 
wkrada się strac/i... 


Piękny fetni wschód sfoótd - at trudno uwierzyć, te w/a śnie trwa wojno, Beztroskie chwi- 
te przed misją wkrótce zamienią się w szalony wir wafki* w którym być może zginiesz 


To nie żadna tapeta robiąca za krajobraz - każde drzewa i każdy krzak to oddzielny mo 
de/ 3D* Po raz pierwszy w grze FPP masz mażłiwoić pospacerować po takim tesie 


Z pewnością wiefe razy morzyłeś a tym, by przejechać się czołgiem M1A2 Abrams, 

Wic prostszego - wskakujesz do środka jako kierowca, dowódca teb cefowniczy / jazda! 
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Nocna wyprawa wozem bojowym maże być ekscytująca, nie zapominaj jed 
nok o tym, że pocisk znifc<jd w każdej chwili może cię ndesloć w zaświaty 




Tb sielankowo polna drago może prowadzić wprost w zasadz 
kę. Trzeba mieć oczy dookoła głowy, jak. to na wojnie 


Podczas wojny możno jeździć także traktorem. Aloze to 
szansa dla fabryki Ursus — przecież Polska też jest w NATO* 
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wykazanie się w waice i pozostanie przy życiu jest 
przede wszystkim dbanie o własne bezpieczeństwo, na¬ 
stępnie o bezpieczeństwo twoich towarzyszy a dopiero 
na końcu o wynik strzelaniny. Im dłużej pozostaniesz ży¬ 
wy tym więcej możesz zdziałać - to oczywiste. 

Kolejną mocną stroną OPERATION 
FLASHFOINT jest rozległy teren ak 
cjji. Podczas każdej misji masz do 
stęp do olbrzymiego obszaru 
danej wyspy —to niespotykana 
dotąd nowinka. Jeśli podczas 
batalii obleci clę strach,mo¬ 
żesz np. wsiąść do pierw¬ 
szego wolnego pojazdu 
i udać się w dowolne 
miejsce na wyspie. Może 
' to być romantyczna la¬ 
tarnia morska na potno- 
ey sito ruin/ zamku na 
południu. Oczywiście cią¬ 
gle istnieje ryzyko napo- 
! tkania nieprzyjacielskich 
patroli,ale przynajmniej mo¬ 
żesz wybrać się tam. dokąd 
akurat masz ochotę. Okazuje 
się. że właśnie ten element decy¬ 
duje o niesamowitej grywalności 
OpF, Dotychczas przeważnie bywało 


m 

tak, że wyobraźnia twórców gier nie była 
zbyt imponująca - często nie dało się wykonać rzeczy 
tak oczywistych, że człowieka ogarniał pusty śmiech, 
' Tymczasem w OpF co chwilę czeka cię miłe zaskocze¬ 
nie, gdy okazuje się, że możesz zrealizować kolejny zwa¬ 
riowany pomysł. Przykładowo, w jednej z misji twoim 
zadaniem jest podłożenie bomb pod stojące w bazie 
przeciwnika czołgi. Gdy docierasz na miejsce, odlcry- 
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wasz, że obok czołgów stoi helikop¬ 
ter. Myślisz sobie (a jesteś przekona¬ 
ny, że na pewno się nie uda): a może 
by tak wsiąść do niego i zniszczyć 
czołgi rakietami. Nie ma problemu. 
Za chwilę (jak już zestrzeli cię stano¬ 
wisko ognia przeciwlotniczego, 
o którym nic nic wiedziałeś i gdy 
wgrasz stan gry) kombinujesz inaczej: 
czemu nie wsiąść po cichu do jedne¬ 
go z czołgów i nie zniszczyć reszty 
z jego działał Okazuje się, że i tak 
można... Pomimo że w każdej misji 
sposób jej wykonania sugerowany 
jest podczas odprawy, tak naprawdę 
90% z zadań możesz przejść całkowi¬ 
cie po swojemu, dokładnie tale, jak 
uważasz za stosowne, Dzięki temu 
bardzo często kończysz jedną misję 
po kilka razy tyłko po to, żeby się po¬ 
bawić i pokombinować co można 
zrobić inaczej. 

Do tego wszystkiego w OPERATION FLASH POI NT 
możesz wykorzystywać szeroką gamę pojazdów. W za¬ 
leżności od okoliczności, możesz stać się członkiem 
załogi czołgu czy śmigłowca. Obsługa czołgu nie jest 
trudniejsza od,„obsługi cepa,ale za to śmigłowiec 
może sprawić wiele kłopotu niewpraw¬ 
nym pilotom. Cóż... praktyka czyni mi- 
strza. Zasiadając za sterami AH-1 
Cobra, nie możesz oczekiwać 
tak re a I Esty czny c h do znań 
z lotu, jak podczas grania 
w typowy symulator tejże 
maszyny, jednak żadna 
z ważnych rzeczy nie zo¬ 
stała pominięta, jeżeli 
chodzi o prowadzenie 
samochodów, nie jest to, 
co prawda, GOLIN 
McRAE RALLY, ale na 
potrzeby gry akcji zdecy¬ 
dowanie wystarczy Mo¬ 
żesz też wykorzystywać 
różne rodzaje uzbrojenia 
znalezionego np. przy 
ciałach poległych. 

Również rozgrywka, wielooso¬ 
bowa stanowi jedną z większych 
zalet tej gry, Dzięki internetowym ser¬ 
werom GameSpy Artade szansę na uczest¬ 
niczenie w zabawie ma praktycznie nieograniczona 
liczba osób. Do tego wyobraź sobie, że wtedy za spu¬ 
sty wszystkich ryczących wystrzałami kałaszy i m- 
szesnastek pociągają prawdziwi ludzie, i to do tego 
w zaprojektowanej 
przez 
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Ta gra to obowiązkowy tytuł dla 
miłośników strategii militarnych;, 
które osadzone są we współcze¬ 
snych realiach 


no rtiejf info agrzc, twojej 
axśc orni charakterystyka 
■noelwników 


Tok wygląda świat z kabiny zestrzelonej Cobry. Pozostaje tytko nadzieja, 
uda się wyskoczyć i czmychnąć w krzaki zanim moszyno wybuchnie 


misji! Nie byłoby to możliwe, gdyby nie dołączony do 
gry edytor scenariuszy. Jest to jeden z najbardziej roz- 
budowanych programów tego typu, jakie ostatnio 
ukazały się na rynku. Podstawy jego działania 
dość łatwo opanować, ale już stworzenie 
misji o wyższym poziomie skompliko¬ 
wania staje się trudnym zadaniem. 

Warto jednak zainwestować tro¬ 
chę czasu w bliższe zapoznanie 
się z edytorem. 

OPERATION FLASHPOINT 
z pewnością nie mógłby dać ci 
tak wiele doskonałej rozrywki, 
gdyby nie świetna, szczegółom 
wa grafika i wręcz zapierający 
dech w piersiach dźwięk, któ¬ 
ry dokładnie dopasowano do 
wydarzeń rozgrywających się na 
ekranie, Dzięki temu przebywa¬ 
nie w środku tętniącej wystrzałami 
bitwy nie powoduje poczucia zagu¬ 
bienia w akcji. Podczas wałki wielu jed- 
ii ostek jesteś w stanie rozpoznać, czy to 
swój, czy przeciwnik, Do tego wszystkiego jeśli 
zaopatrzysz się w system dźwięku 
przestrzennego, będziesz wiedział, 
czy strzały padają z tyłu, z przodu, 
z lewej czy z prawej strony, W dyna¬ 
micznej, pełnej niespodziewanych 
okoliczności walce orientacja we 
własnym położeniu jest głównym 
warunkiem przetrwania, 

Ti zęba także pamiętać o jednej 
ważnej sprawie. Zdarzało się bo¬ 
wiem, że nawet dużo starsze gry niż 
O PER ATI ON FLASHPOINT charak¬ 
teryzowały się lepszą grafiką i anima¬ 
cją, ale.,, żadna z dotąd powstałych 
gier FPP nie musiała podołać tak du¬ 
żym wymaganiom, Z reguły przed¬ 
stawiano w nich tylko okoliczne 
pomieszczenia i maksymalnie trzy¬ 
dziestu „aktorów”, Tutaj komputer 
w jednej chwili steruje często nawet 
ponad setką postaci, które {ary to 
wróg* czy przyjaciel) myślą, analizują 
sytuację, starają się przetrwać, Jedni 
kierują czołgiem, inni obsługują jego 
działo, jeszcze inni wyszukują cele. 

Niektórzy żołnierze pilotują śmi¬ 
głowce patrolujące teren, 
a inni właśnie rozważają; 
czy me rzucić w ciebie gra¬ 


natem-. Skoro komputer obsługujący grę musi'wykonać 
taki ogrom pracy, łatwo zrozumieć dlaczego OPERA- 
TION FLESHFOJNT ma dość duże wymagania 
sprzętowe, jednak jakość oferowanej rozrywki 
z nawiązką wynagradza ten minus. 

OPERATION FLASHPOINT to bar¬ 
dzo innowacyjna gra, wnosząca do 
gatunku wiele pomysłów. Łamane 
przez nią bariery, związane ze 
skalą prowadzenia rozgrywki, 
stanowią doskonałą alternaty¬ 
wę dla graczy znudzonych li¬ 
niowym przebiegiem kampanii 
w Innych grach FPP. jest to 
produkt najwyższej jakości, 
7. porządnie wykonaną grafiką 
i wspaniała oprawą dźwiękową. 
OPERATION FLASHPOINT, 
wzbogacony o edytor scenariu¬ 
szy, nie pozwoli ci się nudzić przez 
wiele tygodni. A już w połowie wrze¬ 
śnia będziesz mógł bawić się w polsko¬ 
języczną wersję gry. 




, Sq takie chwile* gdy najtępiej schować się pod ciężarówkę 

| Przeżyj dziś, wałcz jutro, jak ta mawiają 
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OPERATION FLASHPOINT to 

debiut tej czeskiej firmy na eu¬ 
ropejskim rynku gier. Trzeba 
przyznać, ie zrobili wejście 
w wielkitn stylu., prawdziwe 
„Wejście Smoka”, można rzec. 
Miejmy nadzieję, źe no tym jed¬ 
nym tytule się nie skończy. 
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/dana w 1996 roku gra o bardzo 
tajemniczym i jedynym w swoim 
rodzaju tytule Z (nazywana także 
n.Zetką”) prezentowała zmagania dwóch zwal¬ 
czających się korporacji. Świat przedstawiony 
w grze zamieszkiwały bezduszne cyborgi, 
które nie zwyl<ty stronić od siłowego rozwią¬ 
zywania swoich problemów i konfliktów, 
pecyflczna psychika robotów sprawiała, że 
traktowały one wojnę jak zabawę, a nie po¬ 
ważne i dramatyczne wydarzenie. Uznawały ją 
za coś zupełnie oczywistego - cóż za prymi¬ 
tywne istoty! Wszystko — świat gry. przeryw¬ 
niki filmowe, wypowiedzi żołnierzy z twoich 
jednostek i ich zachowanie, tak na polu bi¬ 
twy, jak również poza nim. okraszone były 










niemałą dawką humoru. Gra nie odniosła, 
niestety, zasłużonego sukcesu, zapisała się 
jednak na stałe na kartach historii gier 
komputerowych. 

Z STEEL SOLDIERS nawiązuje bezpo¬ 
średnio do wydarzeń, które miały miejsce 
w części pierwszej. Gdy wydawało się, że 
wszystko jest już pod kontrolą I sytuacja 
została opanowana, ktoś ponownie zasiał 
ziarno niezgody. MegaCom Corporation 
iTrnnsGlobal Empire, najwyraźniej znudzo¬ 
ne pokojowymi stosunkami, bez namysłu 
powróciły na wojenną ścieżkę. Nikt oczy¬ 
wiście zbytnio się tym nie przejął, a spiker 
w telewizji (cyborg, rzecz jasna) ze spoko¬ 
jem prezentera pogody oznajmił rozpoczę¬ 
cie konfliktu zbrojnego.Tym razem nikt już 
nie będzie szukał odpowiedzi na pytanie, 
kto zaczął. Nadszedł czas, by konflikt mię¬ 
dzy dwiema frakcjami został definitywnie 
rozstrzygnięty. 

Intro do gry charakteryzuje bardzo niski 
poziom graficzny - jest ono brzydkie, mało 
dynamiczne i psuje wizerunek całości, Ale 
już początek gry dowodzi, te Z: STEEL 
SOLDIERS jest godną kontynuatorką 
pierwszej części. Nadal klu¬ 
czem do sukcesu staje 
się sprawne zaj- 
•' B flwg&ffiafó! mowanie sek- 


Eksplozje w STEEL SOLDIERS to prawdziwy majstersztyk. Fru¬ 
wające we wszystkie strony e/emercty wyglądają znakomicie 


torów mapy, za 
co gracz otrzy- 
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Firma ta znono jest zopewne by¬ 
łym użytkownikom komputera 
Amigo i - później - PC i tego, że 
od zawsze robiła wyśmienite 
platformówki ( to gatunek , któ- 
ry dziś jest już na wymarciu). Ta¬ 
kie gry jak GODS, MAG/C FQ- 
CKETS czy CADAVER na stałe 
zapisały się już w historii gier 
komputerowych • Czy dziś ktoś 
jeszcze pamięta SPEEDBALL? 


mu je kredy ty i budynki. Rozgrywka nasta¬ 
wiona jest, standardowo, na czystą akcję 
f wszechobecny humor Już podczas 
pierwszej misji trudno cl będzie 
powstrzymać się od śmiechu- Zadanie po¬ 
lega bowiem na uratowaniu dwóch cybor¬ 
gów Brada i Cl arkę 1 a, którzy swoim 
zachowaniem bardziej przypominają kali¬ 
forn i jaki eh surfa rów niż wojsko. Podczas 
rozgrywki nieraz będziesz mu siat walczyć 
z atakami niekontrolowanego śmiechu. 

Gra składa się z trzydziestu, z założenia 
niezbyt skomplikowanych, misji i trybu 
Skirmish {znajdziesz się w samym środku 
akcji, bez szans na rozgrzewkę). Nie za¬ 
braknie też wyjątkowo interesującego 
trybu gry wieloosobowej. Mi¬ 
mo że jednostki obu stron £ 

konfliktu $ą takie same, nu- & 

da z całą pewnością ci nie jraj 

grozi* Gra obfituje bowiem 
w elementy urozmaicające 
bitwę, takie jak n p. szp!edzy infe- 
kujący komputer wroga, snaj- i 

peny z ogromnym zasięgiem 
ognia czy teleportery, które łąEjrayB 
mogą transportować jednost- JSg 

ki w dowolny punkt widoczny ij u Si 
na radarze. JEff 

Serię Z różni od pozostałych mM 
gier samo założenie rozgrywki* IBS 
O zwycięstwie nie decyduje tu 
rozbudowywanie bazy* zbieranie su¬ 
rowców \ sprawne zarządzanie nimi. 
Zręcznościowy charakter gry ogranicza ją 
do budowy radaru, kilku baraków 
i budynków służących do tworzenia jed¬ 
nostek bojowych oraz zmasowanego 
i szybkiego ataku na wroga. Wyścig o zaj¬ 
mowanie kolejnych terytoriów, równo* 
czesne budowanie zaplecza bojowego 
i sukcesywna demolka struktur wroga 
spodobają się zapewne tylko graczom lu¬ 
bującym się w grach zręcznościowych- 


Sprawne operowanie myszką to umiejęt¬ 
ność, bez której nie można się obejść w Z, 
Taktyka vy grze wygląda dość dziwnie. 
Raz znajdujesz się w nieprzerwanej ofen¬ 
sywie i na bieżąco uzupełniasz swoje 
oddziały konstruowanymi w tym czasie 
jednostkami, innym razem zaś kumulujesz 
siły w bazie i ruszasz do ataku dopiero po 
skompletowaniu całego oddziału uderze¬ 
niowego* w myśl zasady: „Raz, a dobrze”. 
Jakby tego było mało, walka polega na cią¬ 
głym klikaniu. Powoduje to, że gracz nie 
ma właściwie czasu na głębsze strategicz¬ 
ne przemyślenia. Od pierwszej wymiany 
ognia na ekranie widzisz nieustannie,,* 
jedną wielką bitwę. Czasem naprawdę 
trudno połapać się w sytuacji wśród 
£Ćy\ odgłosów wystirzałów, eksplozji 
i szczęku metalu. 

Gracz może częściowo 
zapanować nad chaosem 

Ww mL ffiT dzięki dodatkowemu 
pWgggrag okienku gry, które pokazuje 
T gjKr ^ zaatakowane jednostki lub 
SBi bazę. Pozwoli ci ono śledzić 
jUBk przebieg walk. nawet jeśli znaj- 
WgHpfc, dujesz się na innym obszarze 
mapy niż twoje walczące w te- 
M9M renie 
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instrukcyjne - widząc, że baza lub inna 
twoja struktura znajduje się pod obstrza¬ 
łem, natychmiast ruszają ją naprawiać. 

Z: STEEL SOLDIERS to dość kontro¬ 
wersyjna gra. Dopracowana szata graficz¬ 
na, wartka akcja, solidna dawka humoru 
i niemało mocnych wraźesi zdecydowanie 
kontrastują z kiepskim dźwiękiem, niezbyt 
przemyślanym systemem zarządzania jed¬ 
nostkami, miejscami ubogą Sztuczną Inte¬ 
ligencją komputera i chaosem panującym 
na polu bitwy, podwyższającym stopień 
trudności. Nie wszystkich graczy ucieszy 
też fakt, że większy nacisk położono na 
klikanie niż na obmyślanie strategii bitwy. 
Specyficzne poczucie humoru także może 
budzić kontrowersje, 


_ jednostki. Niestety* je- 

JHflHB steś pozbawiony łączności 
radiowej ze swoimi cyborga- 
^ mi, które nie mogą wzywać cię 
na pomoc - pamiętne komentarze zda¬ 
nych na pastwę losu robotów, wygłaszane 
pod ostrym obstrzałem, w stylu: „For 
God Sake! Do So met King!" są już historią, 
a szkoda. Inteligencję jednostek zostawio¬ 
nych samopas trudno ocenić. Pod gradem 
kul nie zawsze wszyscy ruszają do kontr¬ 
ataku, a podczas marszu większą grupą 
niektóre cyborgi wybierają bardzo nie¬ 
ekonomiczną drogę okrężną, narażając się 
tym samym na ogień wroga,Wysoką inte¬ 
ligencję wykazują, na szczęście, roboty ko- 


Z: Steel Soldiers 

ATS DJa Ocznych Graczy 


2 \ 1 Bitmap Brothers / LEM i ~3- yi^czy 

Min: Rnitlum II 2£6, 64 ME RAM, G5fl MB HU 
Zai: Pentium tli &0C, 126 MB RAM. GSO MB HD 

Dźwięk j Pmjdft 


Grafika 


Ładna gralika, duża dawka humoru, wc^gajBca 
atojA, w i| r-E-u aiągta caś t*i^ dziej* 

Gra nie wnosi nic nowego do gatunku, kiepski 
dźwięk, niski pozIjOfln Inteligencji komputera 
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Czyżby akcjo gry przeniosło się na Syberię? 
Zróżnicowanie terenu zdecydowanie umita zabawę 


■' 


Z ; STEEL SOLDIERS to dobra kon 
tynuAcja świetne] gry. Pozycja god“ 
na polecenia dla każdego gracza lu 
bi^cego zręcznościowe strategie 


lilMiiR 
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Ciekowym eJomentem strony 
jest archiwum informacji 
o wszystkich grach wydanych 
do tdj pory przez tę firmę 


Środowisko w grze wygkjdn czasom/ zbyt bajkowo. Nie łudź się jed> 
nok, że wałka będzie sio/ank^ robot to też ciłowiekł 


Zgrupowanie jednostek i zmasowany atak to ktucz do sukcesu. Ro 
boty wprost rwą się do wałki, wykrzykując botakstyasnc kwest/e 


CU CK 
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Rrmo założona przez legendar¬ 
nego johna Ro mero, do którego 
dołcjczy/i Tom Half i Warren 
Speclor. Pierwszo ich gra r DA - 
JfĆflTANA, okazało się jedną 
z najbardziej spe kto koiornycih 
klęsk w historii gier komputero¬ 
wy ch. Następnym programem 
był DEUS EX. Obecnie zatoiy- 
ciele firmy, Rom ero i Hof/, opu¬ 
ści jej szeregi. 


przedmiotów o ba rdzo, aie to bardzo, śmiercio 
nośnym działaniu. Twoi bohaterowie wykorzy¬ 
stają je w wielu walkach, ale, niestety potyczki 
te nie są specjalnie emocjonujące.W ich trak- J 
cie gra przechodzi na tryb turo wy, a każdy m 
z twoi cli herosów inoże wykonać pewne m 
czynności (ruch, atak, użycie przedmiotu lub J| 
specjalnej zdolności), po czym musi czekać, fl 
aż zregeneruje mu się energia. Taki system fi 
podobny jest do tego z serii FINAŁ FAN¬ 
TASY, jednak tu nie masz takiej radości 


y n 




ohatera ANACHRONOXA - de 
tektywa Bootsa 


zadań). Boots może^^ 

udział w wyprawie, jest 
ANACHRONOK to gra z gatunku 
RPG, a więc twoi bohaterowie w trakcie 
zabawy zdobywają punkty doświadczę* 
nia, zwiększają swe umiejętności oraz si¬ 
ły życiowe. W miarę postępów mogą też 
korzystać z coraz bogatszego zestawu 
wszelkiego rodzaju gadżetów, w tym 


poznajesz w na- 
H# der niemiłych okolicznościach. Oto 
twój heros otrzymuje właśnie lekcję po¬ 
kory od pewnego ubranego na czarno 
dżentelmena, który za pomocą pięści tłu* 
maL.A.y ni u ^awiłuśu związane z proble¬ 
mem terminowego płacenia długów. 
Boots jest prywatnym detektywem, ale 
jego karierę trudno określić jako błysko¬ 
tliwą. Wynajmuje małe biuro nad barem, 
zarówno pieniądze jak ] ciekawe zlecenia 
omijają go szerokim łukiem, a lista dłużni¬ 
ków wciąż się wydłuża. Ale czy tak ma 
być zawsze? Otóż twoja w tym głowa, 
aby życie Bootsa odmieniło się jak za do¬ 
tknięciem czarodziejskiej różdżki i aby za¬ 
znał bardziej ekscytujących przygód 
niż obrywanie po facjacie, W tym zboż¬ 
nym dziele pomagać mu będzie grono 
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Najważniejszym elemerr- 
tem wyposażenia detekty¬ 
wa wcale nie jest broń. 

To dobre buty,.. 


ION Storm próbuje zabrać cię w podróż 
w Kosmos, do św iat a zaawa nsowanej, 

WHS 2 * r ■ — 


technologii. A wyprawę tę odb 


w iście japońskim, konsolowym stylu 


Na szczęście Sly ma 
jeszcze kilku dobrych 
przyjaciół, z którymi 
podróżuje i którzy 
zawsze wyciqgnq go 
z oprę s/f. Np. ducha 
swej zmartej 
sekretarki 
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pewnych czynności w określonej kolej- 
ności (zanieś tu, zanieś tam, spotkaj tego, 
spotkaj tamtego), a następnie powro¬ 
tu tą sanną drogą, którą przysze¬ 
dłeś. Specjalnie ekscytujące /i0i 
to nie jest iWsPPC 

Kraina ANACH RONGXA M 
to świat ponury i mroczny. 

Targają nim intrygi 3 konflik- : MrwĘr> 
1y, mieszkańcy są zdeprawo- JŁ*lBy 
wani I żądni zysku, a życie 
ludzkie nie ma zbyt dużej 
wartości W przekazaniu 
obrazu tego uniwersum i je¬ 
go specyficznego klimatu na j 
pewno bardzo pomagają y 
dialogi. Utrzymano je w kon- P 
wencji czarnego humoru, ale 


autorzy doskonale pora¬ 
dzili sobie z zachowa- , 
niem lekkości oraz A 
dowcipu wypowiada- jP 
nych kwestii. 

IŁ Szkoda tylko, 

ŁŁ ze za I edwi e a j 
Ntj część jest W 
czytana Kj 
< VfiUI ł\ przez ak“ W 
torów,® 
a więk- ^ 
KftfSSjl szość wy- 
świetla się 
na ekranie 

jf Wj y' 

w formie napi¬ 
sów. Zresztą, tale 
Pb czy inaczej, gracze 
|ł nieznający dobize 
angielskiego obej¬ 
dź dą się smakiem, 
bo program bę- 
H dzle sprzedawany 
w Polsce tyj ko 
Ł 1 w oryginalnej 
ttA wersji języko¬ 


tem AN AC w oparciu o nienaj- 

NOXA jest zróżnicowana 3 ciekawa nowszy silnik QUAKE ^ l,r|ir 
scenografia, dzięki której możesz się 2, Co prawda twórcy obiecywali, że wycisną 
przenieść na stacje kosmiczne, do na- z niego wszystko, ale i tak, grając w ANA- 
ukowych laboratoriów, czy gniazd ob- CHROŃ OKA, będziesz miał wrażenie, że 
cych istot. Niestety, w tej grze nie odbywasz podróż do nie tak odległej.,, prze¬ 
możesz ograniczyć się do podziwiania szłości. Postacie wyglądają sztucznie i topor- 
rozwoju fabuły i nowych scenerii, nie, mimika ich twarzy zwykle ma się nijak 
W trakcie zabawy zostaniesz zmuszony do wypowiadanych kwestii, a do tego por u- 
do uczestniczenia w pewnych łamańcach sza ją się w nienaturalny sposób. Na szczęście 
logiczno-zręczn ości owych. To też eie- środowisko gry prezentuje się dużo lepiej, 
ment charakterystyczny dla erpegów Bohatera 1 jego przyjaciół oglądasz w per- 
z Dalekiego Wschodu, ale nie każdy gracz spekcywic rzutu izometrycznego, a interak- 
lubi takie zmiany konwencji. Na przykład cja ze światem jest prosta: aby podnieść 
próba prostego otwarcia zamka powo- oblekc lub z kimś porozmawiać, wystarczy 
duje pojawienie się panelu, na którym lo- kliknąć myszką, 

sowo wybierasz szyfr i obserwujesz, czy Na święcie gra oceniana jest różnie. Od 
zadanie się powiodło, A na wykonanie entuzjastycznych ocen, po twierdzenia,że jej 
wszystkich czynności masz ograniczony koncepcja jest nieporozumieniem. Na pew- 
Mlmit czasu.W trakcie trwania misji bie- no wyniki jej sprzedaży i popularność 
Ł rzesz też udział w zręcznościowych w znacznym stopniu wpłyną na przyszłość 
I zabawach będących przerywnikami firmy i ON Storm, która do tej pory słynęła 
I wlaidwej rc la 


.‘ijiachronox 


tGEJri Eldos/IM Group 
Min: Pftnlium ll 2Gtf. G4 MB ftAM 

Żeli: Peńtruitl lit ISO MG E3AM 
Grafika Dźwięk 


Wmlo aRcmalywnyeft misji, ciekawy iniryt]ii. 
zróżnicowana scenografio, proste mana 

Mftiłkamoiity tochn^dzno, prymitywne opcjo 
walki, nlczacliwycająca grafiko, mojirtlohia 


Co kryję się w ciem¬ 
niach i zakamarkach 
ulic futurystycznego 
mhst&f Prywatny t 
detektyw mus/ I 
zbadać ko idy 


Świat ANACHRO* 
NOXA peten jest 
dziwacznych 
osobników; wrogich, 
przyjaznych 
i neutralnych 


Świat nie jest 
wcale piękny 
a do tego na każ¬ 
dym kroku czyha 
ją różne typy 


gwiazdy 


Uczestnictwo 
w ulicznych walkach 
hartuje twych 
bohaterów. Dzięki 
nim zyskają punkty 
doświadczenia 


Na stronie znajdziesz dużo 
nowinek o grze, ładne tapety. 
demo oraz patche. Czyli dla 
każdego coś miłego 


ANACHRQNQX to zabawa dla 
osób, które mają już dość cza¬ 
rów I nie przeszkadza im poety¬ 
ka Japońskich gier konsolowych 
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znaleźć swoje 
w tym dość 

miejsce 

- zagmatwanym 
i wiecie. Nie zawsze 
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jest to jednak 
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"'ir~l att Tucker to dobrze 11| 
lii wszystkim znanym gangster, 

El w U Zaczynał jako drobny złodzieja- 
szek, by następnie piąć się szybko i bar- 

po szczeblach kariery, 


gjF oraz wspólników. Na 
samym początku gry je- 
WBr 5teś, niestety, ograniczony 
niedużą ładownością środi<a 
lokomocji, co zmusza cię do i 
samodzielnego przeprowadzenia / 
kilku pierwszych napadów. Ale także później nie M 
będziesz zbyt ochoczo korzystał z pomocy M 
wspólników, ponieważ każą oni jraf 
ri sobie słono płacić za współudział w prze- M 
r stępstwle. Czasami jednak, szczególnie ii 
w w późniejszej fazie gry dopuszczę- MA 
nie kogoś do spółki okaże się, 
y niestety niezbędne. Wstępną Ę- 

(fel przygotowań zakoń- Imff 

SMi O® czy dobór odpowied- 

nich „narzędzi SfflM 

jw pracy”, takich jak MM 

SSętyiSij * orn > wytrych MW / 

"■ ; czy siekierka 

strażacka. Po tak 
gruntownych I 

4Ł pr zygot owa- 

riiach czas 
wreszc ' e ruszać jgjfj 
do akcji! 

Gdy ty lico znaj¬ 
dziesz się na miejscu, od ra- lg\ 
zu możesz przystąpić do działania. w| i 
W tej fazie zabawy czas zatitzymu- ^L] 
je się w momencie, kiedy tylko twój V. V: : 
bohater pitzystanie na chwilę. Nie 
musisz się więc obawiać żadnych 
nieprzewidzianych wpadek. Masz cał- 


dzo sprawnie 
Niestety nie wszyscy jego wspólnicy byli na ty- 
le lojalni, by mógł im bezgranicznie zaufać. Prze ko- ^ 
naf się o tym, gdy któryś z nich wydał go w ręce 
policji i Tucker musiał przez jakiś czas podziwiać ten 
piękny świat, przez okratowane olcna.„Teraz, gdy jest 
już na wolności, planuje zemstę i powrót w wielkim 
stylu do przestępczego światka w Fortune Hills. 

THE STING! to gra zawierająca wiele elementów 
charakterystycznych dla przygodówki. Od¬ 
biega ona jednak w znacznym stopniu 
od ustalonego kanonu - nie ma tu 
odgórnie narzuconej fabuły, a ty 
nie poruszasz się zgodnie z jej 
wytycznymi. Twoim podstawo¬ 
wym zadaniem jest okradanie __ 

budynków znajdujących się ?JOl ^ 

w miasteczku Fortune HiEls ^ 

oraz napady na stacje ben- ir Jl. 

zynowe, hotele, sklepy czy . 
kina. Zdobywasz w ten 

sposób środki finansowe n^'*£j£ 

niezbędne do dalszych, ^ 

bardziej wyrafinowanych, 
grabieży. Wszystkie twoje 
działania służą jednemu ce¬ 
lowi - chcesz za wszelką cenę odzyskać 
utraconą reputację największego gangstera w okolicy. 

Esencję rozgrywki stanowi przygotowanie akcji. 
Podczas „skoków 1 * wprowadzasz w życie swój pian 
w taki sposób, by uniknąć zbędnych niespodzianek.We 
wstępnej fazie zabawy wybierasz docelową lokację, 
przeznaczony do ucieczki samochód (najlepiej zmienić 






Bardzo złożony system pomieszczeń 
sprawia, że THE STING! długo ci się nie 
znudzi. Świat gry Jest przeogromny 
i dopracowany w każdym calu 
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zdobyć kip ó określonej war- y* v , 
toścL W innym przypadku ^[MjĄ 
taty twój trud idzie, nie- /gj 
stety, na marne. / 

Przy całym ogromie / 
ciekawych elemen- / 
tów, gra nte ustrze- s 
gła się T niestety, / 
kilku mało znaczą- i 
cych błędów. | 

Chodząc po mie- I 

ście, odniesiesz I " 

wrażenie, że jest I 

o n o, rn i n>o og ro m - 1 P• a 

nej powierzchni, \ 

bardzo wyludnione ^ |f JLj 

3 zawsze panuje \ W 

w nim półmrok! \ |jrf 

Drzwi do większości 
domów są pozamykane, \ 
a po ulicach krążą jedynie ""V 
podejrzani goście i policjanci, % 

Puby, które przyjdzie ci odwiedzać 
w poszukiwaniu wspólników, nie mają 
licznej klienteli, tak jak i sklepy w których 
sprzedajesz towary By przemieścić się 
z miejsca na miejsce, najlepiej skorzystać 
z taksówki. Niezależnie od długości Lra- 
sy, za przejazd zapłacisz $5, nawet wtedy, 
gdy wybrany lokai znajduje się tuż za ro¬ 
giem. Jednak taksówki to rzadkość, czeka¬ 
ją cię więc piesze wycieczki. Na szczęście, 
nie musisz znać drogi na pamięć - 

wystarczy dwa rasy kliknąć na od- fcffij 
powiednią lokację na mapie, by Hir 
Matt podążył w jej kierunku, 

|»V Podczas gry najbardziej 
HK® \ jednak irytuje sposób 
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ko witą władzę nad czasem - gdy zorien¬ 
tujesz się, że nie zdążysz przemknąć 
przed strażnikiem, możesz chwilę pocze¬ 
kać, wyłączając zegar Gdy natomiast 
otwierasz drzwi (rzecz jasna, w jakiś bar¬ 
dzo oryginalny sposób!), co oczywiście 
trwa dłuższą chwilę, czas może zostać 
nieco przyspieszony, Pole widzenia straż¬ 
ników pokazane zostało podobnie jak 
w grze CGMMANDOS, w postaci pro¬ 
mienia. Jeśli nie chcesz zostać dostrzeżo¬ 
ny, trzymaj się od niego możliwie najdalej. 
Nim przystąpisz do akcji, musisz zbadać, 
jaką drogą spacerują strażnicy pilnujący te¬ 
renu i znaleźć sposób, by uniknąć spotka¬ 
nia % nimi. Dokładne rozpoznanie sytuacji 
i świetna orientacja w terenie to podsta¬ 
wa! Musisz też zorientować się, czy 
strażnicy sprawdzają okna i drzwi (pod¬ 
chodzą wtedy do nich i chwilę tam 
stoją). Jeżeli tak, to jedynym 


JlflfGS: http;Uwww.clt>ul 
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THE STING! 1 jest, jak na razie, 
największym sukcesem tej au¬ 
striackie; firmy. Ludzie z Neo 
Software nie mogą poszczycić 
się dużą tobą gier na swoim 
koncie, nie za to stopień dopra¬ 
cowania ich produktów jest Im- 
panujący, W dorobku trtafą tak¬ 
ie AU BN NATIONS i nadcho¬ 
dzącą drugą część gry. 


Grafika "Dawki* 


Rodcfllc miteta, tfuźfl IHlOMkelO * ętoęzęmięm 
i ciekawa miojsen do- oorabionw 

Nic rutyna okraśt wszystkich lokacj. Z&yt wy- 
Hrdnlono mia&lo, moje toMwek 


C41CK/ 29 


W iyciy złodzie/a 
bywają i takie chwi¬ 
le, gdy trzeba dostać 
się na zacumowany 
przy brzegu statek 
i spenetrować Jego 
wnętrze. Nawet, jeśli 
cierpisz na chorobę 
morską i nie bardzo 
lubhz wody,,. 


Jak wiadomo, n ttjciemniej Jest pod latarnią . Mimo wszystko tajemnicza postać przecha 
dzająca się późnym wieczorem po ulicach miasta to główny podejrzany 


Otwarta przestrzel nie Jest twoim sprzymie 
rzeócemj icplej się schować1 


W życiu gangstera najważniejszy 
jest styl i e/egancja. Nowa kolek¬ 
cjo na wiosnę ! tato prezentuje 
szykowny garnitur & czerwoną 
kratę z wystającymi mankietami 
i fryz d b EMs 


O panowie nie na¬ 
leżą z pewnością 
do grupy wokabio- 
mstrumenta/nef The 
Blues Brothers,.. 


Oficjalna strona gry rozwieje 
wszelkie twoje wątpliwości do 
tyczące THE 57 ING! Zajrzyj 


tutaj koniecznie 


THE STING! to Interesująca pro¬ 
dukcja - nowatorska i dopracowa¬ 
na do granie możliwości. Debra za¬ 
bawa, wciągająca na bardzo długo 
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Czyżby te stwor/ były 

m Mm- m MM A 


mieszkańcami Marsa? 
Nie są zbyt przyjazne* 






. 


Rewolucjonista pawi- 
nien być bezwiedny. 






Koniec z niewolnictwem, koniec 

y.;v.'.V i ' .. ■■■.. ‘ . ' -..T"- .1 r>jjĄV f . ••„•■■ 

nękania i pomiatania! 

Bracia i siostry, rewolucję 
czas zacząć! 

/ P*" A' 'I f 


podstawnym despotyzmem! Twoim 
cetem będzie przyłączenie się do gru¬ 
py rebeliantów nazywanych Red 
Faction i obalenie dyktatorskich 
rządów. Tego feralnego dnia dopi¬ 
sało ci szczęście - jako jeden 
z niewielu buntowników 
pozostałeś przy życiu. 

RED FACTION to dość 
typowy przykład gry FPP, 
podobnej nieco do HALF- 
LITE. Pokonując podziem¬ 
ne korytarze l napotykając 
na sity wroga, poczujesz kli¬ 
mat częściowego wyobco¬ 
wania i walki w stylu „sam 
przeciw wszystkim". Jesteś 
tylko zwykłym człowiekiem 
walczącym o przetrwanie, a nie ,,n spa¬ 
kowanym’* blondynem z dwoma shot- 
gunami, wykrzykującym „Conne^ 1 Get 
Sonie!’*. Klimat ten spodoba się takie 
graczom, których zachwycił film „Total 
RecalF* („Pamięć absolutna’*) z Arnol¬ 


dem Shwarzeneggerem, Podczas gry 
w RED FACTION miłym zaskoczeniem 
okazuje się bardzo wysoka inteligencja 
wrogów, którzy często z kocią zwinno¬ 
ścią unikają twoich strzałów, chowając 
się za przeszkodami, kucając czy ucieka¬ 
jąc tylko po to, by za chwilę przełado¬ 
wać magazynek swojej broni i znów cię 
zaatakować, Podczas wymiany ognia 
musisz być bardzo ostrożny i równie 
sprytny, by nie dać się zaskoczyć i by 
wyjść z potyczki zwycięsko. Zwłaszcza 
atak na tyły wroga może stanowić nie 
lada trudność, Do tego przeciwnik po¬ 
rusza się przede wszystkim w grupach, 
a - jak wiadomo - zmasowana i dobrze 
zorganizowana siła stanowi twardy 
orzech do zgryzienia, 

Podczas pokonywania podziemnych 
korytarzy niejednokrotnie natkniesz 
się na różne pojazdy mechaniczne, któ¬ 
re możesz przechwycić i którymi 
możesz sterować bez większych pro¬ 
blemów, Czołgi, podziemne koparki, 


Miarka się przebrała, kiedy strażnik ko¬ 
lejny raz z rzędu oznajmiły że co jesz¬ 
cze nie koniec dnia pracy, chociaż było 
już grubo po północy Każdy człowiek 
ma przecież swoje prawa, a tutaj zosta¬ 
ły one jawnie pogwałcone! Niewiele 
myśląc, rzuciłeś się więc 


strażnika i ode¬ 
brałeś mu bron, po czym ruszyłeś, 
wraz z pozostałymi pracownikami, 
przeciwko dyktatorowi! Koniec z bez* 


P odróż na Marsa miała być twoją 
życiową szansą. Pracując w tam¬ 
tejszych kopalniach, mógłbyś po¬ 
smakować nieco Kosmosu i stać się 
tym „wybranym", któremu będzie da¬ 
ne zostać na Marsie, planecie odległej 
i kuszącej, Jednak prace kopalniane, 
które miały stać się twoim paszportem 
do lepszego jutra h przerodziły się 
w prawdziwy koszmar. Korporacja 
nadzorująca robotę, zamiast zapewnić 
robotnikom na Marsie 
opiekę, zaczęła traktować 
wszystkich jak niewoFnF 
ków. Czerwona Planeta, 
położona z dala od Źlemi 
i tamtejszych rządów, stała się 
centrum niewolnictwa i korupcji. 
Górnicy, którzy mieli pracować 
osiem godzin dziennie, zostali zmusze¬ 
ni do pracy nawet po dwadzieścia 
cztery godziny na dobę! Nic dziwnego, 
że w takich warunkach szybko sprzeci¬ 
wiłeś się pomiataniu swoją osobą, 






























































kilku chwilach spędzonych przed 
telewizorem sterowanie nie 
sprawia już większych próbie- 
mów. Ciekawa fabuta, wartka ak¬ 
cja i duża grywa!ność powodują 
bowiem, że obok RED FAO 
Tl ON nie można przejść o boję c- 
nie. Gra spodoba stę fanom 
gatunku, zwłaszcza tym t którzy 
mają dwa pady — zabawa na po¬ 
dzielonym ekranie to spora fraj¬ 
da, a sama gra niesie 
solidną dawkę moc- 
nyth wrażeń. 


rozmiarów wyrwę i w ten oto sposób 
dostać się do zamkniętego pomieszcze¬ 
nia. Jeżeli nie chce ci się iść dookoła, to 
zawsze możesz wybić dziurę w ścianie, 
podkładając ładunki wybuchowe lub 
strzelając z wyrzutni rakiet. Po takiej 
akcji otoczenie zachowuje się tak jak 
w życiu, czyli bardzo realistycznie, nie 
ma więc mowy, by ze ściany zostało coś 
więcej niż dymiące zgliszcza. 

Grafika w RED FACTION nie pre¬ 
zentuje co prawda poziomu, do jakiego 
zdążyła już przyzwyczaić wszystkich 
graczy PLAYSTATION 2,ale nie można 
jej również wiele zarzucić. Po prostu, 
po tak dopracowanych graficznie tytu¬ 
łach jak choćby THE BGUNCER czy 
EXTERMINATION użytkownicy kon¬ 
soli przywykli do wyjątkowej jakości 
oprawy graficznej, W RED FACTtON 
grafika jest bardzo dobra* ale zdecydo¬ 
wanie pozbawiona dużej ilości fajer¬ 
werków, Natomiast dźwięk, a przede 
wszystkim muzyka, to kawał dobrej 
roboty. Bardzo klimatyczne utwory 
sprawiają, że trud egzystencji na Czer¬ 
wonej Planecie czujesz na własnej skó¬ 
rze, Szkoda tyj ko, że nikt nie pomyślał 
o dodaniu do gry kilku komercyjnych 
utworów, takich jak np. ostatni przebój 
Trick/'ego traktujący właśnie o rewo¬ 
lucji, Mógłby on z powodzeniem 
stać się motywem przewodnim jedne¬ 
go z filmików przerywających na 
chwilę rozgrywkę, 

Mimo że do zabawy z gamepadem 
(można też grać posługując się myszą 
do PS2) trzeba się przyzwyczaić, to po 


działka samobieżne czy nawet łódź 
podwodna okażą się bardzo pomocne 
w walce z despotycznym Systemem. 
Los twoich Wrogów będzie zależał bo¬ 
wiem od właściwości pojazdu, którym 
przyjdzie ci sterować i, oczywiście, od 
twojej wyobraźni. 

Najciekawszym elementem RED 
FACTION jest silnik graficzny o nazwie 
Geo-Mod, dzięki któremu praktycznie 
każda część otoczenia jest oddzielnie 
obsługiwana 1 może być zdewastowana! 
Akcja rozgrywa się przede wszystkim 
w podziemnych kopalniach na Marsie 
i co właśnie tam każda ściana (i wszyst¬ 
ko inne, co stanie ci na drodze), może 
być zdemolowana - jeżeli drzwi są za¬ 
mknięte - nic nie stoi na przeszkodzie, 
żeby tuż obok nich zrobić pokaźnych 


ńfe; l http7fiwvsw.redfdction.com 


Red Mion 


Dołącz..Dp nfiwnlucji Na 


yOUTION znana j$śf przede 
wszystkim dzięki dwóm czę¬ 
ściom symulatora kosmicznego 
DESCENT FREESP/ ĆE i dodat¬ 
kowym misjom do nich. Ostat¬ 
nio zaś flrmcr ta uraczyła 
wszystkich graczy bardzo cieka¬ 
wym tytułem z gatunku action- 
RPG o nazwie SUMMONER, 
opisywanym ki łka numerów 
wcześnie/ w CUCKUl 


249 zE THQ / LEM l-2gracsy 

9 WyKofitystoJe: Memory Cajd, Dual Stiócft, PS2 Mouse 

Grafika Dźwięk > Frajda 


Gra na pódatelónym ekranie jest naprawdę 
super, 6 uj>$ wartkiej ąkęji 

Grafika okazuje sie „tylko" bardzo dobra - 
konsola PS 2 może o wiele więćejE 


Szef naukowców 
z U/tor t firmy pa¬ 
nującej w kopal¬ 
niach na Marsie* 
Dokonuje niele¬ 
galnych ekspery¬ 
mentów 


Uśmiech/ Om chyba 
wiedzą, że nie wyleci 
stąd żaden ptaszek**, 


Przywódczyni re¬ 
wolucjonistów* 
W końcu udało 
jej się wcielić 
w życie phn wy¬ 
zwolenia kolonii 
na Marsie 


Ciężkie jest ż| 


Szef kopalni na 
Marsie. Ca/a sy¬ 
tuacja go przero 
s/a i teraz chce 
się szybko zmyć* 
zanim będzie za 


Ochrona kopalni nie zamierza 
stanąć w twojej obronie... 


Na każdym niema/ kroku spoty 
kasz się z ich nieuprzpjfnością... 


Tylko celne oko i szybkie polce 
pozwolą ci wyjść cało z opresji 




Wnętrze kopaJni nie wygląda za 
chęcająco, wszędzie brudno... 


Nie pomaga też wyjście na po 
wierzchnię Marsa> tragedia... 


Ale w końcu nikt nie mówif, że ży¬ 
cie na tej planecie będzie łatwe*.. 


Gdy dowiedziała 
się o planach 


Oficjalna strona zawiera sa¬ 
tysfakcjonującą itóść fńatężió; 
łów i dodatków dótyczącyćh 
RED FACTION 


RED FACTION to obecnie 
najlepszy FPP dostępny ria 
PLAYSTATION 2 * Pecetowa 
wersja gry już w drodze! 


§ 

Naukowiec z f?r- 


my Uitor. Nigdy 


nie mówił o swo¬ 

7 

# 

i 

jej firmie* Gdy 
przejrzał na 
oczy, postanowi/ 

BIK 

ci ponióc 
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IHi i działeś kiedyś prawdziwego biz- 
nesme na? Takiego pod krawatem, 
W w w garniturze od Ar mani ego 
i w bu ta di firmy Gucd? Faceta, który 
zarabia grube mifjony, nie ruszając się z fo¬ 
tela, przy którym stoi zawalone papierzy- 
skami biurko? Nie widziałeś? To spojrzyj. 
Oto Jan, który zarządza autobusami 
i tramwajami krążącymi po stolicy jego 
kraj u. To, bagatela, 320 wozów, około 800 
przystanków i blisko pół miliona pasaże¬ 
rów, codziennie korzystających z usług je» 
go firmy Horror komunikacyjny? Nie! 
Wszystko funkcjonuje jak w zegarku, 
dzięki temu, że mały Jaś spędzi! niegdyś 
wakacje nad TRAF FIC GIANT GOLD. 

Najnowsza gra firmy JoWaod należy do 
wąskiego grona programów ekonomicz¬ 
nych. Możesz wcielić się w niej w zarząd¬ 
cę transportu miejskiego, którego 


zada- m 

I] i O 

jest siwo- l&g! 
rżenie takiej 

sieci linii auto- §& 4 ....i 

b i ^K'-.Css £ '-V'" 

usowycli, 
tramwajowych 
i kolejowych, fctó- 
ra zadowoliłaby 
mieszkańców R 
miasta. Jeśli jed- I 
nak nse odpowia- 
da ci schlebianie ■ . 

maluczkim i ma- 
rzysz o spektakli- 
Jarnej karierze, wskocz za 
biurko prezesa komercyjnego przedsię¬ 
biorstwa transportowego, dla którego li¬ 
czy się tylko kasa, forsa, szmal, mamona, 
no i te,„jak im tam? Pieniądze. 

Niestety niezależnie od dokonanego 
wyboru, zabawa sprowadza 
się do tego samego. Musisz 
zaprojektować 
miejskie Imię ko- 
m u n i ka cyj n e, . 

uwzględniając 
potrzeby miesz- 
kańoów miasta i stan 
swojego konta. Brzmi t ' 

to może banalnie, ale ( i 

takie nie jest. Jut na 
początku musisz wy- ""-J: , 

brać autobusy. Dostęp¬ 
ne modele różnią się : i 

m.in. pojemnością i ceną. 

Powinieneś też nabyć przy¬ 
stanki, t to w ilościach hurto¬ 


wych. Chroniąca od deszczu wiata 
prezentuje się Eepiej niż wbity w zse- ® 
mię kij z literką A, afe i kosztuje odpo¬ 
wiednio więcej. Co wybrać? No i gdzie 
ów zakup postawić? W pobłiżu wieżow¬ 
ców, kamienic, a może koło kina? Oczy¬ 
wiście tam, gdzie podróżuje 
najwięcej ludzi! Tylko czy 
przekonają się oni do za- 
jj\ tłoczonych autobusów, 

a może wybiorą sa- 
' ak mochody albo wozy 

Nic 


szarpnąć się na darmowe bilety dla 
uczniów podstawówek - twój prestiż na 
pewno wzrośnie, A gdy firma zacznie 
przynosić zyski, wybudujesz następne li¬ 
nie, nie tylko autobusowe, ale i szybkiej 
kolek a nawet metra..,.Takie decyzje należy 
jednak poprzedzić choćby pobieżną anali¬ 
zą potrzeb mieszkańców,To przecież od 
nich zależy twoja przyszłość. 

Grafika programu robi przyzwoite wra¬ 
żenie. Śliczny kolorowe budyneczki {500 
rodzajów) rzucają nieśmiało deń na pę¬ 
dzące ulicami, nieco pikselowate samo- 
chodzild Zielona trawka rośnie sobie 
wesoło obok. jeziorek, zameczków czy 
kościółków. Drapacze chmur kontrastują 
z zabytkowymi kamienicami, a wesołe lud¬ 
ki suną ku przystankom, machając łapka- 


Austriacka firma, jedna z bar* 
';<&/*?/ znanych na niemieckoję¬ 
zycznym rynku gier komputera* 
. wych . Ala na swoim koncie ta¬ 
kie tytuły jak strategia iNDU- 
STRV GfANT, gra taktyczna 
jAGGEO ALUANCE 2.5 czy 
pteygodÓYSka STING oraz JACK 
ORLANDO , Obecnie pracują 
nadAUEN NATiONS 2, 


ć autobusem 


i Kiedyś mały Jaś chciał by 
| Dzi ś dorosł y juz Jan jest szefem 
fdużej polskiej firmy komunikacyjnej 


Nie.TRAFFIC GlANTGOLD! 


Zamiast siedzieć przed 
telewizorem, zajmij się 
rrp. rozwiązywaniem 
probfemdw komunika¬ 
cyjnych twojego miasta 
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mi. Czasem tylko na wierzch wyskakują 
ohydne pouczenia tekstur, 1 choć po¬ 
dobne obrazki widziałeś już np, w leci¬ 
wym SEM CITY 3000, zaś XX! wiek zwie 
się erą trój wymiaru, co te drobne niedo¬ 
róbki i archaizmy nie psują pozytywnego 
wrażenia, jakłe robi całość.Tym bardziej, 
że w grach ekonomicznych nie chodzi 
przecież o grafikę. Zupełnie inną parą 
kaloszy są przerywniki filmowe. W cza¬ 
sach, gdy amatorzy wyprawiają takie cu¬ 
da* ze spielbergowslde dinozaury ze 
wstydu chowają głowy w piasek, opraj¬ 
cowanie kilku niezbyt ładnych i śmiertel¬ 
nie nudnych scenek zakrawa na kpinę. 
Żałosna animacja oraz sterylne płaszczy¬ 
zny budynków i ulic prezentują się fetal- 


ftkfr Lepiej poszło T|| jp 
autorom z odgło- Jwrf' 
sami zakorkowa- • 

nego -miasta* Po ' ^ gg 

sorem na nie- '<■ 

ma I kaź d y 

TRAFFiC 

GOLD jest dalekie od 
wiernego odwzorowy- [ ri] 
wania rzeczywistości. 

Wystarczy przyjrzeć 
się warszawskiemu 
ZTM, by zauważyć, że 
życie firmy komunikacyjnej zależy głów¬ 
nie od decyzji finansowych zapadających 
na szczeblu samorządowym. Olbrzymie 
problemy sprawiają też chroniczni gapo¬ 
wicze, autobusowi złodzieje, wandale de¬ 
molujący każdy centymetr kwadratowy 
wozu, pijani kierowcy ciągnące się kilo¬ 
metrami objazdy i pasażerowie, dla któ¬ 
rych nawet 5-minutowe spóźnienie jest 
niewybaczalną obelgą. Ponadto dyrek¬ 
tor ZTM podejmuje tak nieciekawe 
decyzje, jak wybór plakietek i den ty fi- 
‘ kacyjnych dla kanarów czy dostawcy 
, dyferenefałów j karbitratorow. Brak 
I tych elementów w grze nie jest jej 
I wadą - autorzy TRAFFIC GJANT 
I GOLD stworzyli program nieco zu¬ 
bożony* nie pretendujący do miana 
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dę trudno oderwać się od komputera (cze- 
go ży wym dowodem Jest Jaś), 

TKAFFIC GIANT GOLD ukaże się w klo¬ 
akach 7 sierpnia t będzb całkowi cl a 
spolszczony. Cena gry nie p rzeki oczy 30 zł. 
Możliwa jednak, żu tytuł ten zakończy histo¬ 
rię BmGry + projektu promującego orygi¬ 
nały tańsze niż piracEcEo wersje, GIANTS: 
OBYWATEL KABUTO nie stał się bowiem 
tali wielkim przebojem, |ak się spodziewano, 
a kryzys gospodarczy dość mocno dotknął 
branżę gjer komputerowych. Sięgając po 
TRAFFIC GIANT GOLD miej więc na uwa¬ 
dze nie tylko wysoką Jakość programu, ab 
I fakt, że w ten sposób honorujesz facetów, 
którzy plerws! odważyli się sprzedawać gry 
za bezcen, Kto wie, może to doda Im otu¬ 
chy I zachęt do kontynuowania akcji? 


jUttC rhttpiłlwwwtSttupflya&om 


i ** 




Nawet no wybrzeżu, w pięknym zakątku świata gdzieś nad 
musi porządnie funkcjonować komunikacja miejska 


oceanem. 


Twoja w tym ghwa, by transport mrejskf dzia 
łat sprawnie i jeszcze przynosił dochody . 


Jeżeli twoje autobusy f tramwaje 
nie ciesz <7 się popu/ornoicio# 

■o wszyscy mieszkańcy wołg podró¬ 
żować saniocPodomp, wystarczy 
sprawno reklama w rodłu i TV 


W dołu premiery na tej sfro- 
rrie inajdą śię dziesiątki mfor- 
mocji o TRAFFIC GIANT 
GOLD 


Tak) most to ogromna 
atrakc/a turystyczno, Nic 
dziwa ego, ie ciągle są 
na mm korki i dochodzi 
do groźnych wypadków 
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GT ADVANCE umożliwi ci 

■<■■ ■«*■!' ■- r ^ rJ - ' ' 

start w mistrzostwach lub 

■ _ j | ^ ^ ^ ^ ■ ■ m~' ^ I 

py\.\ę*d*5 star ;k»'t 1^* i^V * lUi^il. *inc» 

jazdę na czas.To wystarczająca 

J-'fci- W^mę^rr- “ ' _ -1‘i‘rTllrlilIłlMLa-TłSTał^Ł^fc?-' 

dawka emocji i do tego na 


iifiiii 


Rumu 


najnowszą konsolkę Nintendo 


pumm 


■iVię[B znSinicowaiWĆh tras, kilkadziesiąt 
samochodów <to ivyfearu 


Nie yvr-£*!ęd^Danś& rekordów z Mk?fzqśhw, 
konieczność pisywania clugie^o hasła 


Za kotkiem 
takiego wozu 
na pewno 
nie będziesz 
się nudził 


Wciągające wyścigi dla wszystkich 
miłośników czterech kółek. Duży 
wybór tras i samochodów zapew¬ 
nia zabawę na wiele godzin 


Znaczne zróżnicowanie tras jest dużą 
zaletą GTADVANCE 


Każde zderzenie z bandą pozbawia twój 
pojazd energii, więc jedź ostrożnie 
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G T ADVANCE to bardzo ciekawe 
wyścigi, które powinny zapewnić ci 
zabawę na wiele dni. Ich największą 
zaletą jest duży wybór samochodów 
i tras. Na samym początku masz do dys¬ 
pozycji aż 14 maszyn, a kolejne możesz 
otrzymać w nagrodę za ukończenie wy¬ 
ścigu na wysokiej pozycji. Każdy z pojaz¬ 
dów posiada zupełnie inne możliwości 
— jedne są zwrotne, inne mają niesamo¬ 


wite przyspieszenie, a jeszcze inne mogą 
ścigać się z wiatrem. Do tego wszystkie¬ 
go te różnice nie występują jedynie 
w opisie samochodu, ale czuć je również 
na torze. Zupełnie inaczej prowadzi się 
Daihatsu Move,który jest zwrotny i do-, 
skon ale radzi sobie na ostrych zakrętach, 
niż bardzo szybką i łatwo wpadającą 
w poślizg Toyotę MRZ Niestety, możli¬ 
wości samochodu prezentowane są za 
pomocą kreseezek, co utrudnia szybkie 
porównanie dostępnych maszyn. 
* Ciekawe urozmaicenie stanowi na- 
“■ ^tomiast możliwość mo¬ 

dernizacji samochodu 
dzięki częściom otrzy¬ 
manym za zajęcie do¬ 
brej pozycji. 


Drugą poważną wadę gry stanowi 
faworyzowanie twoich przeciwników. 
Czasami startują oni z połowy toru, co 
bardzo utrudnia wygraną - wyścig ma tyl¬ 
ko trzy okrążenia i odrobienie takiej stra¬ 
ty wymaga naprawdę bezbłędnej jazdy. 

jeśli chodzi o liczbę i zróżnicowanie 
tras, to GT niewiele można zarzucić, To¬ 
rów jest kilkadztesiątj a każdy okazuje się 
zupełnie inny. Dzięki temu będziesz mu¬ 
siał nauczyć się jeździć w każdych warun¬ 
kach, a zabawa szybko ci się nie znudzi. 
Niestety, z niewiadomego powodu, czasy, 
które osiągnąłeś podczas Mistrzostw, nie 


Frapni 

L, u £ — - . ■ , - 


yśdgi przyszłości (te z F-ZE- 
RQ:MV) - tak naprawdę niewiele 
się różnią od tradycyjnych, np. 
Formuły 1. Wszystko wygląda tutaj po¬ 
dobnie, poza tym, ie zasiadasz za Steinami 
pojazdu, który może mknąć ponad 500 
km/h. Na początku masz do wyboru jedy¬ 
nie cztery boi idy. Więcej pojazdów otrzy¬ 
masz, kiedy spełnisz określone 
kryteria, np, wygrasz 
n wyścig lub poje- 
dziesz odpo- 
ednio 
bko. 




■■ 


Bez względu na to 
czy prowadzisz 
superszybką rakietę, 
czy zwykły 
samochód, radość 
ze zwycięstwa jest 
zawsze taka sama 


Na deser czeka na ciebie takie specjalny 
tor, zaprojektowany do jazdy na czas, 

W trybie Grand Prix masz do pokona¬ 
nia pięć okrążeń i za każdym razem powi¬ 
nieneś uplasować się na coraz wyższej 
pozycji-Tak więc trzecie okrążenie musisz 
ukończyć na co najmniej siódmym miej¬ 
scu, W innym wypadku znajdziesz się na 
przysłowiowym bocznym torze. Zanim 
więc przystąpisz do prawdziwej bitwy, 
możesz odbyć trening na danej trasie, jest 
to jednak przydatne tylko na najtrudniej¬ 
szych torach. Początkowe trasy okazują 
się bowiem dość łatwe, więc bez więk¬ 
szego wysiłku powinieneś dostać się na 
podium za ich szybkie przejechanie. 

Trudniejsze tory mogą ci jednak spra¬ 
wić sporo kłopotów. Pełno na nich 
ostrych zakr ętów oraz pułapek Zdarzają 
ślę też olbrzymie dziury, które trzeba 
przeskoczyć. Okazuje się jednak, że czy¬ 
hają na ciebie jeszcze gorsze niespodzian¬ 
ki. Szczególnie niebezpieczne są bowiem 
przyspieszacze-jeśli za szybko wjedzlesz 
na skocznię, to możesz wylądować..., za 
torem! Dość ciekawie rozwiązano uiy- 


Do swojej dyspozycji mdii prawie SO 
maszyn* Jest w czym wybierać 


są uwzględniane w tabeli rekordów. Po¬ 
winieneś więc spróbować swoich sił 
w jeździe na czas. Ścigasz się wtedy 
z twoim „duchem", który pokazuje, jaki 
był najlepszy przejazd. 

Zróżnicowane tory i wtele samocho¬ 
dów do wyboru sprawiają, że gra bardzo 
wciąga. Szkoda tylko, że do zachowanego 
stanu zabawy dostaniesz się, wpisując... 
ló-znakowe hasło.To wyjątkowo uciążli¬ 
wa metoda. 


PC ; 

GT Aftyairce Championship... 

ok. 2 G 0 7J THG / Lukas Jqjs V2 graczy 
9 WykorEySti^ei- GEAUnk Cab-C 

Grafika DżwEę&t , Frajda j 


Początkowe trasy wydają się dość iotwe 
i nie powinieneś mieć z nimi kto potów 


wanie dopalaczy. Za każde ukończone 
okrążenie możesz raz wykorzystać dopa¬ 
lacz, jednak nie nre wolno ci zgromadzić 
więcej energii niż na trzy użycia. 

Niestety, największym minusem 
FZiM^ który bardzo utrudnia zabawę, 
jest zbyt mała liczba tras i dość monton- 
na szata graficzna- Większość torów wy¬ 
gląda bardzo podobnie, co nie dodaje 
grze uroku. Także muzyka towarzysząca 
wyścigom jest dość denerwująca i raczej 
Szybko ją wyłą czysz. 


F-Zero: 

i'flaximum lfelocity 

Kosnczrcs Wiścai 

ck.200 zł Nintendo/ Lukas Toys 

1-4 graczy 


♦ WykOczyćlujiSc G3A Lirik Cabla 

Grafika Dźwięk ćT Frajda sT- 

Moziwość ^zabawy ledna kopia w czEery osoby, 
V. ciekawe rozwiązane uśyWg.ii? oopa'acz>' 

: Zbyt monclonce i ?^,.sy r fcardzo po- 

nefwruj#^ muzyka. 


Niezbyt ciekawe projekty torów 
I denerwująca muzyka sprawiają, 
że gra wciągnie tyiko zagorzałych 
fanów futurystycznych wyścigów 

































































INDUSTRIALNA 


na niespokojnych ziemiach ARGA 
Szykuj swoją broń i magiczne el 
Poznaj ponad 500 przyjaciół oraz ii 
spod najciemniejszej gwiazdy. 
Poznaj swoją historię, rozwiązując 


samotnie lub zaproś 
wieloosobowej. 


stworzyliśmy jeden z najdokładniejszych 
systemów RPG, jakie kiedykolwiek powsts 
w tym wymiarze, jak i w innych. 
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E dward Carnby nigdy nie był wylew¬ 
nymi gościem. Jego wizerunek kry¬ 
stalizował sie powoli przez trzy 
części sagi ALONE fN THE DARK. Dziś 
jego znaki charakterystyczne to przede 
wszystkim ciemny płaszcz, pistolet w rę¬ 
ku, posępny wyraz twarzy... Edward 
przypomina nieco innego bohatera 
przygodowe k, Texa Murphy'ego {UN- 
DER A KILL1NG MOON), Podobnie jak 
on jest szorstki w obejściu, ma trudny 
charakter i jest uparty jak osioł.Tak sa¬ 
mo jak Tex Edward ma również drugie 
oblicze zarezerwowane dla przyjaciół 
(choć nie posiada ich oczywiście zbyt 
wielu). Dla nich staje się oddanym dru¬ 
hem.?. przede wszystkim człowiekiem, 
na którego można liczyć w trudnych t 
sytuacjach. 

W THE NEW NIGHT- i 
MARĘ Edwardowi towa- l 
rzyszy urocza Alinę R _*g 
Cedrac, specjalistka od "Jfc 
starożytnych języków ^ 
i antropologii. Jej udział Jf | 
w najnowszej przygodzie ’ 

Edwarda nie jest przypadko- sĘm 
wy - zadanie Alinę polega na 
odszyfrowaniu tajemniczych in¬ 
skrypcji znajdujących się na pra¬ 
starych tabliczkach z Wyspy ^ J '■} 
Cieni (Shadow Island), Misja ^ 
może wydawać się prosta, lecz jfe 
w rzeczywistości to nie bez- J||m 
pieczne przedsięwzięcie, * 
o czym w bolesny sposób 
przekonał się wcześniej 
Charles Fiske, najlepszy 


przyjaciel Edwarda. Biedak został zamor¬ 
dowany w niewyjaśnionych okoliczno¬ 
ściach podczas pobytu na wspomnianej 
wyspie. Szybko okazuje się, że Alinę tak¬ 
że ma osobiste powody, by interesować 
się sprawą tabliczek. Bohaterowie wsia¬ 
dają więc w samolot l.„ niestety nie 
docierają do celu, gdyż tuż nad wyspą 
samolot ulega awarii, a Edward 
i Alinę muszą ratować się skokiem ze 
spadochronem. 

W tym momencie sam wkraczasz do 
akcji (musisz jeszcze tylko wybrać jedną 
z dwóch postaci). Przygody Alanę 
i Edwarda różnią się w dość znaczący 
sposób, choć oczywiście główne punkty 
zabawy pozostają takie same. Za- 
stanov/ się dobrze nad wybo- 
B rem. Edward jest szczęśliwym 
posiadaczem pistoletu,, który 
4Hspj§ okazuje się bardzo przydatny 
BjjjflL już na samym początku gry. 

Z kolei Alinę jest bardziej 
pokojowo nastawiona do 
życia i większość zadań 
B stara się rozwiązywać 
Ł bez użycia siły 
n Zgodnie z panującą 
obecnie moda, w THE 
V NEWNIGHTMARE 

zastosowano w peł- 
ni trójwymiarową 
grafikę, Prężen¬ 
iem. tLE i e się ona 

Ig J bardzo ład¬ 

nie (szcze- 
m gólrrie postacie), czasami tylko 
■ prawie nic nie widać, bo akcja 


Ten mało rnony francuski zespól 
specjalizujący się w horrorach 
ma niepowtarzalną szansę wy- 
płynąć na szenofc/e wody rynku 
gier komputerowych dzięki 
współpracy z fnfogrames. Podob¬ 
no w tej chwili programiści 
z Darkworks pracują już nad ko¬ 
lejnym tytułem, tym razem opar¬ 
tym na twórczości Juliusza Verne. 


rę ce trafia właś nie kolej 


*-zy sprost a wysokim wymagan iom 
fanów tęgo cyklu przygodówek? 
Tym razem przedstawiamy wersj ę 


Mieszanka strachu i niedowierzania często 
gości na twarzach bohaterów serii. Osta¬ 
tecznie,, duchy me przychodzą codziennie 


Na szczęście nie wszystkie potswary wTHE NEW NJGHTMARE są 
przerażające. Przed nami zmutowany konik morski 





















































r,c>c7 ly się w słabo oświetlonych miej¬ 
scach. To oczywiście- celowy zabieg, zna¬ 
komicie pasujący do klimatu gty, dla 
ciebie jednak oznacza konieczność zaba¬ 
wy w nocy, gdyż za dnia niewiele widać 
na ekranie komputera. Na szczęście bo¬ 
haterowie mają do dyspozycji latarkę, 
dzięki której życie staje się nieco prost¬ 
sze. A czasami również dłuższe* gdyż 
większość stworów nie lubi światła, 
udeka przed nim lub nawet ginie w jego 
blasku. Latarka ma jeszcze jedną miłą ce¬ 
chę — programiści postarali się* by efek¬ 
ty świetlne związane z jej użyciem 
cieszyły oko. Inną godną pochwały cechą 


przemierzaniu mrocznych zakątków 
Wyspy Cieni, opędzaniu się od jej 
ohydnych mieszkańców i rozwiązywa¬ 
niu zagadek (jeżeli grałeś w którąś 
z poprzednich części, poczujesz się 
jak w domu). Problemy okazują się 
z reguły dość skomplikowane, zaś nie¬ 
które przedmioty potrzebne do ich 
rozwiązania ciężko zlokalizować 
(głównie z powodu złego ustawienia 
kamery). Pod względem 
klimatu ta część gry 
bardzo przypomina 
fc poprzednie części 
^ pj| słynnej sagi, choć 


gry jest animacja postaci - poruszają 
się one w bardzo naturalny sposób, co 
doskonale widać np. w momentach 
przejścia z trybu „marsz” do trybu 
„bieg" i na odwrót. 

Niestety; autorzy nie przewidzieli 
pełnej kontroli nad kamerą. Ustawia 
się ona automatycznie, podobnie jak 
w poprzednich częściach ALONE ]N 
THE DARIC Ma to swoje uzasadnie¬ 
nie, gdyż w ten sposób łatwiej osiągnąć 
tak potrzebny vy horrorze efekt zasko¬ 
czenia (potwór często wyskakuje z ką¬ 
ta, którego właśnie nie widzisz zbyt 
(dobrze). Brak sterowania kamerą jest 
jednak na dłuższą metę uciążliwy 
i skutecznie utrudnia zabawę.W ogra¬ 
niczony m zakre¬ 
sie możesz roz- 
glądać się dookoła ’ 
bez ruszania się 
z miejsca, lecz to tylko 
namiastka prawdziwe- W 
go trybu „freelook”. 

Drugą i chyba ostatnią 
istotną wadę gry stanowi 
niewygodne sterowanie po¬ 
stacią. Teoretycznie masz możliwość 
skonfigurowania części funkcji na my¬ 
szy, a części na klawiaturze, jednak nie 
da się przypisać ruchów postaci pod 
mysz, więc cały pomysł bierze nieco 
w łeb. Jeżeli komuś nie przeszkadza 
sterowanie z klawiatury, nie będzie na¬ 
rzekał, lecz dla fanów FPP menu w tej 
odsłonie ALONE IN THE DARK mo¬ 
że okazać się nie do zaakceptowania. 

Większość czasu w grze spędzisz na 


sprawia wrażenie jakby mniej strasznej, 
THE NEW NJGHTMARE jest grą ładnie 
wykonaną i posiadającą ciekawą fa- 
j bułę, lecz brakuje jej Iskierki no- 
J j watorstwa, która zadecydowała 

o sulccesie pierwszej części 
L N*. A sagi. Prawdopodobnie oso- 
■ by, które ukończyły ALONE 

»■§ IN THE DARK 1-3 


mogą 

Wf odczuwać pewien niedosyt, 
pomimo możliwości wyboru 
jednej z dwóch postaci i związanych 
z tym dodatkowych atrakcji.Tę pozycję 
powinni natomiast docenić gracze, 
którzy nie mieli wcześniej do czynie¬ 
nia z serią, bądź są fanami H.R Love- 
c raf ta* którego mroczna twórczość 
literacka stanowiła inspirację dla pro¬ 
ducentów tej gry. 


mm ssą : - 


przyijoijtjiwto w Kpriwincjt Hbrrpiu 


1 E>9 ł\ Infpgrames. i Play Et > graca 
, Min: PsiiEium II300 MHz, 64 MB RAM, 300 MB I ID 
Zol.: Pcmtmm II 460 MHz, RAM 


Grafika 


Wspaniały mroczny Wariat, bardzo realiaijrózn; 
animacją poslącl, lhiąre$(j|ąc» zagadki 

Wtórnośc pomysłj r filevwj|octne sterowanie 
postacią, brak kamęft 


Lądowanie na dachu , do tego w burtową 
to fco$zmar każdego spadochroniarza 


noc 


Latarka to podstawowe wyposażenie, z któ 
rega będzie sr korzystał co cfiwiłę 


Ta pstoa-zombie to /eden z najsłabszych prze- 
ei wraków, a/e też potraf? dopiec ci do żywego 


Najnowsza część ALONE IN THE 
DARK to porządna porcja rozryć 
ki* nic raczej nic dorówna popular¬ 
nością innym grom z tej serii 


Ładne wnętrza i okrąglutkie modele postaci - graficznie THE NEW NI 
GHTMAHE prezentuje się naprawdę znakomicie 
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|n» mały chłopiec w spodenkach na szalkach i ba- 
& . \ 9# seballówce, który wybrał się do parku, by po- 
^ J' ćwiczyć strzelanie z nowej procy. Pech chciał, ze 
zestrzelił statek UFO; który akurat przelatywał 
^ w pobliżu. Niby zwykła rzecz, każdy w kón- 

\ JS W tym momencie za- jJ|||i 

czy na się typowa zręczno- &w3pl :*"/ .f. 

śc i ówka. N a. do mia r zł ego ; ._y ^ f ' f & ,r >y v £ T • 

dwuwymiarowa... We FREDDY ł ego : 'i'* ‘ 

da się jednak grać. Po opanowaniu za- L ?! 
wiEdariej klawiszologii może uda ci się 
nakłonić bohatera do sprawnego prze- 
mieszczanb się, skakania, zjeżdżania po 
linie, strzelania i kolekcjonowania prze- ^*.>•:, v • .> 
różnych bonusów. Do tych ostatnich 
można zaliczyć hełm-latarnię czy też 

^ gwiazdkę chroniącą przed atakami 


czato wie i u kłopotów, Postacie w grze 
nie mówią - wydają tylko dźwięki. Całej 
rozgrywce towarzyszy wesoła, dość 
zręcznie skomponowana melodyjka.Jeśli 
chodzi o grafikę, to jej poziom nie jest 
■ - T , niestety zadowaIający, co widać 
, na obrazkach obok. 

‘. Problemem bywa 

^ P orus:£jan ’ e się P° '°“ 

kacjach* Bardzo 
Śpi! często po prostu 

la nie widzisz, do- 
g ftlMB ; C :■■ :■: JBBft kąd dalej masz 
Ł h ,'łW, P ro wadzić boha- 

tera, bo obszar 
|mT t aj® pokazany na 

ekranie został 
" v; - zbytnio zawęź o- 
■ W r V- jest też 

7 monotonia gry - 
jpjjSSf “ plansze są podobne 

jpr do siebie i oferują nie- 
wiele niespodzianek.W po¬ 
łączeniu z nieskomplikowaną 
fabułą daje to dość opłakane rezultaty 
FRED DY'ego można polecić tylko dzie¬ 
ciom o m 


Maty ChUapięc w jG fóżn yan SwiBg 


Maria / Play 


Min:- 48 G/ 1 OO MHz, 1S MS RAM, 20 MB H& 
Za! Pentium 132, 1 6 MB RAM. 2G MB HD 

Grafika Dźwięk : j Frajda 


Dubti zabawa dla mtodszr/cn gręsŁy nie 
z^acajacycli uwagi n?, jakość wykanank 

Esrzydfta oprawą graficzna i toporne sterowanie 
postacią, zbyt ‘ęluzjr stopień tmcJr aici 


pih pająków, gąsienic i 

det grasujących po parkach. 

Celem gry jest ponowne odnale- 
zienie statku ufoludków i pomoc w jego naprawie. 
Tylko w ten sposób Freddy może odzyskać swoją 
naturalną postać. Aby tego dokonać, należy pokonać 13 
dość trudnych etapów gry. 

Opracowanie polskiej wersji językowej nie n astrę- 


ałych wymaga 
niach i silnych nerwach. 


N ie na darmo dystrybutor n g s 
gry określił ją jako ; r , . 
„strzelankę w najlep¬ 
szym stylu”. Tu rzeczywiście 
nastrzelasz Się do upadłego. 

Pracujesz jako najemnik 
tajnej, międzyrządowej organi¬ 
zacji założonej w latach dzie- ,• 
więćdziesiątych, której celem g>| 
jest i zażegnywanie konfliktów 
na świecie. Jesteś pilotem i bez Y - 
zbędnego dociekania wykonu¬ 
jesz rozkazy dowództwa: 
niszczysz wrogie jednostki, - -j] 
och raniasz wfa$n e* ro bi$z roz- WiyyjJ 
poznanie, a przede wszystkim 
- nie dajesz się zestrzelić 
przeciwnikom, 

Na początku gry masz do wyboru trzy 
typy helikopterów. Każdy z nich posiada 
inne uzbrojenie i inne parametry tech¬ 
niczne. Wypróbuj wszystkie u. przekonaj 
się.że na rozgrzewkę najlepszy jest Vultu¬ 
rę, jak się okazuje, pilotowanie takiej 
maszyny wcale nie jest trudne. To samo 
dotyczy zresztą obsługi umieszczonej na 
pokładzie broni, Z czasem zdobędziesz 
punkty, za które możesz dozbroić swoją 
maszynę. Ponadto zapewne otrzymasz 


jakieś bonusy - odnowę 
opancerzenia, dodatkowe > A 

pociski, rakiety lub bom- '■ 
by, czy też zwiększoną - 3 V $■*%. 

siłę rażenia. 

W VULTURE gra się bar- 
dzo przyjemnie. Lot helikoptera 
oglądasz z perspektywy trzeciej oso- 
by (TPP) - kamera umieszczona jest tuż 
za nim. Animacje są płynne, a wszystkie 
manewry łatwe do opanowania* Na 
pewno prędko wczujesz się w rolę pilo¬ 
ta i walka stanie się dobrą, chociaż 
momentami niebezpieczną rozrywką! 

Grafika prezentuje się dobrze* w każ¬ 
dym razie widać, co jest czym, a to naj- 
ważniejsze. Przez cały czas 
towarzyszyć ci będzie szyb¬ 
ka muzyka elektroniczna, 
która znakomicie pasuje 
do dynamicznej rozgrywki. 
VULTURE nie jest może grą 
ambitną czy nowatorską, 
ii ćiM, t lecz sprawia dużo radości, 
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19 2! X-Ray / Pisy 1 

Min: Pentium i&6; 16 MB RAM, 1 MB HD 
Zair PiritiL-m 220,16 M3 SAM, 1 M B HD 
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Dźwięk 


Bafdzo dynamiczna rozgryy^a i wartka akcja 
ta podstawowi za.!yty tej (dasyszrae) jiij. gry 

Nieco za tfuża liczba klawiszy do opanowania, 
można się, na szczęście, przyzwyczaić 


nawet gąsienica może 


irzeciwnikiem! 
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Lokacje w grze nie St? zbyt urozmaicone, a do 

tego postacią strasznie trudno sterówce 


WcfMtcr z mściwym* robotom i mogłaby być no- 
wet wciągająca, szkoda tylko, ze nic nie widać 


Typowa, kfeasyczna gra zręcznością 
wa o nad wyraz skomplikowanym 
sterowaniu i monotonnej grafice. 
Gra spóźniona o jakieś S lati 


może dostarczyć 


naprawdę bardzo 


dużo radości 


Wybuchy w VULT(JR£ 
wyglądają bardzo ład* 

^ nie.Ai chce się strzelać? 


W grze zmagasz się nie tyłko z celami naziemnymi, de 
też z wrogimi fiefikopteramf* Bądź czujny! 


ZręczfiośdDwka* mimo upływu lat* 
w najlepszym wydaniu. Godny na¬ 
stępca nieśmiertelnego przeboju 
z Amigi o nazwie S WIV 


Wartko akcja ta esencja rozgrywki Alusfsz być szyb 
kirrit zręcznym i spostrzegawczym graczem 
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Zamiast głośników możesz używać słuchawek 
Model wyposażony w mikrofon doskonale 
sprawdzi się także podczas rozmów 
telefonicznych przez Internet 


: = Pod membraną umieszczony jest 
specjalny magnes połączony uzwoje¬ 
niem z przewodem prowadzącym do 
karty muzycznej. 


Wfl&mk aMmfm 

Korzystając z tego suwaka 
uaktywnisz mikrofon. 


• Centralnym elementem słuchawki jest 
membrana. Wykonuje się ją ze specjalnego 
tworzywa, które reaguje na zmiany w magne¬ 
sie. Zwiększenie stopnia namagnesowania po¬ 
woduje przyciągnięcie membrany. Kiedy siła 
przyciągania spada, membrana odsuwa się od 
magnesu. Tego typu ruchy powodują drgania 
powietrza, które odpowiadają przenoszonym 
dźwiękom. 


® Pod wpływem sygnałów 
(prąd małej częstotliwości) 
z karty dźwiękowej przecho¬ 
dzących przez magnes zmie¬ 
nia się jego stopień namagne¬ 
sowania. W zależności od ro¬ 
dzaju przenoszonego dźwię¬ 
ku (głos, muzyka} zmiany ma¬ 
ją mniejszą lub większą war¬ 
tość, powodując tym samym 
zwiększenie lub zmniejszenie 
siły przyciągania magnesu. 


• Zazwyczaj muszla słuchawki wyłożona jest 
miękką gąbką lub odpowiednio spreparowana 
skórą. Dzięki niej słuchawki lepiej przylegają do 
uszu i są po prostu wygodniejsze, 


® Zamontowany z boku suwa¬ 
kowy potencjometr umożliwia 
zmianę natężenia dźwięku bez 
potrzeby korzystania z progra¬ 
mowej regulacji głośności. 


% Miniaturowy mikrofon zazwyczaj znajduje 
się na końcu elastycznego pałąka. Dzięki temu 
można umieścić go w odpowiedniej odległo¬ 
ści od ust.Takie mocowanie umożliwia także 
odgięcie go do tyłu w momencie, gdy nie jest 
akurat potrzebny. 


-- 
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3$ Pod wpływem fal dźwiękowych (np. twoje¬ 
go głosu) umieszczona w mikrofonie ela¬ 
styczna membrana zaczyna dpgąć. Pod nią 
znajdują się specjalne ziarna węglowe i drga¬ 
nia powodują ich mniejsze łub większe ści¬ 
śnięcie, a w konsekwencji zmianę natężenia 
płynącego przez nie prądu. Na podstawie 
tych zmian układ karty dźwiękowej nagrywa 
dźwięk. 


# “jo wyjście przeznaczone jest dla 
głośników, Możesz podłączyć słu¬ 
chawki bezpośrednio do niego lub 
wykorzystać identyczne złącze 
umieszczone na głośnikach. 


& Do tak oznaczone¬ 
go gniazda należy 
podłączyć przewód 
od mikrofonu. 
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O pisany wyżej zestaw to typowy 
przedstawiciel urządzeń analogo¬ 
wych. Aby móc z niego korzystać, 
konieczne jest dodatkowe urządzenie, 
które zamieni analogowe sygnały na 
zrozumiałą dla komputera postać cyfro¬ 
wą. W tym wypadku służy do tego kar¬ 


ta dźwiękowa, do której podłącza się 
zarówno słuchawki, jak i mikrofon. Do 
niedawna było to jedyne rozwiązanie, 
jednak dzięki coraz popularniejszej, 
technologii USB możliwe jest już bez¬ 
pośrednie korzystanie z dźwięku cyfro¬ 
wego. Podobnie jak w wypadku głośni¬ 


ków USB. także słuchawki zgodne z tym 
standardem nie wymagają karty dźwię¬ 
kowej. Podłącza się je bezpośrednio do 
złącza USB, a resztą zajmuje się już 
komputer. Zaletą takiego rozwiązania 
jest znacznie prostsza instalacja (jeden 
kabel zamiast dwóch) oraz to, że nie 


trzeba kupować karty muzycznej.Wadę 
takiego rozwiązania stanowi natomiast 
koszt samego urządzenia oraz znacznie 
większe obciążenie procesora, który 
dodatkowo musi zajmować się obsługą 
cyfrowego dźwięku. 
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Tekst; Krzysztof Adamczyk; Zdjęcia: H. Kołodziejczyk 
















































Słuchawki dołączone do komputera 
pełnią prz ede wszystkim funkcieM 
„Wyciszacza”. Na tym jednak j 




Q-SONICS:f>o- 
łączenie niskiej 
ceny i średniej 
jakości dźwięku 


tuchawkf to wynalazek tak stary, jak 
cała współczesna elektronika. Jeśli 
chodzi o sposób działania, modele 
komputerowe praktycznie niczym się 
nie różnij od swoich „cywilnych" odpo¬ 
wiedników, Niezależnie więc od tego, ja- 
kie słuchawki kupisz, na pewno będą 
one współpracowały z twoim kompute¬ 
rem. 
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Sto k&mwtera 
i m tylko... 

Oczywiście istnieją słuchawki przezna¬ 
czone głównie na rynek komputerowy. 
Zazwyczaj wyróżniają się one dodatko¬ 
wym mikrofonem, którego nie mają 
klasyczne słuchawki dla sprzętu audio. 
Słuchawki komputerowe można podłą¬ 
czyć także do wieży czy walkmana, 
pozostaje tylko problem, co zrobić 
z malowniczo odstającym mikrofonem; 
Większość konsol raicie obsługuje 
słuchawki - jeśli nie bezpośrednio, to 
poprzez odpowiednie przeiściówki. 
W GanieBoyu słuchawki są wręcz nie¬ 
zbędne, aby móc w pełni cieszyć się 
możliwościami, jakie oferuje ta maszyn¬ 
ka, Oprócz oczywistego zastosowania, 
czyli „cichej” zabawy z kompute¬ 
rem, słuchawki mają także kilka 
innych możliwości. Jeśli kiedy¬ 
kolwiek próbowałeś odbyć ja¬ 
kąś rozmowę pi’zy użyciu 
komputera, na pewno zatęsk¬ 
ni iłeś za odpowiednim 
urządzeniem z mikrofonem. 
A pogawędki przez internet 
stają się coraz popularniejsze* 
Kto wie, może wkrótce tak 
właśnie będzie wygfądato obli¬ 
cze telekomunikacji? Oczywiście 
rozmowy to nie wszystko - 
największą frajdę sprawia gra ze znajo¬ 
mymi. Wpisywanie komunikatów z klawia¬ 
tury jest długotrwałe i może zakończyć 
się,,, nagłym przerwaniem połączenia. Zu¬ 


pełnie inaczej wygląda sytuacja 
przy korzystaniu z odpowied¬ 
niego zestawu słuchawek i mi¬ 
krofonu. Dzięki nim możesz 
porozumiewać się np. z człon¬ 
kami swojej drużyny, nawet 
jeśli znajdują się oni akurat na 
drugim końcu Polski. Oczy¬ 
wiście, mimo że stosowne 
urządzenia istnieją od 
dawna, to — przynaj¬ 
mniej na razie - bardzo f 
rzadko się je wykoi-zy- ^ 
stu je. Niestety, pewną 
przeszkodę stanowi szyb¬ 
kość połączenia internetowego. 
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Cennik . 

Ceny słuchawek oczywiście zależą 
od ich jakości, lecz także od produ¬ 
centa. Za standardowe modeie na- 
uszne PHILIPSA zapłacisz od 40 cc 
170 złotych. Za wersję douszną (taką 
jak do Walkmana) trzeba zapłacić do 
80 złotych. Słuchawki bezprzewodo¬ 
we kosztują powyżej 120 złotych. Je¬ 
śli nie zależy d na idealnej jakości 
dźwięku, możesz kupić tańsze słu¬ 
chawki z mikrofonem, przeznaczone 
do komputera. Zapłacisz za nie załe- 
dwie 20 złotych’ 
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HAfAA: prze¬ 
ciętno jakość j 
u nas mało 
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Jeśli czujesz się skrępowany 
kablami ciągnącymi się za 
twoimi słuchawkami, to jedy¬ 
ną alternatywę stanowi 
zakup słuchawek bezprze¬ 
wodowych. Wyposażony 
w takie cacko-, będziesz 
mógł biegać po pokoju, nie 
martwiąc się o co, że po¬ 
przewracasz wszystkie krze¬ 
sła czy zabijesz się o kabef. Podobnie 
jak inne urządzenia bez¬ 
przewodowe, także słu¬ 
chawki występują 
w dwóch podstawowych 
wersjach. Prostsze i co 
za tym idzie tańsze mo¬ 
dele korzystają z promieni podczerwo¬ 
nych, podobnie iak wszystkie piloty 
zdalnego sterowania* Zestaw złożony jest 
z dwóch elementów. Pierwszy - to nadaj¬ 
nik, który podłącza się do źródła dźwię¬ 
ku, czyli komputera lub innego sprzętu 
grającego. Należy go umieścić w takim 
miejscu, aby promienie obejmowały iak 
największą część pokoju, czyli np. na mo¬ 
nitorze. Jest to niezwykle istotne, gdyż 
zarówno nadajnik, jak i odbiornik zamon¬ 
towany w słuchawkach, muszą się przez 
cały czas „widzieć". Kiedy na drodze pro¬ 
mieni pojawi się jakiś duży obiekt (np. 
szafa), w słuchawkach usłyszysz jedynie 
cichutki szmer.Ten cyp komunikacji ogra¬ 
nicza także zasięg do ok-7^10 m, co w za- 




mmmm 


































































































































h 11 g*ł#t*^y*s*S!^ 


|$% łuchawki podłącza się w bardzo 
prosty sposób i zazwyczaj nie 
%P wymagają one instalacji żadnych 
dodatkowych sterowników. Jeśli nato¬ 
miast w zestawie znajduje się płyta, to 
najprawdopodobniej zawiera ona pro¬ 
gramy umożliwiające wykorzystanie 
nowego nabytku ńpj do prowadzenia 
rozmów telefonicznych poprzez mo¬ 
dem. Bardzo często po podłączeniu 
słuchawek nie można skorzystać z po¬ 
łączonego z nimi mikrofonu. Rozwią¬ 
zanie problemu okazuje się bardzo 


proste - wystarczy włączyć jego ob¬ 
sługę w zaawansowanej regulacji gło¬ 
śności. W tym celu kliknij dwa razy na 
i końce z głośnikiem na pasku zadań po 
prawej stronie koło zegara. Otworzy 
się komputerowy mikser z kilkoma su¬ 
wakami odpowiedzialnymi za poszcze¬ 
gólne rodzaje dźwięku. Następnie 
wyłącz zaznaczenie przy Wycisz w po¬ 
lu odpowiedzialnym za mikrofon.Teraz 
wszystko powinno wrócić do normy. 
Windows oferuje także prze definio¬ 
wane ustawienia dźwięku dla poszczę- 






gólnycb rodzajów głośników. Otwórz 
Menu Start/U stawi en ia/Panel sterowa- 
nła/Mułtimedia, a następnie na zakład- 
ce Audio wciśnij przycisk 
Zaawansowane właściwości w polu 
Odtwarzanie, W nowo otwartym 
oknie, w rozwijanym polu Ustawienia 
głośników, będziesz mógł wybrać 
opcję Słuchawki stereofoniczne. Win¬ 
dows potwierdzi twój wybór odpo¬ 
wiednim rys u nicieni. Teraz wystarczy 
potwierdzić, wciskając OK i gotowe. 
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chawki wybierzesz, żale- rj^śsjgSk 
ży oczywiście od twoich 
upodobań oraz zapo- 
trzebowania. Pewne jest ^ 

natomiast jedno: dobre słuchaw¬ 
ki warto mleć, by nie tylko grać,, ale 
i korzystać z innych dobrodziejstw 
współczesnej technologii. 


nie ma większego znaczenia. Należy jedy¬ 
nie unikać bi es ki ego sąsiedztwa z urządze¬ 
niami mogącymi emitować zakłócenia. 
Wadą słuchawek bezprzewodowych jest 
konieczność zasilania ich bateriami, co wią¬ 
że się z dodatkowymi wydatkami. Część 
modeli została wyposażona w akumulator- 
kij automatycznie doładowujące się po po¬ 
wieszeniu słuchawek na nadajniku, który 
dodatkowo pełni rolę sta¬ 
cji dokującej. 

To, jakie słu- 


sadzie wystarcza nawet na bardzo duży 
pokój. Drugi, bardziej zaawansowany 
technologicznie, rodzaj słuchawek do 
przesyłania dźwięku wykorzystuje fale ra¬ 
diowe. Ogromną zaletę tej technologii 
stanowi jej zasięg - do ok, 100 m. Co cie¬ 
kawe, jest to zasięg realny. Fale radiowe 
przechodzą przez ściany,szyby czy drzwi, 
nic więc nie stoi na przeszkodzie, abyś 
odwiedził sąsiada, słuchając swojej ulu¬ 
bionej muzyki. Zestaw także składa się ze 
słuchawek i nadajnika, ale jego ustawienie 


|| VTiTumii riikHifi.it 


PLANTRONtCS: 
słuchawki i mikro¬ 
fon w jednym 


fo, co jest jedną z największych za¬ 
let słuchawek, 'Stano¬ 

wić tóh najpoważniejszą wadę 
Słuchawki to przecież nic innego, jak 
głośniki umieszczone bezpośrednio 
przy uszach, Używanie słuchawek po¬ 
zwala wyeliminować większość po¬ 
bocznych dźwięków i przekazać mu¬ 
zykę czy odgłosy z gry bezpośrednio 
do twojego ucha. Niestety, jak więk¬ 
szość ludzkich narządów, ma ono 
ograniczoną wytrzymałość i dłu¬ 
gotrwałe bombardowanie bar¬ 
dzo głośnymi dźwiękami może 
doprowadzić do jego znacz-: jB 
nego pogorszenia. Oczywiście M 
korzystanie ze słuchawek . 3 
przez 10 minut dziennie na jgg 
pewno d nie zaszkodzi. JBp 
Pod żadrtyfo pozorem 
nie możesz natomiast 
spędzać w nich 24 go- 
dżin na dobę ani też 
nastawiać zbyt. dużej 
głośności. Jeśli zwykieł 
chodzisz z walkmanem, 4f 
przy komputerze staraj™ 
się używać normalnych 1 ff 

głośników. Pod względem 1| 
zdrowotnym są one o wie-■ 
le bezpieczniejsze, choćby l 
dlatego, że znajdują się I 
w pewnej odległości od two- 1 
ich uszu, ł I H 


jeśli kupisz Muchówki 
wysokiej klasy, przydadzą 
się takie do słuchaniu 
muzykii 
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Zrobiłeś szałowe zdjęcia wakacyjne. Super! 
Wyciągasz z aparatu cyfrowego kartę pamięci i... 
no właśnie, co dalej? Może domowa drukarka? 
Nie, llepiej internetowe studio fotograficzne! 


C yfrowe aparaty fotograficzne, sta¬ 
nowiące do niedawna ciekawostkę, 
coraz częściej pojawiają się w na¬ 
szych domach. Dzięki swoim zaletom 
doskonale nadają się także do uwiecz¬ 
niania wakacyjnych przygód. Czy pamię¬ 
tasz, jak nie mogłeś zrobić zdjęcia, 
bo właśnie skończył się film? Albo gdy 
po wywołaniu fotek okazało się, że na 
połowie filmu widać jedno wielkie i do 
tego bardzo ciemne nic? Korzystając 
z aparatu cyfrowego, unikniesz takich 
niespodzianek każde zdjęcie możesz 
obejrzeć zaraz po zrobieniu i zdecydo- 
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wać, czy warto je zacho¬ 
wać, czy też może usunąć, 
zwalniając miejsce na kar¬ 
cie pamięci. 

No dobrze, ale co dalej? 

Cyfrowej odbitki nie da się 
wsadzić do albumu, a bie¬ 
ganie z aparatem do znajomych 
lub podłączanie go do telewizora jest co 
najmniej niewygodne i kłopotliwe, I na 
to jednak znajdzie się metoda,Po prostu 
zdjęcie z aparacu trzeba przenieść na pa¬ 
pier! Możesz to zrobić sam, jeśli np. 
masz kolorową drukarkę atramentową. 


Niestety, nawet jeśli skorzystasz ze spe¬ 
cjalnego rodzaju papieru, uzyskane efek¬ 
ty będą różniły się od normalnego 
zdjęcia wykonanego tradycyjną metodą. 

Czy nie ma innej metody? Oczywi- 
- ście,żejestl 

Producenci cyfro¬ 
wych aparatów foto¬ 
graficznych szybko 
doszli do wnioskuje 
ich cudeńka niewiele 
są warte bez możli¬ 
wości uzyskania 
normalnej jakości pa¬ 
pierowego zdjęć i a. Aby 
zaspokoić żądania klien¬ 
tów, stworzyli więc specjalne drukarki 
do aparatów cyfrowych, korzystające 
z papieru fotograficznego. Oczywiście 
my nie polecamy ci kupna takiego urzą¬ 
dzenia. Po pierwsze, jest ono dosyć dro¬ 



gie - kosztuje około 2000 zł. Po drugie, 
materiały eksploatacyjne (papier, atra¬ 
menty) są równie kosztowne. Po trze¬ 
cie, drukarki te zwykle oferują zaledwie 
2-3 formaty wydruku i na tym koniec. 

O wiele wygodniej jest skorzystać 
z usług profesjonalnego studia fotogra¬ 
ficznego oferującego możliwość wczyta¬ 
nia danych z cyfrowego aparatu foto. 
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N i es te ty, po I s kie p rzed stawie ie I stwa 
znanych koncernów fotograficznych, pyta¬ 
ne o usługi dla posiadaczy aparatów cy¬ 
frowych, wzruszają jedynie ramionami. 
Oficjalnie nikt nie umiał nam odpowie¬ 
dzieć, gdzie można wykonać odbitki ze 
zdjęć zrobionych cyfrówką. Mimo to nie 
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Duże koncerny fotograficzne, np. FUJI, oferują na 
swoich stronach moź/iwość zamówienia odbitek 
z cyfrowych aparatów fotograficznych 
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Zamawiając zdjęcia, musisz zachować czujność, 
część firm mieści się w USA, przez co do i tak wy¬ 
sokich cen musisz doficzyć równie drogi transport 


Niektóre serwisy oferu/ą takie dodatkowe usługi, 
np* zgrywanie zdjęć na płytę do formatu PHOTO 
CD, czy też przenoszenie zd/ęć cyfrowych na p/m 
































































Większość producentów sprzętu wraz z aparatem 
cyfrowym sprzedaje oprogramowanie do zama¬ 
wiania zdjęć przez Internet 



Mata niespodzianka - program wysyłający zdjęcia 
rozpoznaje wiele formatów plików . Możesz więc 
przerobić swoje fotki i dopiero zamówić odbitki, 1 



Po zainstalowaniu programu musisz wybrać naj¬ 
bliższe laboratorium fotograficzne. Niestety* sę 
one zlokalizowane w krajach Europy Zachodnie/... 



Dodatkowym ułatwieniem dla mnie/ doświadcza^ 
nych fotografów-amatorów sq podpowiedzi udzie¬ 
lane przez program f np* o ziej jakości fotki 



Potem wybierasz rozmiar zdjęcia % liczbę odbitek 
0 oraz wskazujesz plik zawierający twoją fotkę © 
Operację powtarzasz dla każdego zdjęcia 



No koniec musisz jeszcze podać* jak mają być 
dostarczone zdjęcia oraz kto i jak za nie zapłaci 
(w grę wchodzi zwykle karta kredytowa) 


należy załamywać rąk i rozpaczać. Od 
czego bowiem jest Internet! Wystarczy 
połączyć się ze stroną WWW producen¬ 
ta twojego aparatu i dokładnie przejrzeć 
zawartość witryny. Możesz tam znaleźć 
bogatą ofertę usług dotyczących 
fotografii cyfrowej. Przeczy¬ 
taj też instrukcję dołączo¬ 
ną do aparatu - może się 
okazać,że razem z nim do¬ 
stałeś program wysyłający 
zdjęcia do jednego z za¬ 
chodnioeuropejskich labo- 
ratorlów fotograficznych. 

Co można zrobić z cyfrowymi zdjęcia¬ 
mi? Przede wszystkim zamówić z nich 
normalne* typowe odbitki, W tej formie 
fotki będą mogły znaleźć się w najlepszym 
dla nich miejscu - w albumie. Do dyspo¬ 
zycji masz zdjęcia w popularnych forma¬ 
tach: 9 x 13 i 10 x 15. Możesz także 
zamówić min [plakat o rozmiarach 20 na 
30 centymetrów, inną usługą jest przygo¬ 
towanie płyty kompaktowej z nagranymi 
w formacie PHOTO-CD zdjęciami. Nie¬ 
które firmy oferują także przygotowanie 
negatywu z twoich cyfrowych zdjęć, 

JmhĘ labami 

Wysłanie zdjęć przez Internet do wy¬ 
branego punktu foto jest bardzo proste. 
Często nie musisz się nawet rejestrować 
w danym serwisie. Wystarczy* że na stro¬ 
nie WWW wybierzesz rozmiar zdjęcia 
i potem, postępując zgodnie z instrukcja¬ 
mi* wskażesz plik ze zdjęciem na swoim 
dysku. Bardzo często serwisy foto rozpo¬ 
znają prawie wszystkie popularne formaty 
graficzne. Dzięki temu możesz pobawić 


się trochę ze swoimi zdjęcia mi. Wy starczy 
wczytać je do jakiegoś programu graficz¬ 
nego, a następnie pozmieniać, co chcesz, 
lub przygotować jakiś śmieszny montaż. 
Teraz zapisujesz obrazek u najzwyczajniej 
v/ świecie wysyłasz do labora¬ 
torium fotograficznego. 
Niektóre firmy, poza 
płatnymi usługami, ofe¬ 
rują za darmo wysłanie 
twojego zdjęcia Inter¬ 
netem w postaci wirtu¬ 
alnej pocztówki albo 
umieszczenie go w sie¬ 
ciowej galerii Dzięki temu 
twoje wakacyjne wyczyny będzie podzi¬ 
wiać dużo więcej osób... 

Uwaga! fe/f/ 

Wszystkie opisywane przez nas 
serwisy foto znajdują się w Europie Za¬ 
chodniej i dlatego ceny ich usług są.,, eu¬ 
ropejskie. Dopóki polscy przedstawicie¬ 
le firm fotograficznych nie wprowadzą 
na nasz rynek takich usług, nie pozosta¬ 
nie ci nic innego* jak płacić za zdjęcie 
około trzech razy drożej niż w Polsce. 
Z drugiej strony* jeśli masz wyjątkowo 
cenne fotki i chciałbyś cieszyć się ich pa¬ 
pierową wersją wykonaną w dobrej roz¬ 
dzielczości, nie masz innego wyjścia* jak 
skorzystać z opisywanych usług. 

Jak z wy kie przy zakupach w Sieci mu¬ 
sisz jednak zwrócić uwagę na koszty 
przesyłki (całe szczęście zdjęcia nie zaj¬ 
mują dużo miejsca) oraz uwzględnić 
fakt. że za zamówione zdjęcia płacisz za¬ 
zwyczaj kartą ki^edytową. 
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wysianie zdjęć do Polski (najbliższe serwisy internetowe wykonujące 
mieszczę się w Niemczech). 


u abych kur * 
ł/c opłaty za 
tnące odbitki 


PI£ed skonysiamem z usług radzimy upewnić srę. czy darto ftrma realizuje zle¬ 
cenia z Polski oraz,*, ile to kosztuje. Najlepszą metodĄjest wystanie e-ma/fa 
z zapytaniem. Óczywiście, list musi być napisany pa angielsku lub nie/tifecfeu 

- to dodatkowy argument, ąby uczyć się języków obcych! 
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Awarii? Spokojnie! 

H W systemie Windows '98 
Rejestr przećhowywany jest 
w dwóch plikach, które znaj- 0 
dują się w głównym katalogu w 
Windows, Są to: SYSTEM. 
DAT i USER.DAT. W Windows 
Me dochodzi do tego jeszcze 
plik GLASSES.DAT. 


Windows, system sam z siebie kapryśny, potrafi 
sprawiać różne niespodzianki. Czy jest więc sens 
dodatkowo w nim grzebać? Przekonaj się, że tak! 


£S Systemy Windows '98/Me 
automatycznie, po każdym 
starcie, wykonują kopie Reje¬ 
stru oraz plików WIN .INI 
i SYSTEM.II'Ml. Umieszczane 
są one w postaci plików 
*.CAB w katalogu G:\Win- 
dows\ sysbckup. 

E Aby skorzystać z kopii za¬ 
pasowej* należy rozpakować 
(np, do folderu C:\Ratunek) je¬ 
den z plików TCAB, zawiera¬ 
jący wszystkie wymienione 
wcześniej pliki. 


m W tym folderze znajduje się 
teraz twoja ostatnia deska ra¬ 
tunku. Aby z niej skorzystać, , 
należy: m 

0 Uruchomić system z dys- W 
kietki startowej. 

0 Skopiować pliki z katalogu d 
ratunkowego do głównego ™ 
katalogu Windows. Można to * 
zrobić na dwa sposoby. Jeśli m 
znasz komendy DOS-a, to W 
wiesz, jak to zrobić za porno- A 

w 


J eśli nawet uważasz. że dużo wiesz 
o Okienkach, przeczytaj jednak ten 
artykuł. Twoja wiedza znacznie się 
poszerzy W tym odcinku przybliżymy ci 
bowiem najważniejsze zagadnienia zwią¬ 
zane z Rejestrem Systemowym i z utrzy¬ 
mywaniem go w należytej kondycji. 
Projektanci systemów operacyjnych 
Windows 9x/Me tak skonstruowali 
swoje dzieło, żeby przeciętny użytkow¬ 
nik nie miał dostępu do zbyt wielu za¬ 
awansowanych opcji. A to wszystko 
w myśl zasady, że Windowsy i bez tego 
są wystarczająco niestabilne, a ingeren¬ 
cje niedoświadczonych użytkowników 
mogłyby tylko sprawę pogorszyć. Sporo 
w tym prawdy jednak dostęp do niektó¬ 
rych opcji pozwala na dokładniejsze 
dostrojenie systemu do własnych po¬ 
trzeb i może uczynić pracę z nim o wie¬ 
le przyjemniejszą. Stałe doglądanie 
i utrzymywanie w należytym porządku 
niektórych składników systemowych 
sprawi, że Windowsy dłużej będą działa¬ 
ły bardzo sprawnie, 

TFUEmniczy 

REJESTR 

Wielu użytkowników nawet nie zdaje 
sobie sprawy że jest w Wind owsach po¬ 
tężne narzędzie, za pomocą którego 
można zmienić niema E des wolny para¬ 
metr systemy.Tym tajemniczym niezna¬ 
jomym jest Rejestr Systemu, 


W największym skrócie: Rejestr 
Systemu to taka ogromna baza danych, 
w której przechowywane są informacje 
dotyczące wszystkich komponentów 
komputera: sprzętu, oprogramowania 
oraz użytkowników. Niemal każda 
operacja wiąże się z odwołaniami do 
Rejestru, ponieważ system szuka tam 
wszelkich informacji. Ód koloru da i for¬ 
matu czcionek wyświetlanych w folde¬ 
rach. przez nazwy plików dźwiękowych 
towarzyszących niektórym zdarzeniom, 
do poważniejszych spraw, takich jak 
udostępnianie odpowiednich zasobów 
aplikacjom. Nie trzeba chyba tłumaczyć, 
dlaczego to tak ważna część systemu 
i jak kluczową sprawą jest dbanie o po¬ 
rządek w Rejestrze. 


KIEDV SVSTEm 
ZLURLniR? 


Każdy nawet najmniejszy i najni&win- 
niejszy programik* zapisuje w Rejestrze 
sporo danych. W związku z tym rozmiar 
bazy systematycznie się zwiększa, a im 
jest ona większa, tym ślamazarniej działa 
cały system. 

Wiele programów zostawia po sobie 
również mnóstwo śmieci* z którymi 
trzeba później wałczyć. Nawet po od in¬ 
stalowaniu programu zostaje sporo 
niepotrzebnych już informacji, które za¬ 
pychają Rejestr, Usunięte programy, 
oprócz zbędnych danych* pozostawiają 
również dziury, które bardzo utrudniają 
poprawną pracę systemu. Windows za 
każdym razem przetrząsa te obszary 
w poszukiwaniu informacji, których 
dawno już tam nie nna. Szybko Rejestr 


Ofuchofn 


JU*J 


Wpisz nazwę pjogtamu, foJdeiu, dokumentu lub zasobu 
internetowego, a zostanie on stworzony pizez system Windows. 


Stwórz: regedit 


m 0 


bf\ fegeeft *- Notatnik 


EDYTOR REJESTRU jest Stern dardo wy m narzędziem Windows, a mimo to 
wiele osób w ogófe o nim nie słyszało! 
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w Wind owsach jest nie mniej dziurawy 
niż dobry ser szwajcarski. Objawem tej 
dolegliwości stają ssę nieprzyjemne od¬ 
głosy wydobywające sie z „twardziela” 
w czas i ei kiedy Windows poszukuje po¬ 
trzebnych danych porozrzucanych po 
całym dysku. Nie jest to dobre ani dla 
dysku, ani dla systemu. 


Podstawowym narzędziem, służącym 
do zabawy z Rejestrem Systemu, 
jest dołączony do pakietu Windows 
Edytor Rejestru, Możesz otworzyć go na 
dwa sposoby. Pierwszy to komenda 
wprowadzona za pomocą polecenia 
Uruchom znajdującego się w menu 
Start, Wpisujesz wtedy Regedtt i naci¬ 
skasz En ter (Start>Uruchom>Regedit) 
— zobacz ramka 1. 

Druga metoda co dwukrotne kliknięcie 
na plik regedicexe znajdujący się w głów¬ 
nym katalogu Windows (najczęściej 
C:\Windows\regedrtexe}. Bez względu na 
to, z której metody skorzystasz, uzyskasz 
ten sam efekt: twoim oczom ukaże się 
niepozorne, podzielone na dwie części 
okienko, jego struktura przypomina znane 
ci dobtze drzewo katalogów (takie jak 
w Eksploratorze Windows). W pierwszej 
części znajduje się lista kluczy odpowie¬ 
dzialnych za poszczególne parcie systemu. 
Po otworzeniu (naciśnięciu na plus) któ¬ 
regoś z kluczy, otwierają się dalsze jego 
gałęzie. W drugiej części okienka wyświe¬ 
tlają się poszczególne wza tości, które 
można zmieniać (ramka 2). Modyfikację 
najłatwiej przeprowadzić, korzystając 
z polecenia Modyfikuj, które jest dostęp¬ 
ne w menu rozwijanym piawym 
przyciskiem myszy. 

Podczas jakichkolwiek zmian musisz 
niezmiernie uważać. Rejestr jest baidzo 
czuły i wystarczy niewielka z pozom 


modyfikacja, aby cały system odmówił 
posłuszeństwa.Jeśli nie jesteś pewny,czy 
zmiana, którą chcesz wprowadzić, jest 
prawidłowa, to lepiej niczego nie ruszaj. 
W Edytorze Rejestru me ma czegoś ta¬ 
kiego jak Cofnij, Każda poprawka jest 
więc nieodwracalna. Naprawa Rejestru 
może odbyć się wyłącznie poprzez od¬ 
zyskanie wpisu z kops i zapasowej. 

Są dwie metody odchudzania i porząd¬ 
kowania Rejestru. Pierwsza to ręczne 
usuwanie lub edytowanie poszczegól¬ 
nych kluczy. Jest to metoda żmudna 
i czasochłonna, ale za to bardzo dokład¬ 
na i doświadczony użytkownik może 
tak wyregulować system* że będzie on 
chodził jak szwajcarski zegarek. Druga 
metoda polega na powiei zeniu czynno¬ 
ści poi zadkowych jakiemuś specjalnemu 
pi omamowi, który upora się za ciebie 
z zaśmieconym Rejesti em. Ta metoda 
ma taką zaletę, ie nie u ^eba być super- 
ekspercern, aby utrzymywać odpowied¬ 
nią higienę systemu. Nie jest jednak, nie¬ 
stety, pozbawiona wad. Mianowicie, taka 
wirtualna sprzątaczka może sprzątnąć 
więcej niż należy, a tym samym, zamiast 
zaprowadzić ład i porządek, przyczyni 
iię do powstania chaosu na twoim pece¬ 
cie. Jakie jest z tego wyjście? Dość pro¬ 
ste - należy korzystać z programów, ale 
nie można powierzać im pełnej swobo¬ 
dy warto im pomagać i ręcznie usuwać 
niektóre elementy. 


cą polecenia: COPY. Jeśli jed¬ 
nak nie potrafisz swobodnie 
poruszać się w tym zapo¬ 
mnianym już nieco systemie 
operacyjnym, lub jeśli nie pa¬ 
miętasz składni polecenia, 
możesz skorzystać np> z po¬ 
czciwego programu Norton 
Commander. 

© Jeśli twoje pliki nie będą 
chciały się skopiować, to zna¬ 
czy, że mają nadane atrybuty 
(systemowy, ukryty, tylko 
do-odczytu). Atrybutów moż¬ 
na się pozbyć przy pomocy 
komendy: attrib -r -h -s na- 
zwa_twojego_pliku. Teraz na 
pewno nie będzie już kłopo¬ 
tów ze skopi o waflem. 

© Pamiętaj, że po skopiowa¬ 
niu plikom należy powtórnie 
nadać wspomniane atrybuty. 
W tym celu wykorzystaj ko¬ 
mendę: attrib +r +h +s na¬ 
zwa Jwoj ego_pl i ku. 

© Po pomyślnie przeprowa¬ 
dzonej operacji przywracania 
Rejestru twoje Okienka będą 
jak nowe. 


W takim wypadku właścicielowi po¬ 
czciwych Windows nie pozostaje nic in¬ 
nego, jak zakasać rękawy i rozpocząć 
wielkie porządki w Rejestrze, 
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M Inny sposób na odzyskanie 
Rejestru to wykorzystanie 
płogiamu scanreg.exe, dołą¬ 
czonego do Windowsów* 
Z jego pomocą odzyskujesz 
pliki Rejestru w następujący 
sposób: 

O Uruchamiasz komputer 
z dyskietki 

© Wpisujesz polecenie Jr scan- 
reg.exe ”(C:\scan reg, exe) 

© Teraz możesz stworzyć ko¬ 
pię Rejestru bądź w przypad¬ 
ku awaryjnym odtworzyć 
Rejestr z plików *.CAB 
O Uruchamiasz ponownie 
komputer I wszystko znów 
działa. 




Wszystkie zbędne programy 
usuwaj przy pomocy dem%$ 
stafotorai 


Pierwszą za^adą^ jakiej trzeba bez¬ 
względnie przesu zegać ; jest usuwanie 
, progi autów za pomocą 

dołączonych do nich 
Sf;! specjalnych progiem ów. 
Zwykłe usunięcie ka na¬ 
ft W J P ' logu może przy spoi zyć 
JKI cyiko dodacKowych kłopo¬ 
tów - w Reje* i- ze pozosta¬ 
ją bowiem wszystkie wpisy 
gm-. d o tycząc t skasowanej 
aplikacji, obsługiwanych 
przez nią plików kp. 
Do wszystkich dein- 
|V s ta lato rów rnoioa 

bardzo łatwo 
douzeć za 
p o ’i i o c :i. 
te.. Panelu 


CUCKI życzy ci, abyś nie 
musiał przeprowadzać tej 
karkołomnej operacji. Jeśli 
będziesz uważny, wszystkie 
prace na Rejestrze odbędą 
się bezproblemowo. 

Uwaga! Zanim zaczniesz co¬ 
kolwiek zmieniać w Rejestrze, 
wykonaj jego kopłę zapasową! 


gas 

‘*(£vfrĄ? - 
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wartości 9 modyfikacje 


Cały rejestr pa~ 
dzielony został na 
KLUCZE i przypi¬ 
sane im odpo¬ 
wiednie WARTO- 


z mienia} 


Aby zmienić jakąś wartość, 
wystarczy wybrać polecenie: 
MODYFIKUJ 
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RegCłeener 4.2 by Jauni Vuurro 


£te Sefect Seaich T&ote Help 


Software fegii 
Software 


P^fsełwes > 

Eeg&& Cteaoup > 

U nirałdl Menu ► 

Lerwuage ► 

FtegCtesnet ► 


Auihof 


i [OnkłTsw 
ijJrsknewflSr 
Ahead 

Aue&o E»$to£»n 
BbWeie Cojp. 
Black iste 
Btaek łsfc 
Boig Soltwaie 
[. Sojg Software 
Bąig Software 
jJBrooktoee 

—Stfcta T ,r..-[..,-. .^. i 



delete evety proste enfries ym knewyouYe hadL but 



V;.'- : ; 

— 


§efect Language 
Edit, tbe cuftent 



fte 


\ So 


Wi 


Mii 


He 


m 


Ba 


Ba 


BG 


Sh 

BR 


ST 


Vid 


*va początku powinieneś zadbać o swoją wygodę , Po 
ku angielskim 3 skoro program posiada wersję polską? 



Wszystko 
o lejistrzi... 


■ http://windows.oniine.pl 
/alohemia/rejestrl .htm 

- wszystko, co chciałbyś 
wiedzieć o Rejestrze Syste¬ 
mowym, 

■ http://www, regedit.com/ 

- jeśli nie znajdziesz czegoś 
na polskiej stronie dotyczą¬ 
cej Rejestru, zajrzyj tu i ścią¬ 
gnij sobie rewelacyjny 
program Windows Registry 
Guide. 

M http://www4vl6.org/ - 
strona domowa Reg Cteanera 

■ ms.news.pl.win 9 x - gru- 
pa dyskusyjna dotycząca 
systemów operacyjnych 
z rodziny Windows 9 x. Jeśli 
staniesz przed problemem, 
którego nie będziesz w sta- 
nie rozwiązać samodzielnie, 
to grupowfcze na pewno ci 
pomogą. 



Sterowania i modułu Dodaj/Usuń Pro¬ 
gramy, Znajduje się tam lista wszystkich 
zainstalowanych programów, jeśli 
chcesz usunąć z niej jakąś pozycję, wy¬ 
starczy ją zaznaczyć i nacisnąć komendę 
Dodaj/Usuft, 

Po tak przeprowadzonej operacji mo¬ 
żesz przystąpić do bardziej szczegóło¬ 
wych porządków. Do dalszych prac 
wykorzystamy opisywany już wyżej win- 
dowsowy Edytor Rejestru. 

1 . Najpierw zaglądasz do gałęzi 
HKEYJLOCAL_MACHINE zawierają¬ 
cej informacje o konfiguracji kompute¬ 
ra, niezależne od tego, który 
z użytkowników z niego korzysta i jakie¬ 
go oprogramowania używa. Są w nim 
również gromadzone dane o wszystkich 
urządzeniach, jakie kiedykolwiek 
były zainstalowane w komputerze, 
W HK.EY_LQCAL._MAC Hi N E\ 
SOFTWARE znajdują się informacje 
o wszystkich programach, które potra¬ 
fią korzystać z Rejestru, 

2. Kolejna interesująca cię gałąź to 
HKEY_CURRENT_ USER. Zapisane są 
tu wiadomości o folderach użytkowni¬ 
ka. Natomiast w podgałęzi HKEY_CUR- 
RENT_ U$ER\SOFTWARE znajdują się 
klucze tworzone przez poszczególne 
aplikacje, w zależności od użytkownika, 
jaki jest załogowany. 

3. W wymienionych wcześniej gałę¬ 
ziach odnajdujesz klucze dotyczące od- 
instalowanych aplikacji i, jeśli jesteś 
pewien, że program został już usunięty, 
to taki klucz kasujesz (nawet deinstafa- 
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■■R .8Dś ► paimtafowatw* a .sostef już usunteHi 

wąesftu * WycsyśS rejesir £ Wędach wpsów OLE 

sysłemawe DLL Wy&ukaj i usuń* .„ostełocwer wpisy/dawa 

bfoSoieki D LL.... Atf^^yeania wyczyść U 

t^fwSufcKfeoe pfikr Wjkensi męysłkEe y^ynw+ictte 

Sfptoj dfk toiri^uracij sfKafctowsi 
to ^tomowa jWWufcaT 

■■’ ‘■ i;-.!;. -y 1 T ’ 

Zn>g4#uj msm jObs&j ł." 
puchem RegedSt feygteflnonp ectptoł rejestru) 


itimPmśc 

Hseo - Bucrong Rom 
Mjuice 

BakŁbfe Gabe 2 

Bakktfs Gale 2 

BG1I * Etfrcja Kotekcpnetsfca 

Sltared Ffes 

BFtaffiote 

BTV Professional 

Vftfeo 

Csbta T efet&rt Apjsfeałion 
CwdDRAW 


Co za poetyckie określenie! Osierocone wpisy to na pewno coś okropnego, 
spowalniającego pracę komputera.A więc: usuń je! 





Jak widzisz, twórcy REG CLEAN pomyśleli o wszystkim. Program umie 
porozumiewać się z użytkownikiem w kilku językach 
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\ każdy wpk dotyczący progiamu któty byt zongatom 
Metoda ► 

Kopie bezpieczeifeł^ [Backup) ► ✓ Bacznie 
Czyszczenie wpisów OLE V ~T"~ 1 

Wyśwsetl slaty^kę 
Lista pomnych pików,.. 


£2y52cservie rejesliu * 
getin^ało^^snie * 

RegOe-attei 


e^rtdny) 

ezrłeiny] 


d=o E Ji-plg^ón 


sg Software 
cg Software 


rg Software 


bca T ecbnotogy 
lid 


WmZip Computing 
MicfuPJarLęt 
Neio -BucningRoF 
Mjuice 

BddŁu'sGaĘe2 
BGIf - Edycie Kole 
Shared E^es 
ERemtrte 
BTV Professigcrd 
Video 
Cebra Teletest Ap; 
CorelDRAW 


Do wyboru mosz także ręcznq metodę likwidacji śmieci zalegających w Re¬ 
jestrze. Jest to jednak zadanie dla bardzie/ doświadczonych osób 


tory mogą bowiem zostawić zbędne 
wpisy), Można tego dokonać poprzez 
naciśnięcie klawisza Delete lub korzy¬ 
stając z polecenia Usuń, które jest 
dostępne w rozwijanym prawym przyci¬ 
skiem myszy menu. Możesz także 
ułatwić sobie pracę korzystając z kilku 
programów. 

REG CLEflflER 

Programów wspomagających operacje 
na Rejestrze systemowym jest całe 
mnóstwo (Fix-jt t poszczególne elementy 
pakietu Norton Utillities i inne). My 
w naszym przykładzie posłużymy się 
darmowym i bardzo popularnym pro¬ 
gramem Reg Ćleaner. 

Program ma polską wersję językową 
(aby wybrać język, zaznaczasz 
Gpcje>Język>Wybiere wersję języko¬ 
wą, a następnie plik Poifeh.rlg), w związ¬ 
ku z tym bardzo łatwo poruszać się po 
nim nawet niezbyt doświadczonym 
użytkownikom. Reg Cleaner ma do dys¬ 
pozycji dwie opcje czyszczenia: ręczną 
i automatyczną. Warto skorzystać 
z ręcznego wspomagania i doglądać, czy 
przypadkiem program nie pozwala sobie 
za dużo. W razie czego do dyspozycji 
masz zawsze kopie zapasowe, Reg Cle¬ 
aner pomoże ci podczas czyszczenia 
Rejestru z błędnych wpisów OLE oraz 
usunie wszystkie „osierocone” i nikomu 
niepotrzebne wpisy. Za jego pomocą 
bardzo łatwo również uporządkować 


Prigrany 


Norton Utifitres 
www.symantec.com/ 
Fix-It Utilities 
www.ontrack.com/ 
Respiendent Reglstrar 
www.resplendence^corn/ 
Microsoft RegCIean 
www.microsoft.com/ 
Registry Crawler 
r f www. 4 developers.com 


wpisy rejestracyjne plików, W zwykłym 
Edytorze podobne poszukiwania trwały¬ 
by prawdopodobnie wieki. 

DEFRRGfHEnTRCJR 

Na koniec trzeba usunąć wszystkie 
dziury, jakie zostały po skasowanych 
wpisach. Należy znów sięgnąć do opisy¬ 
wanego wcześniej programu Scanreg. 

1 .Jak zwykle, na początek uruchamiasz 
komputer z dyskietki, 

2, Następnie uruchamiasz program 
Scanreg z parametrem /fix (C:\scan- 
reg, exe /fht), 

3, Program przebuduje Rejestr i zapisze 
na nowo w postaci niesfragmentowanej. 

4, Tak odświeżony Rejestr powinien 
służyć ci kilka miesięcy bez zarzutu. 
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Rf baki i inne pełzaki 

www.ex.ac.uk/bugclub/ 


Z wierzątka w naszych domach to przeważnie jakieś milutkie kotki, 
pieski lub, w najgorszym przypadku, rybki. Ta kie zwierzątka moż¬ 
na przytulać, głaskać albo podziwiać ich piękno. Są jednak wśród 
nas również miłośnicy różnych pełzających, skaczących i latających 
stwoizonek. Można ich nazwać młodymi entomologami. 

Skorpiony, traszki, modliszki oraz ich dalecy i bliscy krewni dają się lu- 
bić. Hodowcy tych zwierząt założyli nawet specjalny internetowy klub. 
Pod adresem htJp^/www,ex.aouk/bugclub/ można przy stąpić do klubu 
i w ten sposób stać się oficjalnym przyjacielem robaków. Ponadto ze 
strony dowiesz się, jak dbać o swojego wietonoglego pupilka, aby wy¬ 
rósł na silnego i zdrowego osobnika. Nic przecież tak bardzo nie cie¬ 
szy oka, jak dobrze wypasiona, okazała,., tarantula. 


Czcionek nigdy za wiele 

www.digit.pl/czcionkr/ 


Dragon Bali Games 

www.dbg.pl/ 


u u u. extreme sport. pl 
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W Sieci znajdziesz bez liku stron o tej kultowej serii fil¬ 
mów i gier. Nie każda jednak jest tak dobra, jak ta 
mieszcząca się pod adresem http://vww.dbg.pi/. 
Stronę zatytułowano. „Dragon Sali Games’ k i nie ma w cym 
ani odrobiny przesady. Autorzy zebrali tu większość gier 
i gierek o DB. jakie ukazały się na przeróżnych platformach. 
Są oczywiście gry na peceta, ale najpopularniejsze to te 
przeniesione z innych systemów, na przykład z Super Nin¬ 
tendo. Każdą platformę da się 
emulować na poczciwym pececie, 
a autorzy strony nie zapomnie- 
li o umieszczeniu odpowiednich 
programów. Strona wciąż się rozwija, 
jej konstruktorzy nie spoczęli na 
iaurach i starają się uatrakcyjniać 
swoją witrynę oraz wzbogacać ją 
o coraz to nowe pomysły. i iC' / 

Dragon Bali Games to nie tylko ^ r n r / 
gry. Znajdziesz tu jeszcze dział Reportaże ^ 
z obszernymi omówieniami nowości. Możesz - > 

odwiedzić również Forum oraz wejść na 
niezwykle popularny Chat, który tętni ży- \ \ ' 

ciem niemal przez całą dobę. Warto tu J ' f . 
regularnie zaglądać, bo na tej strome nie •• if J 
sposób się nudzić, V Sar 
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iedyś kaligrafia, czyli nauka ładnego pisania, była jed- 

znienawidzonych przez uczniów 


W/k mym z najbardziej 
mm przedmiotów szkolnych. No bo jak polubić żmudne 
ćwiczenie brzuszków w „b 5 * i zawijasów w „s"? Trzeba 
dodać, że takie ćwiczenia mogły trwać godzinami. Na do¬ 
datek nie było wtedy wygodnych długopisów, tylko 
nieporęczne i brudzące wszystko piórka ze stalówkami 
i kałamarze z atramentem.To jednak zamierzchłe czasy. 
Teraz masz komputery; które wykaligrafują za ciebie 
wszystko, co im każesz. Komputery są ponadto na tyle 
sprytne, że mogą nauczyć się nie jednego charakteru pi¬ 
sma, ale tysięcy różnych fantazyjnych krojów. Niektóre 
potrafią nawet imitować pracę ludzkiej ręki. 

Gdzie szukać najlepszych czcionek? Oczywiście w In¬ 
ternecie. Najwięcej polskich literek znajdziesz na stronie 
http://www.dlglt.pI/czdonkI/.Wszystkie zostały przejrzy¬ 
ście posegregowane według klucza tematycznego i alfa¬ 
betycznego, więc bardzo szybko znajdziesz krój czcionki, 
który będzie d odpowiadał. Strona jest często aktualizo¬ 
wana i ciekawych elementów ciągle na niej przybywa. 

Oprócz plików do pobra- 
nia znajdziesz tu sporo f/ /j f 

Interesujących artykułów / / f / 1 

dotyczących projektowania / / f, / I x 
własnych krojów pisma, jak j ł /M j J / 
również tworzenia grafiki { 1 /ff / / / 

w ogóle. / (/ // f // 


wuu, namaxa. pl 
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Tapetowanie te wyzwanie 

http://widelec.com 


O kienka, oprócz całego szeregu wad, mają również 
swoje zalety. Jedną z nich jest bez wątpienia moż¬ 
liwość dowolnego kształtowania środowiska pri- 
ty. Brzmi poważnie,ale w gruncie rzeczy sprowadza się 
do wybierania kolorów i kształtów czcionek systemo¬ 
wych, ikonek, kolorów okienek, no i oczywiście tapet 
pulpitu. A to tygryski lubią najbardziej! Nie ma nic przy¬ 
jemniejszego niż zalotnie spozierająca z desktopu Brłt- 


ney ipears... 10 oczywiście żart, ate fauna tapeta 
może bardzo uprzyjemnić pracę z komputerem, 
W Sieci znajdziesz wiele stron oferujących 
przeróżne wzory tapet. Nie $ą one jednak 
z pewnością tak interesujące, jak te prezentowa¬ 
ne na stronie http://wideleccorn. Zamieszczono 
tu bowiem obrazki, które są prawdziwymi dzie¬ 
łami sztuki wśród grafik komputerowych. Sama 
strona również może być wzorem dla początku¬ 
jących webmasterów. Oprócz setek tapet autor 
zgromadził także całą masę interesujących od¬ 
nośników do stron równie ładnych, jak jego wła¬ 
sna. t oczywiście także wartych odwiedzenia. 



Mi sibie zdjęcie 

http://szkola.net/komputery/ 

foto.html 
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W Sieci można zrobić sobie zdjęcie. Tak! To nie 
jest pomyłka. Dzięki supernowoczesnej synte¬ 
zie foton owo-l u ksowo-jądrowo-b marnej twój 
monitor może zmienić się w zwykły aparat cyfrowy. 
Aby się o tym przekonać, wejdź na stronę http:// 
5zkola.net/komputery/fQto.htiTil i wypróbuj tę nową 
techno logię. Wystarczy usiąść wygodnie przed moni¬ 


torem, wpatrywać się intensywnie w obiektyw inter¬ 
netowego aparatu, nacisnąć spust... i gotowe. Podajesz 
jeszcze tylko swoje imię i fotografia wnet pojawia się 
na monitorze. Uwaga! Ta nowatorska technika jest 
jeszcze w fazie testów, więc może się zdarzyć, że zdję¬ 
cie nie będzie zbyt wierne. Należy jednak próbować 
aż do uzyskania satysfakcjonujących wyników. 


T a strona to skarbnica wiedzy o filmie, która powin¬ 
na zainteresować każdego kinomana. Znajdziesz tu 
opisy najznakomitszych produkcji, które powstały 
w ciągu całej ponad stuletni ej historii kinematografii. Au¬ 
torzy strony zorganizowali plebiscyt na 100 i 200 
najlepszych filmów. Z doborem tytułów można się 
oczywiście nie zgadzać, ale nie o to przecież chodzi. 

Każdy film został bardzo szczegółowo opisany i wzbo¬ 
gacony o plakaty oraz fotosy. Niezaprzeczalną zaletę 
witryny stanowi fakt, że umieszczone tu filmy nie są 
w Polsce zbyt dobrze znane. 

Dodatkowo internauci mogą wziąć udział w qyizie 
o tematyce filmowej, zapoznać stę z historią Oscarów 
oraz dziejami filmu. Jeśli chcesz wiedzieć więcej o holly¬ 
woodzkiej kinematografii lub zdobyć informację, 
w jakich filmach grał twój ulubiony aktor, to koniecznie 
zajrzyj na stronę http://www.filmsite.org/. 


Najlepsze filmy Świata 

http://www.filmsite.org/ 



Ach, te pogadechy 

http://pomoc.irc.pf/ 
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zy wyobrażasz sobie 
Sieć bez pogadu- 
szek? No pewnie, że 
nie. Nie ma przecież nic 
lepszego niż kilkugodzin¬ 
na sesja na IRC-u (Inter¬ 
net Refay Chat). Wiedzą 
o tym wszyscy kompute¬ 
rowi fanatycy. Co jednak 
mają zrobić ci, którzy do¬ 
piero zaczynają swoją 
przygodę z Siecią i rów¬ 
nież chcieliby dołączyć do 
IRC-owej społeczności? 

Trzeba zajrzeć do Sieci i nauczyć się wszystkiego po kolei. 

Bardzo dobrą stroną, przeznaczoną dla począt¬ 
kujących użytkowników [RC-a,jest witry- 
na IRC Pomoc, mieszcząca się pod 
adresem http://pomoc,irc.pI/ T Znaj¬ 
dziesz tu wszystko, co na po¬ 
czątku o IRC-u każdy wiedzieć 
powinien (co to właściwie 
jest, jakach programów i ko¬ 
mend można używać itd.). 

Zanim przystąpisz do pogadu- 
szek. przeczytaj dokładnie tę 
stronę, a dzięki temu uda ci się 
z pewnością uniknąć wielu kłopotów. 

Musisz pamiętać,ie ludzie korzysta¬ 
jący z IRC-a są bardzo wrażliwi na 
wszelkie przejawy niekompeten¬ 
cji. Warto więc wcześniej zrobić 
sobie test na lamera. 


Gry i gierki 


G ry on-line to dziedziną, która rozwija się bardzo 
szybko. Każdy szanujący się portal ma ich w swojej 
ofercie co najmniej kitka. Niedawno również Wirtu¬ 
alna Polska zafundowała swoim użytkownikom taką 
atrakcję (http://gierki.wp.pl/). 

W zestawie znajdziesz gry karciane, planszowe, flipery, 
strzelani oraz kasyno* które zasługuje na szczególną 
uwagę. Można spróbować swoich sił w prawdziwej rulet¬ 
ce i zagrać w jednorękiego bandytę. Wszystko Jest jak 
w rzeczywistości — oprócz pieniędzy, oczywiście. Bardzo 
wciągająca okazuje się również strzelanka Jungle Hunter, 
w której należy trafić jak najwięcej przeróżnych stwor¬ 
ków, Akcja gry toczy się w trzech różnych lokacjach: 
w środowisku morskim, w dżungli i w jaskini. 

Aby pograć sobie w te atrakcyjne gierki, trzeba mieć 
konto pocztowe w Wirtualnej Polsce. 



Kieruj- 
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Tekst?Ałcxander Wmciorek T ^d/ęd£i: arcfłfwum Wydawnictwo Bauer 
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Bo i po co? Dobrze pomyślana kampania 
reklamowa może dostarczyć więcej radości 
niż sam produkt, który jest prom owany . 
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Często dzieje się tak właśnie w Internecie 


j ':■ 


®V;‘ 


S 1 ';* *** 


m 

A? o & e 

W 



\ < 

colta Jl 

Milmfhiju 




inęnriuy 


Na stronie www.famiłiasalia-es r ro rozpaczy 
nasi przygodę i zagadką Jcrymfnai po- 
znajesz fcofoaterdw filmu „A.LArtiflaat tntel- 
ligence" 




roducencj re¬ 
klam bardzo szybko 
upodobali sobie Inter¬ 
net jako kanał do promocji róż- ^ 
nych produktów. Dzięki swoim 
niezaprzeczalnym zaletom, takim jak 
możliwość interakcji z odbiorcą oraz 
skierowanie przekazu do konkretnego 
użytkownika, Sieć otworzyła przed spe¬ 
cami od marketingu szerokie, nieznane 
dotąd horyzonty. Reklamy bardzo 
' szybko wtopiły się w sieciowy 
krajobraz. Ban nery, but tony, e-ma¬ 
ile reklamowe są już tak po¬ 
wszechne, że powoli przestajesz 
je zauważać, a firmy prześcigają 
się w wymyślaniu coraz to no¬ 
wych sposobów zainteresowania 
klientów swoimi towarami. 
Producentom Już dawno prze¬ 
stały wystarczać zwykłe strony 
domowe.Teraz, aby jakiś produkt 
odniósł sukces, trzeba przygoto¬ 
wać szeroko zakrojoną kampanię 
obejmującą wszystkie odmiany in¬ 
ternetowej aktywności. Nawet na 
z pozoru niegroźnym czacie nie 
możesz czuć się w pełni bezpiecz¬ 
nie, Nieznany internauta, niby to 
przypadkiem, zacznie clę np. so¬ 
lennie zapewniać, ie jakiś produkt 
jest ,,.po prostu super 1 ' i musisz 




.on ręcz nie sam się o tym przekonać. 
Nie możesz mieć pewności,czy ktoś nie 
chce cię dyskretnie wplątać w kampanię 
reklamową. Dlatego właśnie bardzo 
trudno rozróżnić, co jest reklamą, a co 
już nią nie jest. 
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Wielkie koncerny wpadły na inny po¬ 
mysł, „Po co narzucać się klientowi z re¬ 
klamami? Sprawmy, żeby to on szukał 
nas wszędzie i próbował się czegoś wię¬ 
cej dowiedzieć o naszym produkcie. 
Zamiast podawać wszystko na talerzu, 
stwórzmy jakąś tajemnicę. Zróbmy taką 
reklamę, która będzie bawiła klientów, 
a nie nudziła i odstraszała". Ten pomysł 
to był strzał w dziesiątkę - tak 
powstały wszelkiego rodzaju reklamy 
interaktywne, 

Jedną z pierwszych tego typu kampa¬ 
nii stała się gra wymyślona przez firmę 
Heineken, polegająca na zabawie 
w opiekę nad synem milionera. Na po¬ 
czątku każdy użytkownik otrzymywał 
hasło, dzięki któremu mógł zalogować 
się na specjalnie przygotowanej dla 
niego stronie. Witryna ta stawała się 
wirtualnym centrum, w którym gracz 


znajdował informacje na temat stopnia 
spełnienia misji, a także wskazówki, jak 
rozwiązać pojawiające się zagadki 
oraz inne bezcenne informacje. 

Intryga zaczynała się w ten sposób, że 
w skrzynce pocztowej czekał na gracza 
list od milionera, w którym prosił on 
o zaopiekowanie się jego synem Syd- 
ney f em i o „przetransportowanie ' 1 go 
z Amsterdamu do Sydney. Droga co da¬ 
leka i trudna, nic więc dziwnego, że po¬ 
dróż obfitowała w wiele interesujących 
przygód i niespodziewanych zwrotów 
akcji, Każdy gracz dostał od tajemnicze¬ 
go milionera wirtualną kartę kredyto¬ 
wą, dzięki której mógł dokonywać 
niezbędnych zakupów w czasie podró¬ 
ży Wybór trasy i środka transportu na¬ 
leżał do gracza,Wszystko odbywało się 
w czasie rzeczywistym, co oznacza, źe 
jeśli chciałeś wyruszyć pociągiem z Am¬ 
sterdamu do Berlina, to musiałeś odcze¬ 
kać kilka godzin, aż w twojej skrzynce 
pojawiła się informacja, że podróż się 
skończyła i możesz kontynuować grę. 
Trzeba dodać, że Sydney nie był miłym 
i grzecznym dzieckiem, Co chwilę spra¬ 
wiał swoim opiekunom nowe kłopoty. 
Był bardzo ciekawski i niemal bez prze¬ 
rwy zasypywał gracza serią pytań, na 
które odpowiedzi można było znaleźć 
oczywiście w Internecie, najczęściej na 
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stronie Heinekena lub zaprzyjaźnionych 
z nim firm. Gracze mogli również poro- 
zumiewać się między sobą, Ci t którzy 
wybrali tę samą trasę, mogli podróżo¬ 
wać razem i wspólnie radzić sobie 
z kłopotami. Gra byłą swego czasu bar¬ 
dzo popularna i stała się wzorem dla 
przyszłych kampanii tego typu, 
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Interesujące kampanie zwykle towarzy¬ 
szą promocji filmów. Spore zamieszanie 
w Internecie wywoła! „The Blair Witch 
Project 1 '. Sam film nie był drogi, ale ile wy¬ 
dano na internetową promocję - nie wie 
nikt. Po premierze, jak grzyby po deszczy 
zaczęły wyrastać strony WWW p]iygo 
towane pi-zez rzekomych fanów tajemni- 
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intryga dotycząca to/emncczej Imłerći Evonn Cfromi mo 
ie zostać rozwrązona na stronie www. c/o udmokers.org 


m/eszna gierko towarzysząca kamponrii reklamowe/ fttrmi 
Stary, gdzie moja bryka? 1 * wciąga na dfugie godziny 


o grupce studentów podążających tropem 
czarownicy Smaczku całej sprawie dodawał 
fakt,że historia była ponoć autentyczna. Na 
oficjalnej stronie filmu (http;//www, 
blairwltjch.com} umiejętnie spreparowano 
dokumenty uwiarygodniające przerażającą 
opowieść. Każdy internauta mógł z łatwo¬ 
ścią dotrzeć do przekonywujących rycin 
i raportów policyjnych. Całości dopełniły 
mroczne dźwięki towarzyszące przegląda¬ 
niu stron. 

/ Ciekawą kampanię przygotowano 
także dla nowego filmu Spielberga 
o robocie, który marzy, by być czło¬ 
wiekiem. („AJ. Artificial lnteHigence 1h ). 
Intryga osnuta została wokół tajemni¬ 
cze i śmierci na morzu Evana Chana, 


jak dowiedzieć się, gdzie je st poszukiwana bryka? Wziąć udział z zabawie 
i kampanii rekiamowejl 


ograniczają się do ban nero w. Ab zdarza¬ 
ją się też przedsięwzięcia godne uwagt. 

Podczas promocji filmu „Stary, 
gdzie moja brykał 1 ’ (http://www. 
filmweb, pl/bry ka.x ml) wyko rzy sta no 
śmieszne minigry flashowe. Pierwsza, 
^strategiczna", polegała na wydobyciu in¬ 
formacji o skradzionym samochodzie 
od pewnego krnąbrnego pieska. Druga 
to typowa „zręcznośćiówka", w której 
gracz ma rozbijać samochody za pomo¬ 
cą... strusia. Autorzy przygotowali rów¬ 
nież ranking z najlepszymi wynikami. 

Jak widać, także u nas można czasem 
wziąć udział w ciekawej kampanii rekla¬ 
mowej. Nie należy jednak przy tym 
zapominać, ze jedynym celem tych po¬ 
mysłowych działań jest nakłonienie 
klientów (czyli także i ciebie) do zakupu 
danego towaru. Zanim więc dasz się 
wciągnąć do zabawy,zastanów się, czy na 
pewno znasz jej konsekwencje. 




D.y* ^JfliWit HSr^łft 


jjftt te] WtfWrjnwrfJi^irr-.jpt cł^bM** T*N 




Tak zapewne wyglądał Evan Chan* zanun nie zniknął w tajemsnczych < 
J/ćzfioidach. Może to ty odgadniesz, co ma się przydarzyło.,, i wygrasz 


Pod adresem wwwJnaurimage.org zapoznasz się z działalnością organizacji 
wałczącej o równouprawnienie Istot myślących, czyli łudzi i.** robotów 
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P odróżowanie po iwiecie jest 
kosztowne, a bywa i czaso¬ 
chłonne. Cały świat możesz 
jednak zwiedzie w kilka minut, 
tyle że.., wirtualnie. W jednej 
chwili przeniesiesz się na Alaskę, a już 
parę sekund później np, do pokoju na¬ 
stolatka w Egipcie. 

Jest to możliwe dzięki kamerom inter¬ 
netowym. IM a każdym kontynencie nie¬ 
zliczona liczba cyfrowych oczu filmuje 
non stop rzeczywistość i przesyła jej ob¬ 
raz do Sieci. Pozwala to obserwować 
Życie ludzi w różnych kulturach, pozna¬ 
wać wspaniale budowie i cuda natury. 
Dzięki nim możesz dołączyć do global¬ 
nej społeczności. 

Stron z odnośnikami do kamer znaj¬ 
dziesz w Sieci bardzo dużo. Niema! każdy 
portal czy internetowy katalog ma w swo¬ 
ich zbiorach takie powiązania. Jeśli wpi¬ 
szesz w popularnej wyszukiwarce 
(np,httpd/www,googte.com) hasło „kame¬ 


ry internetowe", twoim oczom 
ukażą się setki odnośników, Aby oszczę¬ 
dzić ci szukania, wybraliśmy kilka najcie¬ 
kawszych witryn z kamerami podłączony¬ 
mi do Sieci. 


Wyruszamy 
w podróż 


Naszą wirtualną wycieczkę rozpoczy¬ 
namy w Warszawie na strome 
http://www. m ed iapo J .com/ka m ery. asp. 
Znajdziesz tu odnośniki do kamer w ca¬ 
łej Polsce (najwięcej jest warszawskich). 
Podczas wizyty w stolicy nie można 
ominąć Pajacu Kultury 1 rynku Starego 
Miasta, Z Warszawy już blisko do 
Paryża,gdzie czeka na ciebie jedno z ar¬ 
cydzieł architektury: Wieża Eif- 
feł 'a (http://wwwieci el d e par isxo m/) 
oraz wizyta na Champs-Elysees (http:// 
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No stronie www.wef>cem?seorcfixom możesz no żywo obserwować, co dzieje się no 
trawiastych kortach temsowycb W7m biedonu lub przenieść się np. na Antarktydę 


Dzięki specja/nemu programowi ściągniętemu ze strony www.gotcJianow.com twój po¬ 
kój będzie cały czas monitorowany i chroniony iepiej niż przy pomocy aiormu 


www.allccine.fr/live/}. By odpocząć 
od zgiełku metropolii, odwiedź 
stację badawczą Neumayer na An¬ 
tarktydzie (http://www,awi-bre- 
merhaven.de/NM_WebCam/). 
Warto zajrzeć również do amery¬ 
kańskiego ZOO dla robaków. Przez 
całą dobę możesz tutaj obserwować ży¬ 
cie modliszek, karaluchów i innych 
s tworze n (http://zo ocam. ent. iastate, 
ed u/). Kamera umieszczona jest też 
w studiu, v/ którym pracuje Paweł Kukiz 
(http://www. kukiLpik-net.pl/pfay/) - li¬ 
der zespołu „Piersi". Zwykle można go 
zobaczyć przy pracy ok. 21 Teraz czas na 
zabawę w detektywów! Spróbuj wytro¬ 
pię potwora z Loch Ness. Na stronie 
Lochness Uvel (httpJ/www, loch ness. 
scotland.net) Szkoci umieścili widok 
z kamery zamontowanej nad brzegiem 
tajemniczego jeziora. Jeśli masz szczę¬ 
ście, może uda ci się ujrzeć potwora, 

I tak w kilka chwil odwiedziłeś trzy 
kontynenty. Lecz oglądanie tego, co 
przygotowali inni to tylko część zabawy. 
Możesz przecież z odbiorcy zmienić się 
w nadawcę. 

Twoja if mmi&m 

Dzięki coraz powszechniejszemu do¬ 
stępowi do stałych łączy modne stały się 
ostatnio przekazy internetowe z prywat¬ 
nych domów. Możesz przeprowadzić np. 
wideo konferencję z kolegami lub zorgani¬ 
zować własnego „Big Brothera 1 '. Wystar¬ 
czy kupić niedrogą kamerę internetową 
(niezły sprzęt można dostać już za 400 zł), 
podłączyć ją i odpowiednio skonfigurować 
oprogramowanie. Na rynku jest mnóstwo 
różnego rodzaju urządzeń. Nim zainwe¬ 
stujesz, upewnij się jednak, czy twoje łącze 
jest na tyle ,.żwawe", by odpowiednio ob¬ 
służyć kamerę. Tb ważne, gdyż organizo¬ 
wanie reaiity show na wohym modernie 
raczej srę nie powiedzie. Do podstawo¬ 
wych zastosowań powinno wystarczyć 
połączenie o szybkości 56 Kb/s, Do ciągłej 
transmisji potrzebne jest SD3 lub inne sta- 


Na żywo 

Cbrat i większości kamer mernelowych 
(nożna oglądać beipośrądrtó aa skonach 
WWW, są jednak l taftę, które wymagają 
zainstalowania Real Playera {na przykład 
relacje i Big Brotheraj. Program możne 
ściągnąć ze strony http'//iVWW.reąi,com. 


fe łącze* np. z telewizji kablowej. Kamera, 
oprócz transmisji obrazu do Sieci, może 
służyć jako prosty aparat cyfrowy, ale jej 
zasięg jest ograniczony ze względu na 
długość kabla. Najnowszy model firmy 
Creative Labs można odłączyć od kom¬ 
putera i zabrać w plener. 

Ważną sprawą jest też wybór rodzaju 
połączenia kamery z komputerem. Są trzy 
sposoby. Pierwszy, najstarszy i najwolniej¬ 
szy wykorzystuje poczciwy port równo¬ 
legły Kamery zaopatrzone w tego typu 
łącze mają najgorsze parametry ale są 
najtańsze. Drugi sposób to f>ołączenie za 
pośrednictwem złącza PC! i specjalnej 
karty rozszerzeń. Zapewnia szybką trans¬ 
misję, ale jest trudniejszy w instalacji (wy¬ 
maga rozkręcenia komputera) i zajmuje 
dodatkowy slot podatny do podłączę- 




Logitech 
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Dzięki fcomemjTt najciekawsze zakątki 
świata nie będtj dla ciebie niczym nowym! 




















































































SUftFACE CAMERA 


ftgop a watchM ćrya c?yt fpF ttD£łj& 
with our ■spgdiiS wab filera ów tog 
Stores uf Loch Hess. 


Frftrft Tar*ipl& FfOr to UrĄUłlSrt castss 
ou; Wat? cflne i* iń « peifeel ppeiflgrt 
ło haip you ffiijgy tJicu maJsrSEic 
tjaatfty of Scotla^eTł mo*t 
ffiy^terious *nd famouj toch... ar>d 
iritfulęń In sams moriJSEiar spaltln-g. 


UN DER WAT ER CAMERA 


Ei's a v;ojI(S firatl Wa'ra tr^iłemlitiflcf 
pictures Uv& ti Uio Internat from 
baton*' thff istoto qT ua-ch. Mass. 


śc^z obraz. Wersję testową można ścią¬ 
gnąć ze stron/ producenta. Kosztuje 30 $ 
(ok, 130 zł). 


możliwości trzeba zapłacić (ok, 170 zł). 

Obydwą program/ umożliwiają trans¬ 
fer dźwięku i obrazu, a dodatkowo za 
ich pośrednictwem można przesyłać 
również pliki i tekst. 


n3a innych u rządzeń,Trzeci sposób wyko¬ 
rzystuje złącza USB, Takie kamery mają 
same zalety:łatwą Instalację, szybki trans¬ 
fer oraz dobrą jakość obrazu. 

Przy zakupie kamery warto również 
zwrócić uwagę na dołączony do niej 
software, W Sieci są co prawda różne 
programy do wspomagania transmisji 
obrazu, ale nic nie zastąpi oryginalnego, 
przeznaczonego dla konkretnego mode¬ 
lu oprogramowania. 


Szybkość przesyłu 

Aby polepszyć płynność przesyłanego ob- 
iażu f zmniejsz jego rozdzielczość, 
innym sposobom na poprawę jakości 
wyświetlanego obrazy podczas wldeokon- 
ferencji jest wyłączę n ie dźwięku, i porożu- 
miewanie się za pomocą teksEu. 


ŚŚe^homkmy 
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Poi\ai się gwfefe 


Oprócz wielu wymienionych już wcze¬ 
śniej zastosowań, kamery internetowe 
mogą pełnić jeszcze jedną bardzo przy¬ 
datną funkcję; służyć jako domowe 
systemy ochrony. Nie musisz kupować 
skomplikowanych aiarmów, aby uchronić 
swój pokój przed młodszym rodzeń¬ 
stwem, Wystarczy zainstalować po¬ 
gram Gotcha (http;//www.gotchanow. 
com), który zamieni twoją kamerę w de¬ 
tektor ruchu, Jeśli ktoś wejdzie w pole 
widzenia urządzenia, automatycznie zo¬ 
stanie zrobione zdjęcie i zachowane na 
dysku lub wysłane e-matlem pod wskaza¬ 
ny adres. Wyobraź sobie minę twojego 
małego braciszka, gdy pokażesz mu zdję¬ 
cie, na którym wyraźnie widać, jak mysz¬ 
kuje w twoim pokoju i bawi się twoim 
komputerem. 


Równie łatwo możesz zmienić swój po¬ 
kój w studio telewizyjne, nadające pro- 
gram na żywo 24 godziny na dobę. Na 
czas przekazu twój komputer zamieni się 
w serwer sieclowy.To znaczy, że będziesz 
musiał zainstalować specjalny program 
obsługujący webcasting - tak nazywa się 
technologia przekazywania obrazu 
z kamery internetowej bezpośrednio na 
stronę WWW, jednym z najpopularniej¬ 
szych programów do tego typu realizacji 
jest CoffeeCup WebCam (http://www. 
coffeecup,comAvebcam/). Jest on bardzo 
ceniony przez Internautów. Serwis Tu- 
cows przyznał mu aż pięć krówek, czyli 
maksymalną notę, Po instalacji ustalasz 
poziom kompresji wyświetlanych 
plików i przygotowujesz kod 
HTML strony, na 
której umie- 


Strony zagraniczni: 

http://www.webcamsearch.com/ 

- wyszukiwarka zawierająca ponad 26 
000 finków do kamer na całym ś wiecie 

http://www.camtentral.com/ 

http://www.gates96.com/UveCam/ 

1 http7/www.earthcam .com/ 

Strcsny polskles: 

http ://www.cnl ,p f/Webcams/ 
http;//www. kam t prv. pl/ 

. http;//www,webcam, bugaj ny.com, p 1/ 


Do przeprowadzenia pierwszej 
w życiu wideo konferencji możesz 
wykorzystać jeden z wielu dostępnych 
p rogra mów. Najpopularniejsze są 
dwa z nich: Microsoft NetMeeting 
□ raz CuseeMc (http://www.fvc.com/ 
products/c u seeme5.htm), Pierwszy jest 
automatycznie dołączany do systemu 
Windows wraz z przeglądarką Internet 
Expbrer. To prosty i bardzo stabilny 
program* który zadowoli większość 
użytkowników, Cu sec Me to coś dla bar¬ 
dziej wymagających, ale za dodatkowe 


przez świat, czyli co można 


zobaczyć na żywo 


w Internecie i jak 


zorganizować własny 
reality show I 


już za chwilę 
najdalsze: 
zakqtki świata 
fegFTc u twych 
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Pod adresem wwwJ 0 chnass.scotiand.net możesz 24 godziny no dobę wypatrywać 
słynnego potworo z jezioro Loch Ness* /Może pokaże się właśnie tobie... 
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Z kamerami internetowymi 
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Tekst:A/exonder Wrncfo rek; Zdjęcia: archi wum Wydawnictwa H.Bauer, Michał Gaięzowski FotoStudio 
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Film owy „Tomb Raider” okazał 
się w Ameryce tak wielkim 


sukcesem, jakiego się 
spodziewano. Ale czy n a pewno 
warto wybrać się na niego do kina? 


IJflk widać, Lara Croft już od na/młod¬ 
szych lot foteresowofa się wykopaliskami 


ara Croft. piękna miłośniczka ar¬ 
cheologii, przygód i turystyki wy¬ 
czynowej, już niedługo stanie do 
walki o przyszłość naszej planety. Zagro¬ 
żenie stanowi Trójkąt Światła, starożytny 
amulet, który u możliwi a podróże w cza¬ 
sie, Przedmiot ten zyskuje przerażającą 
moc co 5000 lat, kiedy planety,o których 
mówi legenda, ustawią się w odpowied¬ 
niej konfiguracji, Oczywiście sam arte- 
fakt nie jest niebezpieczny, jednak 
człowiek, który dąży do przejęcia nad 
nim kontroli, owszem. To Manfred Po¬ 
woli, tajemniczy i nieco szalony milioner 
któremu marzy się dożywotnia kadencja 
prezydenta świata, Czyżby więc losy 
miliardów ludzi spoczywały w rękach 
jednej, mimo wszystko delikatnej, dziew¬ 
czyny? Na szczęście nie do końca! Lara 
nie została pozostawiona sama sobie, 
ma przyjaciół, na których może liczyć. 
Pomagają jej geniusz komputerowy Bry¬ 
ce, kolega po fachu Alex West oraz świę¬ 
tej pamięci ojciec, lord Croft. który 
nawet zza grobu jest w stanie skierować 
swą córkę na właściwą drogę, 
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fui za chwilę Lara przekroczy kolejny próg, z> 

czeka Wiotka Przygoda. Bezpiecznie raczej ni 
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W czasie swoich wędrówek Lam dotarła w na 
irmne rejony i pomknęła dalej pjim zaprzęgła 


>ro<%% do kfrv<i 


*r 


Kinowe przygody Lary Croft nie 
zakończą maratonu komputero¬ 
wych gwiazd zmierzających w dzh 
kim pędzie na duży ekran. Lada 
moment odbędzie się oficjalna 
premiera japońskiego przeboju 
„Finał Fantasy The Movie: The 
Spfrrtś Wrthln”, stworzonego, po¬ 
dobnie jak i „Shrek” czy „Toy 
Story 1 ', w całości na komputerze. 
/ . 
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Pokazane prasie niewielkie urywki 
tego dzieła wywołały okrzyki zdu¬ 
mienia, gdyż okazało się, że 
postacie występujące w filmie wy¬ 
glądają jak żywe! Tym samym 
stworzenie obrazu, w którym po¬ 
jawią się Charlie Chaplin i Marlyn 
Monroe, przestaje być mrzonką 

B rsarzy science-fiction, 

I Jednocześnie trwają prace nad 
przeniesieniem do kin horroru RE- 
SIDENT EVIL. Zobaczysz w nim 
znaną ukraińską modelkę (miesz- 


! f: > 


kająćą od lat w USA) i aktorkę, 
Milfę JovovFch, znaną z „Piątego 
Elementu”, 

IB O swój film walczy też Duke 
Nukem. Podobno w rolę nieokrze¬ 
sanego Księcia Kasacji wcieli się 
zapaśnik The Rock, znany szerzej 
jako Król Skorpion z „Mumia po¬ 
wraca 1 

B Na swoje piec minut czekaja | 
jeszcze TEKKEN, DIABLO, DO- 
OM, HALF-LIFE oraz DEAD OR 
ALIVE. 




































































W dzisiejszych czasach bez komputerów nie obędq się nowe* najwięksi 
specjaliści: Lara Croft i twórcy filmu o jej przygodach 


Co prawda TOMB 
RAIDER nie byt pierwszą 
grą akcji z gatunku TPP, 
ale rozsławił go na cały 
świat. Bo gdyby nie Lara, 
nie byłoby Julii, Alicji, 
a nawet Rynu 
zDRAKANA 


H istoria życia Lary Croft rozpo¬ 
częta się w 1996 roku, kiedy to 
zdolni programiści Gore De¬ 
sign przedstawili światu swoje najnow¬ 
sze dzieło - przygodówkę z widokiem 
z pozycji trzeciej osoby (TPP), zatytu¬ 
łowaną TOMB RAIDER. Jednak ta 
dzielna dziewczyna nie pojawiłaby się 
na ekranach naszych komputerów, 
gdyby nie niejaki Conrad, skromny ko¬ 
smiczny zawadiaka, który już w 1993 
roku wplątał sic w aferę zatytułowaną 
FLASH BACK, 


W dorosłym życiu to pasja przyniosła jej wiele sa 
tysfakcji, pomogło też poznać ciekawych ludzi 


III to zrsibif? 


G rę stworzyli programiści fran¬ 
cuskiego Delphine Software, 
odpowiedzialnego wcześniej 
za słynne ANOTHER WORLD. 
Wymarzyli oni sobie dynamiczną, 
dwuwymiarową platformówkę opo¬ 
wiadającą o człowieku, który trafił 
na nieznaną planetę, gdzie zdany był 
tylko na siebie, Do zadań gracza na^ 
leżało wydostanie chłopaka z opa¬ 
łów i przywrócenie go Matce Ziemi. 
Znakomity scenariusz oraz świetna, 
oczywiście jak na tamte czasy, grafi¬ 
ka sprawiły, że ten niezbyt rewolu¬ 
cyjny program stał się olbrzymim 
przebojem. A gracze, jak to gracze, 
zażądali oczywiście części drugiej, 
opowiadającej o dalszych fosach 
Conrada, i dostali ją.Tyle że Delphi- 
ne Software nie zaoferowało im 
zwykłej kontynuacji. Stworzyło za to 
FAD£ TO BLACK, grę uchodzącą 
dziś za pierwsze prawdziwe TPR 


Lara Croft 
w akcji. Tym 
razem jako 
bohaterka gry 


„.zwłaszcza że przeciwnicy nie śpią, czyhają za każdym rogiem i ma 
ją ochotę pozbawić Larę raz na zawsze jej wścibskiej natury 


O d strony technicznej program 
ten wzorował się na trójwy¬ 
miarowych horrorach, takich 
jak seria ALONE IN THE DARK czy 
BIOFORGE, tyle że miejsce statycz¬ 
nego , uprzednio przygotowanego tła 
zajęły tworzone w czasie rzeczywi¬ 
stym komnaty i kamera automatycz¬ 
nie usadawiająca się za plecami 
głównego bohatera. A tym był oczy¬ 
wiście Conrad zmagający się z robo¬ 
tami, elektrycznymi strażnikami ^ 
i strzelającymi kulami, które jakimś 
cudem zawzięły się na niego niczym 
policja na groźnego przestępcę. Co 
ciekawe, gra wszystkim bardzo się ^ 
podobała, jednak dość powszechnie 
krytykowano fakt, że przez większą 
jej część bohater obserwowany był 
od tyłu.,.. Obecnie FADETO BLACK 
nie robt już takiego wrażenia, jak kie>^L 
dyś, Kanciasta, składająca się z pła¬ 
skich brył grafika, skomplikowany 

mało zróżmco- 


Darnme zainteresował się grami 
komputerowymi. Przygotowany na 
jego zlecenia „Street FighterL w któ- 
rym jedną z głównych ról zagrała plo- 
senkarka Kylie Minogue, przeszedł przez 1 
kina niezauważony. Okazało się bowiem, ^ 
że z wciągającej bijatyki reżyserowi udało 
się stwoiTyć film nudny i przepełniony 
n ^prawdopodobieństwami. „Mortal 
Kom bat' 1 z kolei miał bardzo dobrą ścież¬ 
kę dźwiękową. I... nic więcej. Aktorzy 
zagrali marnie, efekty specjalne raziły 
sztucznością, zaś fabuła była naiwna i dzie¬ 
cinna. Druga część tego obrazu została 
nawet uznana przez jedno z amerykań¬ 
skich czasopism o grach komputerowych 
za najgorszy film dekady. Nie podobał się 
też „Wing Commander M ,miino że nakrę¬ 
cił go autor tej popularnej serii symulato¬ 
rów kosmicznych, w dodatku za pieniądze 
swoich fenów. Wydawało się więc, że gry 
komputerowe po prostu nie sprawdzają 
się w kinie i nie ma sensu przenosić ich na 
duży el<ran. Na szczęście okazało się, że 
nie wszyscy podzielają tę smutną opinię. 


ser dobrze wywiązał się ze swych obo¬ 
wiązków. Przyznają więc nagrody i piszą 
pochwalne recenzje, Z tej właśnie prostej 
recepty skorzystali autorzy „Milczenia 
owiec 1 ', „Parku Jurajskiego' 1 oraz „Przy¬ 
czajonego tygrysa, ukrytego smoka". 
Zakończyło się to dfa nich lawiną pozłaca¬ 
nych rycerzyków, jakie co roku rozdaje 
się w Hollywood, 

O dziwo jednak teoria ta zupełnie nie 
sprawdza się w odniesieniu do gier 
komputerowych. Co więcej — niemal 
wszystkie ich dotychczasowe adaptacje 
zyskiwały sobie grono zagorzałych i zde¬ 
sperowanych przeciwników, I tak, po¬ 
wstały na początku lat 90. „Super Mario 
Bros 11 przyniósł krociowe zyski, ale nie 
spodobał się fanom, którzy uznali go za 
pozbawiony scenariusza wysyp efektów 
specjalnych, szargających honor sympa- 
tycznego hydraulika. Pojawiające się 
w filmie słowo ,,gumbas" stało się jedno¬ 
cześnie synonimem poczciwego, lecz nie¬ 
zbyt rozgarniętego osobnika płci męskiej. 
Kilka lat później sani Jean-Gaudę Van 


S tatystycy obliczyli, że o wiele 
trudniej jest sięgnąć po Oscara 
w sytuacji,gdy scenariusz filmu pi¬ 
sze się „od zera 11 , niż wtedy gdy powstaje 
on na podstawie poczytnej powieści, Nie 
musi to być nawet wielkie dzieło - takie 
chociażby jak „GuoYadis 1 ' czy „Wichro¬ 
we wzgórza 1 ' - wystarczy niewielka, 
przeciętnej jakości broszurka z dobrze za¬ 
rysowanymi postaciami przeżywającymi 
dramatyczne, lecz interesujące, przygody 
Widzom łatwiej pokochać takich właśnie 
bohaterów przede wszystkim dlatego, że 
poznali Ich już wcześniej i zdążyli się z ni¬ 
mi zżyć. Bardzo często widzowie chcą też 
skonfrontować swoje własne wyobraże¬ 
nia z tymi, które zaoferował im znany re¬ 
żyser. W takim wypadku bilety bardzo 
szybko znikają z kas kin, zaś sam film pnie 
się w górę w rankingach oglądalności. 

Za sukcesem komercyjnym podąża z re¬ 
guły ten ważniejszy artystyczny. Krytycy, 
widząc popularność obrazu, dobrą grę ak¬ 
torską i przyzwoity scenariusz, dochodzą 
do wniosku, że adaptacja się udała, a reży¬ 


system sterowania 
wane pomieszczenia uświadamiają, 
jak daleką drogę przebył przemysł 
rozrywkowy produkujący gry w cią¬ 
gu ostatnich kilku lat, 












































Poszukiwanie cennych przedmiotów to nie bułka 
z mostem. Potrzeba więc do tego nie lada sprzętu 


Lara odznacza się nte tylko od 
wagą, ale także inteligencją. 


A jednak Lara! 


e o nie powiodło się mężczy¬ 
znom, musi powieść się ko¬ 
biecie - pomyśleli najbogatsi 
producenci w Hollywood i rozpo¬ 
częli starania o prawa do ekranizacji 
TOMB RAIDERA. Był to wybór do¬ 
kładnie przemyślany i wsparty licz¬ 
nymi badaniami opinii publicznej. 
Analizujący ich wyniki zespół 
stwierdził, ze to właśnie Lara Croft 
uchodzi za najbardziej znaną po¬ 
stać z gier komputerowych - sły¬ 
szeli o niej nawet ci, którzy na 
oczy nie widzieli komputera. Nie 
bez znaczenia był też fakt, że przy¬ 
gody dzielnej pani archeolog nie 
ograniczały się do biegania 
i strzelania, tudzież prania prze¬ 
ciwników po buziach. Lara była 


śleć, rozwiązywała skomplikowane zagad¬ 
ki, zaś jej pierwowzorem był nie kto inny 
jak słynny Indiana Jones! 

Znakomity pomysł na film był jednak od 
początku torpedowany przez nienajlep¬ 
sze decyzje amerykańskich ko producen¬ 
tów, nie mających większego pojęcia 
o branży gier komputerowych i o tym, co 
gracze kochają najbardziej. Zaproszony 
do pracy nad scenariuszem 5teven E. de 
Sou za wsławił się wcześniej.., nieudanym 
„Street fighterem” Do walki o główną 
rolę zaproszono... Dem i Moore, Catheri- 
nę Zeta-jones, Sharon 5tone 1 Victorię 
Adams i jennifer Lopez! Zarówno pra¬ 
cownicy Core Design (a więc twórcy 
gry), jak i wierni fani TOMB RAI DERA, by¬ 
li tym wyborem oburzeni. Ich zdaniem 
kandydatki kompletnie nie pasowały do 
roli panny Croft W Internecie pojawiły się 
nawet petycje żądające zatrudnienia Rh o- 


m Filrrtow-a z^ódlca 

SS/ SI Z filmem *,Lara Croft: Tornb Raider’ 1 wią- 
że się jeszcze jednak zagadka. Pół roku te¬ 
mu dyrektor firmy Eidos obiecał, że uważni 
widzowie dostrzegą na dużym ekranie ta¬ 
jemnicze symbole, dzięki którym urucho- 
Hf; mią ukryte poziomy w TOMB RAIDER: 
NEXT GENERATION. Niestety, szósta 
część tej gry ukaże się najwcześniej w 2002 
| ^ roku i dopiero wtedy będzie można zwery- 
Jj jP fikować prawdziwość jego słów. A może 
ktoś doszuka się w kinie jakiś podejrzanych 
J. haseł? Czekamy na wasze listy! 


AngdJna Jolie na planie filmu musiała wykazać sję wieloma przydatnymi 
umiejętnościami, np. zaprzyjaźniła się z psami 















W ydawało się, że po premierze 
FADE TO BLACK gryTPP staną 
się codziennością. O dziwo jed¬ 
nak znakomity pomysł długo nie był 
wykorzystywany przez programistów pi¬ 
szących dla PC-Zainteresowali się nim 
to twórcy konsol owych platformówek, 
i tak stworzona przez słynnego Shfgeru 
Miyamoto gra SUPER MARIO 64 ofero¬ 
wała niezwykle kolorowy, trójwymiarowy 
Świat i głównego bohatera oglądanego 
właśnie „od tyły”. Dała ona początek c*v 
łej fali podobnych przebojów, z których 
wyróżniały się zwłaszcza SPYRO THE 
DRAGON i MEDfEVŁL na Playstation 
oraz BANjO-KAZOGJE na Nintendo 64. 


Oto przykład połączenia techniki i sztuki. Kto by przy pusz 
czat, że taki zabytek ukrywa supersprzęi 


D opiero w rok po premierze FADE 
TO BLACK świat ujrzał grę. która 
na dobre zmieniła losy gatunku* 
i jej główną bohaterkę umieszczono (ja¬ 
ko pierwszą nierzeczywistą postać w hi¬ 
storii) na liście najseksowniejszych 
kobiet na świetle. Mowa oczywiście 
o Larze Croft i TOMB RAłDER autor- 


Słynne wdzianka 
pani archeolog* 
a w zasadzie ja¬ 
po brak... 


Dobrze czuje się w różnych kulturach , które 
odwiedza. Np. w buddyjskim klasztorze... 


A gdy trzeba, zamienia się w mistrza mo- 
tGfav/e} kierownicy. Co za dziewczyna! 


stwa Core Design.Tytuł ten miał wszyst¬ 
kie cechy gigantycznego hitu. Genialna 
grafika wykorzystywała wszystkie możli¬ 
wości pozbawionego akceleratorów 
3D peceta (dopiero później pojawił się 
specjalny pateb pozwalający wykorzystać 

kartę VooDoo1), 
L świetny podkład mu¬ 

zyczny tworzyJ 

« atmosferę tajemni¬ 
czości. zaś scena¬ 
riusz wiążący tak 
odległe miejsca jak 
Andy, Rzym, Kalkuta 
czy Atlantyda ocierał 
się o mistrzostwo- 
Oto bowiem córka 
brytyjskiego lorda 
starała się rozwikłać 
tajemnicę starczy t- 
.. nego artefaktu, 

przyjaciół* zwalczana 
j^jyrzez wskrzeszoną królową zaginionego 
lądu, atakowana przez rozwścieczone 
wilki,a nawet przez T-Rexa a torując sobie? 
drogę pistoletem, przedzierała się przez 
kolejne niebezpieczeństwa, I do tego by¬ 
ła bardziej inteligentna niż przeciętny 
człowiek! To było coś! 


szych trzech dni od premiery 
mógłby mu pozazdrościć niemal 
każdy inny obraz. Niestety, sen z oczu re¬ 
żysera dość umiejętnie spędzili kiytycy. 
Uznali oni jego dzieło za całkowitą po¬ 
myłkę .„Spodziewaliśmy się żeńskiego od¬ 
powiednika Indiany Jones* a tym czasem 
otrzymaliśmy Batwoman!” - grzmiał 
jeden z najbardziej wpływowych 


ny Mitry (znanej modelki, która niegdyś 
odgiywała rolę Lary) i Sandry Bu [lock. 
Obie panie nie znalazły jednak uznania 
w oczach producentów. Konflikt narastał, 
pojawiła się nawet groźba zbojkotowania 
filmu przez miłośników serii. Na szczęście 
spory załagodził reżyser Simon West Nie 
dość. że jednoznacznie wskazał na Angeli¬ 
nę Jolie jako nową pannę Croft. to jeszcze 
publicznie podaif scenariusz de Souzy 
\ wraz z gronem przyjaciół rozpoczął pra¬ 
cę nad jego nową wersją. Doszedł bo¬ 
wiem do wniosku, że to właśnie kiepski 
scenariusz zadecydował o negatywnym 
odbiorze wszystkich wcześniejszych fil¬ 
mów z komputerowymi bohaterami. 
O tym jednak, co Simon West przeszedł, 
zanim dopiął swego i komu panna JoEie 
zdołała się narazić, pisaliśmy już nie raz - 
chociażby w CLICK! nr 3/2001 
W ponad rok po tych wydarzeniach 
kosztujący BO milionów dolarów (tyle co 
250 tysięcy konsol Playstation 2!) film 
„Lara Croft: Tomb ftaider” trafił do ame¬ 
rykańskich kin. Niemal z miejsca odniósł 
olbrzymi sukces. Zarobków w wysokości 
48 milionów dolarów w czasie pierw- 


która musi odna- 
leźć magiczny 
amu let, za n im zrobi 
to tajemnicze brac¬ 
two liluminaci dowodzone przez wspo¬ 
mnianego Powella, wydała się wciągająca 
t widowiskowa.Tym bardziej, że wyprawa 
Lary zamieniła się w małą reklamówkę 
najciekawszych miejsc na Z remi. Cenny 
artefakt został bowiem praełamany 
p***=j*,^ na dwie części,a każdą z nich 
ukryte w innej stronie 
: g*." świata ta k. a by i. tr ud n ić 

złożenie go do kupy 
E* T (oczywiście ekipa 
‘V %. \ filmowa odwiedziła 

jL jji wszystkie te miej- 
I sca i zdjęcia kręco- 
fc..ate J no w autentycz¬ 
ny ® g0ĘQrj nych plenerach}! 

Spodobała się też 
\X. / gra aktorska Angeliny 

/ Jofie - okazało się* 
ze obsadzenie jej w roli 
panny Croft było naprawdę 
dobrym posunięciem. Wielkie 
wrażenie na amerykańskich widzach 
zrobiły efekty specjalne. Co ciekawe, czę¬ 
ści z nich nie da się zobaczyć gołym 
okiem! Przykładowo, sceny nakręcone 
w liczącej tysiąc lat świątyni Angkor 
Wat zostały poddaEte komputerowej 
obróbce. To komputery ubrały Larę 
w dość kusy strój i włożyły w jej dłonie 
prawdziwe pistolety - władze Kambodży 
kraju,gdzie znajduje się Angkor War, zaka¬ 
zały bowiem bezczeszczenia tego 
miejsca obecnością broni czy też skąpo 
odzianych kobiet 


nowo¬ 
jorskich dziennikarzy. Znalazł się też żur¬ 
nalista, który stwierdził, że Angelina jolie 
i jej tatko*Jon Voigbt (w kinie gra tę 
samą rolę, co i w życiu - jest 
ojcem Lary Croft}* zostali fiC 

przez reżysera zesłani 
do aktorskiego piekła, '■I 

Podobno wyglądają 1 Ir * 

na ekranie tak, jakby W 
nie wiedzieli, czy / %>' 

występują w rekin- [ ... 
mówce telewizyjnej, i 
na pokazie mody. \ ^ 

w profesjonalnym fil- V * 
mie, czy też może bio- \ 
rą udział w turnieju X 
skoków narciarskich. Nie \- 
podobał się też pozbawiony 
rzekomo jakiejkolwiek logiki 
scenariusz stanowiący serię mało śmiesz¬ 
nych. za co efektownych starć z nierze¬ 
czywistymi przeciwnikami, którzy ani nie 
przerażają, ant nie budzą sympatii Nie 
można się jednak temu dziwić. Simon 
West nigdy wcześniej nie pisał scenariu¬ 
szy, zaś jego współpracownicy spłodzili 
wcześniej .. „Darkman 3 \ Był to tandetny 
horror, który nie miał nawet premieiy ki¬ 
nowej r trafił bezpośrednio do wypoży¬ 
czalni kaset video! 

Znacznie lepiej odebrali film gracze 
komputerowUm historia pięknej kobiety. 


TOMB RAIDER Lara 


P o premierze 

była już sławna.Trafiła na łamy ma¬ 
gazynu En ody „The Face”, gdzie 
prezentowała stroje Gutdego iVersace, 
udzieliła kilku wywiadów, zdobyła też 
swoje realne a ker ego - uroczą modelkę 
podobną do niej jak dwie krople wody. 
Dobre imię panny Croft wzmocnił 
TOMB RAIDER 2* w którym bohaterka 
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Świat kręci się dookoła Lary 


nawiązujących stylistycznie do miejsc, 
w których dzieje się akcja. I tak płytę 
otwiera znakomita kompozycja U2 pod¬ 
tytułem „Elevation’ r . Równie przyzwo¬ 
icie wypadają nagrania Chemical Bro¬ 
thers, Moby, Fatboy Slima i Ninę Inch 
Naib. Obok nich pojawiają się też mniej 
znani wykonawcy; Bosco, Oxide & Neu¬ 
trino, Oetkast czy Basement Jaxx. ] choć 
wszystkie kompozycje utrzymane są na 
wysokim poziomie i z pewnością 
spodobają się miłośnikom muzyki dys¬ 
kotekowej, to jednak nie można nie 
zgodzić się z krytykami tej ścieżki 

dźwiękowej, którzy 
twierdzą, te nie 
ma ona w sobie 
za grosz klima- 

Jednak 

dźwiękowa była tylko 
niewielkim elemen¬ 
tem kampanii 
-.-- 1 reklamowej fil¬ 

mu. juz od 
pół roku za¬ 
powiedzi ki- 
nowych 
| przygód La- 
ry Croit 


były emitowane w największych sta¬ 
cjach telewizyjnych. Na miesiąc przed 
premierą w sklepach pojawiły się ko¬ 
szulki, czapeczki, kubeczki, kurteczki, 
a nawet spodenki z wyszywaną iir 
Larą. Wielkim przebojem 
stały się też falki przy po- j 
minające tę sympatycz- / 
ną dziewczynę. Co 
ciekawe, Angelina / 

Jolie osobiście nad- / 
zorowała ich pro- I 
dukcję. Plotka głosi, 
że szczególną uwagę y 
przywiązywała do \ 
kształtu piersi swego \ 
plastikowego odpo- \ 
wiednika. Aktorce żale- \i ' 
żało T by ta część jej ^ 
ciała była odpowiednio 
duża i krągła. 

Wielki sukces filmu może oznaczać 
tylko jedno: będzie „Tomb Raider 2". 
Zapobiegliwi producenci podpisali 
z Angeliną jolie kontrakt na trzy filmy, 
podobne umowy otrzymali też pozo¬ 
stali twórcy tego przeboju. O tym jed¬ 


nak, gdzie i kiedy rozpoczną się zdjęcia 
do drugiej części przygód Lary Croft, 
zadecydują najbliższe miesiące.jeśli bo¬ 
wiem obraz nie odniesie w Europie tak 
spektakularnego sukcesu, jak 
w Stanach, proces produk- 
KN. cji znacznie się przedłu- 
ży. Czyżby był to 
drobny i niewinny 
szantaż ze strony 
Hollywoodu? 

Tak czy inaczej, 
również polscy 
widzowie i miło- 
gg®|g|||/ śnicy przygód 
am zaradnej pani ar- 
f W cheolog z niecierpli- 
wością czekają na 
mr premierę filmu. Pojawił 
^ się on już w Stanach Zjed¬ 
noczonych, teraz kroczy przez 
ekrany angielskie i francuskie, by 
wreszcie 10 sierpnia pojawić się w na¬ 
szych kinach. Czy „Lara Croft; Tomb 
Raider 1 ' spodoba się nad Wisłą? O tym 
musicie zdecydować już sami. Pewne 
jest jedno: nie można go przeoczyć! 


ar™, związku z premierą „Lara 
m flLfc Croft: Tomb Raider 1 ' do 
sklepów trafiła ścieżka 
dźwiękowa z piosenkami pochodzącymi 
?. filmu. Na płycie zmieściło się 15 utwo¬ 
rów, które — podobnie jak film — wzbu¬ 
dziły mieszane uczucia. Miłośnicy gry 
Oi^zekiwali bowiem kompozycji autor¬ 
stwa Nathana McCree* muzyka, który 
napisał słynne tematy z pierwszej części 
gry. Okazało się, że owszem, w kinie 
można usłyszeć melodie zagrane przez 
prawdziwą orkiestrę, jednak giną one 
w zalewie współczesnej muzyki. W „La¬ 
ra Croft; Tomb Raider” wykorzystano 
bowiem piosenki znanych zespołów 
grających rocka i techno, na które nało¬ 
żono nieco orien¬ 
talnych pod- 

kładów, [« 


Co to feyło? 
Czyżby ktoś 
mnie śiediil? 


'j Teleskopy 
I f wszelkie nowin 

9 

! ki techniczne 

I 

$ mile widziane 


Lara zmierzy się nie tylko z przeciwnikami z krwi i ko¬ 
ści. Na jej drodze stonq także mechaniczne potwory 


H Gry TPP stały się popularne 
dopiero po premierze TOMB RA¬ 
IDER. Jednak żadna z nich nie 
zdołała zdobyć większej popular¬ 
ności niż kolejne części przygód 
Lary, Producenci chwytali się róż¬ 
nych sposobów: stawiali na bo¬ 
haterów znanych z kina (INDIANA 
JONES & 1NFERNAL MACHINĘ! 
i komiksów (GROUCH), inwestcF 
wali w urocze kobiety [DRAKAN), 
magiczne średniowiecze (ASH- 
GAN), psychodellę {AMERICAN 
MCGEE f S AUGE), genialna grafikę 
(BLADE OF DARKNESS) i skom¬ 
plikowaną, wciągającą fabule 
(HiTMAN: CGDENAME 47) - mi¬ 
mo to ciągle dostawali srogi" 
łomot od uroczej pani archeolog, 
A przecież to takie proste! Lara 
Jest tylko jedna i nikt jej nie poko¬ 
nał W końcu my, gracze, staramy 
się o to od ponad 5 lat! I nic*,. 
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nauczy ła się korzystać z kilku nowych 
pojazdów mechanicznych, wspinać po 
skałkach, a takie po raz pierwszy w hi¬ 
storii tej serii zaprezentowała swój 
niezwykle długi warkocz! Gra posiada¬ 
ła jeszcze lepszą grafikę, a sztylet Xian, 
który stał się obiektem westchnień La¬ 
ry, pchnął graczy m.in. do Wenecji 
i Chin, Kolejny hit! 




N iewielki zawód przyniósł TO MB 
RAIDER 3, Posiadał on wszyst¬ 
kie cechy uczciwej kontynuacji, 
takie jak nowe lokacje (Indie, Antarkty¬ 
da), nowe umiejętności i nowe utwory 
muzyczne. I choć dostarczał wielu zna¬ 
komitych wrażeń, to jednak dało się 
odczuć niewielką wtórność, lekko do¬ 
skwierający brak jakiegoś odważnego 
kroku naprzód. Tym bardziej, że Lnrar 
działała na tym samym, nieco tylko 
ulepszonym programie graficznym. To 
wrażenie pogłębiło się wraz z premie- 


Sw^tynię już znaleźliśmy, ale gdzie podziału się to dziewczy¬ 
na?! i czy no pewna nie mc tu nikogo więcej? 


Sprytna Lara dobrze przygotowała się do spotkania z nieproszony¬ 
mi gośćmi. Alt! np. duży wybór pistoletów i amunicji 


rami dwóch kolejnych części TOMB 
RAI DERA, Coraz bardziej archaiczna 
grafika i ciągle te same zmiany (nowe 
lokacje i umiejętności) doprowadzały 
do szewskiej pasji miłośników innowa¬ 
cji, choć wierni łani Lary otrzymywali 
co, czego oczekiwali -- znakomity sce¬ 
nariusz, piękną dziewczynę i kolejne 

dwadzieścia tfodzĘn Wielkie! Pr7vunrlv 


Przepych dekoracji nic 
zrobif na Lane wrażenia 


T egoroczna gwiazdka będzie inna. 
Po raz pierwszy od 5 lat pod 
choinką zabraknie nowej gry 
z Larą Croffc. Owszem, jej miejsce zaj¬ 
mie kaseta wideo, ale będzie ona tylko 
namiastką tego, co obiecywano 
w TOMB RAIDER: NEKT GENERA- 


TIGN.Za to w połowie przyszłego ro¬ 
ku zobaczysz prawdziwą rewolucję. No¬ 
wy, dużo wydajniejszy program 
graficzny większa ilość bardziej różno¬ 
rodnych zagadek,stopniowy rozwój po¬ 
staci i być może nawet zmiana tytułu 
(słowa „Lara Croft" są dużo popular¬ 
niejsze niż „Tomb Rai der 1 ') pozwolą naj¬ 
lepszej grze w historiiTPP wejść godnie: 
w XXI wiek. 




Lara nie wygiqda na zadowoloną* Nic dziwnego, w tym miejscu pełna jest ku 
rzu i pajęczyn, które kiepsko robią na cerę 
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P rodukty Microsoftu od 
zawsze budziły wiele 
kontrowersji, nic więc 
dziwnego, że także najnowsze 
oprogramowanie ze znacz¬ 
kiem XP doczekało się gorz¬ 
kich słów. Po zarzutach, 
że Microsoft szpieguje 
użytkowników*a nowy 
system jest wyjątko¬ 
wo nieprzyjazny, 
: przyszła pora na po- 
ważn iejsze os karżen i a. 
i Tym razem zarzuty wy¬ 


sunął nie byle kto, bo sam 
Georgi Guninski - znany tro¬ 
piciel błędów oprogramowa¬ 
nia. Odkrył on, że na atak] 
hakerów wyjątkowo narażeni 
są użytkownicy pakietu Offi¬ 
ce XF (a dokładniej Outlooka 
XP oraz internet btplorera 
6). Wystarczy bowiem, że 
wejdą oni na specjał nie spre¬ 
parowaną stronę i wtedy,., 
praktycznie stracą kontrolę 
nad komputerem oraz zawar¬ 
tością dysku. 


Podobnie jak poprzednio, 
winne są tzw. kontrolki Acti- 
yeX, mające według autorów 
ułatwić i uprościć pracę apli¬ 
kacji w Internecie. Według 
odkrywcy błędu jedynym ra¬ 
tunkiem jest... o di nstabwa nie 
pakietu Office XP oraz syste¬ 
mu Windows. A co na to Mi¬ 
crosoft? Ano nic - firma 
stwierdziła, że przecież te sa¬ 
me błędy były już w OutJo- 
oku r 98 oraz Me, a poza tym 
ActłveX można wyłączyć’ 


' ■ Wejście na rynek usług telekomunika¬ 
cyjnych niezależnych operatorów między- 
strefowych nie obyło się bez problemów. 
Od 1 lipca wystartował jedynie NOM {Nie¬ 
zależny Operator Międzystrefowy), pozo¬ 
stali konkurenci (między innymi Netia) 
ruszą w późniejszym terminie, jakby tego 
było mało, NOM twierdzi, że nawet teraz 
TP S.A. utrudnia mu świadczenie usług,... 
Cóż, jak widać, konkurencja nie oznacza 
wcale uczciwej walki. 

W Na wszelki wypadek przypominamy, że 
teraz, dzwoniąc do innego miasta, wybie¬ 
rasz cyfrę 0, następnie kod operatora (jak 
na razie NOM - 1044, TP SA - 1033), 
numer kierunkowy i numer telefonu. 


F irma CASIO zaprezentowała nowy model 
aparatu cyfrowego QV-3500 EX, który 
potrafi między innymi zapisywać zdjęcia 
w formacie TlFFj a także oferuje możliwość uzyska¬ 
nia fotografii wysokiej rozdzielczości nawet w for¬ 
macie A4, W aparacie wykorzystano obiektyw 
CANON, co gwarantuje doskonałą jakość zdjęć. 
Nowością jest możliwość symulacji różnych czuło¬ 
ści „filmu" oraz wykonywania zdjęć artystycznych. 
Informacje: www.ziblcom.pl r lei 0801 120 110. 


tó TP SA zapowiedziała obniżkę taryf od 
1 września! Abonenci będą moglt wybrać 
pomiędzy następującymi opcjami; „Pakiet 
Standardowy 11 za 35 zł netto {0,29 zł za 3 
mirt. połączenia lokalnego), „Pakiet 
Oszczędny” za 23 zł netto (15 minut roz¬ 
mów lokalnych w abonamencie gratis, 0,58 
zł za 3 min. połączenia lokalnego) oraz „Pa¬ 
kiet Niedrogi” za 30 zł netto (10 minut roz¬ 
mów w abonamencie gratis, 0,34 zł za 3 
minuty rozmowy). Dla osób często korzy¬ 
stających z telefonu przewidziano „Pakiet 


TELEKOMUNIKACJA POLSKA SA 


Również NETA proponuje od lip ca 
nowe ceny na swoje u sługi. W pakiecie pro¬ 
mocyjnym „Tani Abonament" firma 
gwarantuje do 31 grudnia 2002 roku abo¬ 
nament miesięczny za 26 t 23 zł plus VAT 
oraz 30 minut bezpłatnych połączeń lokal¬ 
nych, W pakiecie „Tańsze Rozmowy" za 
39,34 zł plusYAT dostaje się 80 minut bez¬ 
płatnych połączeń lokalnych i rozmowy 
międzymiastowe w cenie do 0,35 zł za mi¬ 
nutę. W pakiecie tym Netia oferuje niższe 
opłaty za połączenia lokalne, międzystrefo- 
we i do sieci komórkowych, W pakiecie 
„Internet Plus” (za 39,34 zł netto) dodatko¬ 
wo można wykupić 100 godzin połączeń 
z Internetem za 72,95 złotych netto. 
Mo: www.rietia.pl 

. Na inny pomysł wpadła ERA GSM Abo¬ 
nenci (na razie wybrani) będą mogli 
testować nową usługę - tanie połączenia 
przerywane reklamami. W ciągu minuty 
rozmowy abonenci wysłuchają około 15 se¬ 
kund reklam i zapłatą około 10 groszy. 

Mo: www.emgsmM 


O tym, że tylko ten się nie myli, kto 
nic nie robi, wiadomo od dawna. 
Podobnie jak i o tym, że nie ma lu¬ 
dzi ani rzeczy doskonałych. Nic więc dziwnego, 
że wpadki zdarzają się także najbardziej cenio¬ 
nym producentom. Ostatnio NOKIA wykryła, 
że jej modemy xDSL z serii M/MW 11xx oraz 
51 xx posiadają „drobną” wadę konstrukcyjną. 
Polega ona na tym, że przy odłączonym kablu 
zasilania łatwo wyłamać jeden z bolców we 
wtyczce. Uszkodzony element powoduje wtedy 
zwarcie w gnieidzie, co prowadzi do... poraże¬ 
nia nieszczęsnego użytkownika prądem. Co 
prawda przedstawiciele firmy tłumaczą, że na 
takie ryzyko narażonych jest zaledwie \% użyt¬ 
kowników, niemniej już teraz zaczęto (oczywi¬ 
ście za darmo) usuwać usterkę w firmowych 
serwisach firmy. Całe szczęścicie w Polsce nie¬ 
wiele osób korzysta z modemów xD$L„ a jeśli 
już ktoś z was ma takie urządzonko, polecamy 
szybki kontakt z fachowcem od sprzętu! 
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P owstaje właśnie scena¬ 
riusz do filmu opartego 
na grze komputerowej* 
osadzonej w klimacie horroru* 
THE DEV1L INSIDE. Pokazana 
w grze telewizja początku XXI 
wieku jest zdegenerowana: 
dominują w niej popularne re- 
mroczne wizje 
w której życie 


ality show 
przyszłości 

ludzkie nie ma żadnej wartości. Realia gry zostaną teraz przeniesione w świat 
filmu. Detektyw Dave Cooper otrzyma od lokalnej stacji telewizyjnej zlecenie 
zrobienia reportażu z nawiedzonego domu, którego właścicielem był skazany 
kilka lat temu na śmierć groźny morderca.Akcja filmu rozpocznie się w święto 
Halloween, a producenci zapowiadają masę wrażeń - równie mocnych jak 
w grze. jeżeli uda im się zrealizować ten trudny projekt, w kinie naprawdę bę¬ 
dzie można nieźle się przestraszyć. 


zytefnicy internetowego serwisu o 


grach komputerowych GAME- 

U SPOT.COM wytypowali najładniejsze gry komputerowe wszech czasów, 
W głosowaniu wzięło udział ponad 3500 osób, a wyniki nie zadziwiły chy¬ 
ba nikogo.Żadna starsza gra nie została nominowana z oczywistych względów 
- nie był to bowiem plebiscyt na najbardziej grywa!ny produkt, tylko na prze¬ 
bój, który może poszczycić się piękną grafiką. _ 

A oto wyniki tego plebiscytu: 


niecą 


Kwota do zapłaty (bnitto) 


Dostęp szerokopasmowy*^ niecały 1 grosz fe:. 


AsterOty 129,00 zł 


HO M EWORLD - Re ii c/Sierra 


mm AL - Epic/GT Int 


Czyżby giganci się dogadali? 


powrócą teraz do swoich starych praktyk: 
każdy nowy procesor (niekoniecznie lepszy 
i wydajniejszy) będzie dużo droższy od 
swoich poprzedników. Stworzy to firmom 

szansę na odrobie¬ 
nie strat, zwłasz- 
A - cza że premiera 
|jl Windows XF 

jjWtA znius ' ui y tkow - 

Tf ® \ d e r n i zo w a n i a 

, Ji W ^ \ komputerów 

(wg przewi¬ 
dywań nowy 
system będzie potrzebo¬ 
wał do pracy co najmniej procesora 
Ą 600MHz i 128 MB RAM). 

\ Na szczęście zakończenie 

1 Ą pojedynku ma również 

.■ pozytywny skutek - 

mniejsi producenci, 

> tacy jak np. firma 

VIA, będą mo- 
gli spokojnie 
rozwijać 
konku- 
||k rencyj- 

HPjHBT ne , kor " 

strukcje. 


W szystko, co dobre, musi się kiedyś 
skończyć. Prawdopodobnie z takie¬ 
go właśnie założenia wyszli 
przedstawiciele firm AMD oraz Intel, Do 
niedawna obydwie korporacje toczyły 
krwawą wojnę cenową, dzięki czemu do 
sklepów trafiały coraz tańsze (a zara¬ 
zem coraz szybsze) proce¬ 
sory, Niestety * 

te wspania- ^ 

skończyły, jak 
przekonują 
znawcy proble¬ 
mu, obydwaj 

konkurenci tak mocno nadwyrężyli swoje 
siły oraz zasoby pieniężne,że... dalsza walka 
mogłaby wykończyć ich obu - czyli dopro¬ 
wadzić do załamania finansowego! Na 
następne znaczące obniżki przyjdzie nam 
więc długo czekać. 

Pojedynek rozpoczął się od obniżki cen 
Pentium IV, w niektórych sklepach nawet 
o 55%. Na ten ruch Intela zareagował AMD 
i w ciągu kolejnych dwóch miesięcy obie 
konkurujące firmy na zmianę reduko- jj 
wały swoje ceny. Co prawda dzięki temu ^ 
AMD zwiększył udział w rynku do około 
22%, ale za to,., zyski ze sprzedaży zmniej¬ 
szyły się o 17%! Również jego rywal, 
firma Intel, sprzedając więcej, 
zarobił prawie o 8% mniej. 
Najprawdopodobniej 
obydwaj producenci 


HALF-LIFE — Valve/Sierra 


4 GRłl - Lucas Arts/Lucas Arts 


5 BI ACK - Lionhead/EA Games 


6 Q J J s : - id Soft/Actlylsipn 


Q T MYST - Cyan/Broderbund 


6 UNREAL TOURNAMENT - Epic/GT Int 


r 9 FREESPACE 2 - Interplay/lnte rplay 


10 : : i ; Planet Moon/lnterpłay 


OICK/ ?? 


Nadal drogo, nadal me dla wszystkich 

K olejni operatorzy zaczynają dynie próbą przyciągnięcia klientów, 
wabić klientów „najniższymi'' Niestety, duża grupa z tych propozycji 
opłatami za korzystanie z Sie- dostępna jest jedynie w wybranych re- 
d. Postanowiliśmy przyjrzeć się tym jonach kraju - dokładne informacje na 
superofertom. Część z nich wydaje się ten temat otrzymacie w biurach obsługi 
naprawdę ciekawa, część okazała się je- klienta danej firmy... 


Oferta dostępna najwcześniej od września 
Oferta promocyjna 

Cena. bez komów instalacji, oferta dk grupy 3 użytkowników% dostęp stały 
Cena nie zawiera kosztów instalacji, dostęp szafy 

Informacje: www.netk.pl www.dkfogokpf, www.szeptelpl www.tęle2^pl 
" www.asterckyxom.plwww.tpsa.pi 


W iadomo już, iie trzeba dze” systerruTak przynajmniej mó- 
będzie zapłacić za naj- wią w reklamach... Tymczasem 
nowsze okienka. Win- w połowie iipca przez ponad dzień 
dows XP T wersja instalacyjna, będzie wersja testowa Windows XP była 
kosztował ponad 900 złotych, a uak dostępna w Sieci - 

tualnienie około 450 zł. Drogo? wszystko w wyniku 

Cóz, w zamian użytków ^ błędu zi bez pieczeń 

,Jeszcze lep- Aby uruchomić pro- 

oraz łatwiej- kod-Mucz. Ale 


Ijnrma 

Opłaty 

Usługa 

Cena 3 min. w Sieci J 


23,00 zł (netto) 
60,00 zł (netto) 

Najniższy abonament 

30 godzin dostępu do Steel* 

9 groszy 

1 

r^TTTT^ 

Kwota do zapłaty (brutto) 1 

i 

£Nętia 

43,00 zł 

89*00 zł 

Najniższy abonament 

100 godzin dostępu do Sieci** 

g m 

i grosze 

l.sć-*- łlJWŁMS 

[ 1S2.C0 

Kwot^ do zapłaty ibrUttół^B 

i 

Dialog 

17,00 zł 

84,18 zł 

Najniższy abonament 
Niełimitowany dostęp 

niecały 1 grosz 


' -tC { Q ; 

lo zapłaty (brutto)] 

5 

1 

J Szeptel 

26,80 zł (netto) 
50,00 zł (netto) 

Najniższy abonament 

83 do 160 godzin w Sieci 

I 

3 grosze 


' $4,00 . ; 

Kwota do zapłaty (brutto)^^ 
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^ Z poY/odu wielkiego zainteresowania 
nadchodzącym przebojem RETURN TO 
CASTIE WOLFENSTE1N na Sieci pojawiło 
się mnóstwo nie do końca zgodnych 
z prawdą informacji na jego temat Aby za¬ 
pobiec dalszemu chaosowi, firma Activisk>n 
zdecydowała się kontrolować wszystkie in¬ 
formacje na temat tworzonej przez siebie 
gry. W oświadczeniu wydanym przez firmę 
czytamy że data premiery nie jest dokładnie 
znana oraz ze: „Wszelkie publikacje mogą 
być tworzone wyłącznie w oparciu o ofi¬ 
cjalne materiały ActMsionT To może dość 
radykalne środki,ale rrióina zrozumieć oba¬ 
wy twórców gry„. 
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Amerykańska Federalna Komisja Han¬ 
dlu twierdzi, że internauci $ą.„ oszukiwani 
przez wyszukiwarki sieciowe! Ich zdaniem 
administratorzy stron {między innymf N$N, 
HotBot. Lycos czy Altavista) manipulują wy¬ 
nikami poszukiwań, W efekcie tych działań 
odnośniki do stron firm uiszczających do¬ 
datkowe „opłaty” pojawiają się znacznie 
częściej niż konkurencji 


T Producenci filmów tracą codziennie 
ogromne kwoty pieniędzy - tak wynika 
z raportu MediaForce. Największe bity ki¬ 
nowe - „Lara CrofcTbmb Rarder”, „Shrek” 
czy M Pearl Harbor” - są najpopularniej¬ 
szymi plikami dostępnymL. w Sieci. Nie 
dość, że pojawiają się tam jeszcze przed ofi¬ 
cjalną premierą, to dzięki nowym metodom 
kompresji ich pobranie staje się coraz 
łatwi ej szel Co gorsze, okazuje się, że pro¬ 
ducenci filmów nie znajdują żadnych sposo¬ 
bów, aby walczyć z tym zjawiskiem, Póki co, 
ograniczają się więc do żądania odszkodo¬ 
wań od.., producentów oprogramowania 
pozwalającego przegrywać filmy na PC! 


BUD 


Nowy serwis podróżniczy 

'akacje - słodki czas le¬ 
niuchowania, odpo¬ 
czynku i podróży. 
Przedtem jednak czeka* cię mę¬ 
cząca bieganina po biurach po¬ 
dróży. Hożesz jej uniknąć, jeśli 
masz dostęp do Internetu. Za¬ 
oszczędzisz wówczas trochę 
cennego czasu i dowiesz się 
wielu ciekawostek o miejscach, 
które chcesz odwiedzić, 
Wszystko dzięki nowemu serwisowi w Sieci: www.travelpla- 
neLpl. „Planeta Podróży” dostarczy ci także informacji o cenach 
wyjazdów „last minutę”, pozwoli zapoznać się z uwagami innych 
turystów i poradami z cyklu: „Co każdy turysta wiedzieć powi¬ 
nien”. Warto odwiedzić TrayelPlanet, nawet jeśli 
w najbliższym czasie (tak jak redakcja 
CLICKAI) nie planujesz odpoczynku. 
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zy zastanawiałeś się kiedyś + co ro¬ 
bi twój kot*gdy zostaje sam w do- 
mu? Zapewne odżywia się liśćmi 
roślin doniczkowych, zrzuca ze stołu 
wazony i ćwiczy pazury na obiciu 
twojej ulubionej kanapy. Na szczę¬ 
ście już niedługo znajdzie sobie 
całkiem nowe hobby. Będzie... grał 
na komputerze! 

W czerwcu firma CyberPounce 
wprowadziła na rynek pierwszy 
w historii program przeznaczony 
dla tych właśnie zwierzątek. Składa 
się on z kilkunastu wygaszaczy 
ekranu oraz 5 mi ni-gierek, które przy¬ 
ciągają uwagę kota nie gorzej niż gołąb 
maszerujący po parapecie. Statystyczny 
myszojad po prostu oszaleje, widząc na ekranie 
pływającą rybkę i słysząc, jak ta bulgocze sobie wesoło. Czemu? Bo dzięki 
współpracy z najlepszymi zachodnimi badaczami kotów programiści z Cyber¬ 
Pounce opracowali taki zestaw obrazów i dźwięków, który niemal Ideatnie 
trafia do skomplikowanego mózgu futrzaka, zaopatrzonego w wy¬ 
ostrzony słuch i nierozróżn tające kolorów oczy. Producenci obie¬ 
cują jednocześnie, źe kot nie porysuje ekranu monitora, jego 
pazury, tak jak ludzkie paznokcie, nie są w stanie uszkodzić szklą. 
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Tufcja 


15-1 L J .J 


My słałeś, że nie 
dom sobie rady 
z ohsfugq 
twojego PC? 
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Tekst: M/chof „ Kroogęr 1 * Cichy, RJ*„Yackooi"; Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer 










































































































Tekst RJ. rr Yackoo!“, Zdjęcia: UPł-iTI 
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czyli zawodowcy (znaczy my) radzą innym zawodowcom 

Chciałbyś osiągnąć sukces nu miarę TOMB RAID ERA? Masz już programistów ; auto- 
rów muzyki I grafików, oh. brakuje cl pomysłów? Skorzystaj z naszych rad! 

■ Najważniejsza Jest postać głównego bohotera. Nasi analitycy po dokładnym zapo¬ 
znaniu $ię z jjustomi graczy zadecydowali, że ideałem byłoby połączenie Lary Croft 
z Di di)/o oraz te StomkJortll, Zielone, pulchne cielsko z długim warkoczem i rogami to 
gwarantowany sukces, 

■* Dużo Jo piej się sprzedają gry z cyfrą w tytule,., pod warunkiem, że nie jest to zbyt 
dnia liczba, Proponujemy więc 2,3 lub 4 , 

Miejsce akcji jest równie ważne! Ideałem bytby opuszczony grobowiec gdzieś w pod- 
zicmładi a puszczonej planetoidy pędzącej W kierunku Ziemi, Tym samym połączysz 
kilka wątków akcji. Po pierwsze, gracz musi uratować planetę. Po drugie, trzeba od¬ 
szukać zaginiony skarb- Po trzecie, uniknąć starożytne/ klątwy. Po czwarte,., 

- Twój przebój za nic w iwhete nie może ukazać się w terminie/ Najważniejsza zasa¬ 
da dobrego marketlngowca: najpierw zrobić zamieszanie wśród potencjalnych nabyw¬ 
ców, patem pokazać wersję demo, następnie zmienić 90% gry i rzucić jq do sklepów ... 
pięć-sz&ść miesięcy pa pierwsze/ dacie premiery, 

I na koniec ostatnia cenna rada? jeśli nie masz super pomysłu, zrób gorszą grę 
i sprzedaj ją przed Bożym Narodzeniem. Sukces gwarantowany. A więc do pracy! 


MaOiCZnY. oBrAzEK 

Czy słyszałeś kiedyś o stereognomach? Na pewno! Niesamowite f na pierwszy rzut 
oka składające się z beztadnych wzorków obrazki porę lat temu stały się praw¬ 
dziwym przebojem, I my takie^przygotowaliśmy dla was toki rysunek. Gdy dobrze 
się w niego wpatrzycie zobaczycie, że przedstawia.,, Mo właśnie, ca? To /est nasza 
zagadka-niespodzianka. Co jest na obrazku poniżej: 

I. CiiCKERS przed komputerem 


<ss> 


<S£> 


2.Trzy Radosne Buźki 
Lara Croft? 
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Wic nie widzisz? Spróbuj potrzeć tok, aby z dwóch kropek u góry obrazka zrobiły 
się cztery, a następnie dwie środkowe nołoży/y no siebie. 


Indiana Jones and t(ke lągł Cmsade 

WPADKI I POTKNIĘCIA PRODUCENTÓ W FILMU 

Kto nie zna przygód Indiany jonesalł Ale mało kto zauważył kilka błędów, które 
wkradły się do /ifmtr, Ota niektóre z nich,,. 


B Po kąpieli w katakumbach w Wenecji Jones jest... kompletnie suchy (z wyjątkiem 
/ego włosów, z których kapie woda, zostawiając płamy na ubraniu), 

Z okna w apartamencie Donoirana widać.,, nowoczesny budynek, 
łndiona pokazując Marcusowi pamiętnik taty, zamyka go 4 razy..* bez otwierania( 
W poczekalni iotniska dwóch fudzi czyta niemieckie gazety z 1918 r, czyli z okresu 
poprzedzającego o 20 lat akcję fłfmt/J 

f Gdy Indy zmaga się z działem czołgu podczas jazdy przez wąwóz, ma usmoloną 
colą twarz, W kolejnej scenie, kiedy wspina się z przepaści. Jest już czyściutki! 

!9 jak indy mógł zmieścić się w ubranka stewarda na sterowcu? Przecież ich właści¬ 
ciel byt znacznie niższy od naszego superbohaterai 

Więcej wpadek znajdziecie pod adresem www.indy.siopklatka.pt 





Czy widziałeś już przygody 
gburowatego, ale sympatycznego 
Shreka? Jeśli r>ie t to koniecznie 
idź do kina. A na razie spróbuj 
odszukać 6 szczegółów, którymi 
różnią się te obrazki 
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ROZWIĄZANIE KONKURSÓW Z NR 14 


’ U. i Odp.: Nowe postacie to Druid 
ł Żabójczynl . Magrody wylosowali Sfowek 
Tybiewrki z Poznania, jokub Banach z Ju- 
ftynowa k, lodzi, Paweł Kwaśnik z Zielonej 
Góry, Marta B ączyk z Aleksandrowa Łódz¬ 
kiego, Tomasz Lisowski z Kuźnicy, JWcbcd 
Stolarek z Radomia, Krzysztof KuzieJa 
z Warszawy. 

TOP-20: Jakub Szwed z Kieic. 


TROPICO: Dyktatorowi pomóc mogq 
USA oraz Rosja, Nagrody dostaną: Anna 
Daniluk z Krasnegostawu, Jakub Raush 
z Poznania, Paweł Złoto z WandaJina, Ra¬ 
fał JWaiec z Tych, Klaudia Machowska 
z Dzierżoniowa, Marcin Usik ze Szczecin¬ 
ka, Maksymilian Dzikowski z Polic, Jakub 
jarlaczyhski z Goleniowa. 

Gratulujemy! 


KUPONY KONKURSOWE 
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JEDYNA OKAZJA! 

Ozięk': CLtCKOWJ I m&ż&s: 
kupić TANSEJ wiele 
doskonałych gier firmy 
IM GROUP, 

Za Każdą grę, które] dystrybutorem jest IM 
GROUP, zapłacisz 5% łaniej! Wystarczy, 
że wytniesz len kupon, nakteisz go na 
kartce pocztowej i wyślesz aa adres; 
PLAY, ul, Potocka 14, paw. 3, 01-652 
Warszawa. Nie zapomnij podać tylu to za- 
mawianej gry, a także swojego śmienia, 
nazwiska oraz adresu. Wysyłka zamówio¬ 
nych w ten sposób gier - GRATISI Jeśli 
masz pytania, dzwoń: (0-22) 832-54-31. 


&/!=!£, 
Jedynie z GlJCKIEMt każdą z poniższych 
gier możesz kopić ze zniżką 10 1 u 
Wysyłka grattel 


Worms Wor l d Par ty ^*4 69 jsł □ 

PJzza Canneciion £ ?M- 69 il □ 

Wystarczy, że złożysz zamówienie [opłata 
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) 
na kalce pocztowej - kenrecznie naklej 
len kupon! - i wyślesz ją na adres: Wirtual- 

> uli T 1 11 Cip 

03-301 Warszawa 






Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. 
Uczestnicząc w promocji, wyrażasz zgodę 
na umieszczenie twoich danych 
w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie do celów marketingowych. 
Firma ia oświadcza, że ww, dane będą 
wyko rz ystywane '.włącznie przez n ią. ^. 



Kupujz CUGKEEMI 
Teraz każdy zamawia¬ 
jący otrzyma w pre¬ 
zencie podkładki pcd mysz komputerową. 
TOFWARE poleca gry w polskiej wersji językowej. 

CATAN - 79 zł 

M. ALIEN PAflAHOW - 39 a 95 żł 
SUPER TAXl OR-VER - 2S r 95zl 
Wyślij do nas zamówienie na karcie pocztowej - 
koniecznie itak&j kupc-n, podaj tytuły zamawiaj 
gier oraz swój adres, Jeś? wartość żamtenia 
przekroczy 50 zł, WYSYŁKA GRATISfll W przeci¬ 
wnym razie koszły wysyłki (3 zł) pokrywa kupujący. 
Nasz adres:TOPWARE ROLAND, ul. MsJde- 
ga 19,43-300 BieTMfah tel {0-33) 813-03-16, 



WIELKA PROMOCJA" 

Z GUCKIEMI możesz ku pić wszystkie 
gry firm^ PLAY fT 10 % ' 

Wytnij Len kupon, naklej na kartkę poczto 
wą i wyślij na adres: OPM, Dział Sprzeda 
iy Bezpośredniej. id. Wyspiańskiego 10,43-300 
Bielsko-Biała. Nie zapomnij podać swoich da¬ 
nych (im : ę nazwisko, adres zamieszkania) oraz 
lytuld zamawianej gry, Za grę zapłacisz przy 
odbierze. Wysyłka zamówionych gier GRATIS!* 


Na początek ważna informacja: zmieniamy zasady działania naszej poaty. Pohie- 
waż Waszych listów i maili jest coraz więcej, nie jesteśmy w stanie odpisywać na 
wszystkie. Tak więc będziemy odpowiadana wybraną korespondencję, a najdę-f 
kawsze listy zostaną przedstawione w CLICKU! Oczywiście nadal będziemy uważ¬ 
nie czytać wszystkie Wasze uwagi, prośby oraz groźby. 


Kilka listów o krytyee... 

Lubię waszą gazetę i od niedawna 
ją prenumeruję. Uważam, że jeste¬ 
ście najlepszą gazetą na rynku. Iry¬ 
tują mnie ludzie, którzy piszą, że 
nie opublikujecie Ich listu, bo nie 
uznajecie krytyki. Oni chcą się tyl¬ 
ko pochwalić swoim kolegom, że 
w CLlCKUt opublikowano ich bez¬ 
nadziejny list! Ludzie, zastanówcie 
się sto razy, zanim coś napiszecie! 
Mam jedno pytanie: w recenzji 
BLACK & WBITE (nr 5/2001) oce¬ 
niliście ją czerwonymi minusami 
- co to miało znaczyć? Albo w re¬ 
cenzji ARCANUM znaki zapytania? 

Macio z Gostynina 

Nie wszyscy, którzy piszą krytyczne listy. chcą 
jedynie pochwalić się znajomym. Nieduża 
część korespondencji zawiera naprawdę cen¬ 
ne uwagi i te listy publikujemy. Natomiast zda¬ 
rza się często r że część piszących po prostu 
chce rozładować agresję i wybiera sobie dc to¬ 
go celu nasze pismo, Osobną kategorię stano¬ 
wią także fanatyczni miłośnicy innych pism, 
którzy mimo że nie czytają GUCKAf, 
uwielbiają dawać nam„ziole" rady.,. 

Zarówno ARCANUM jak i BLACK a 
WHłTE nie byty testami gier ; tylko 
pierwszymi wrażeniami, których nie 
mogliśmy jeszcze oceniać - z tego 
powodu zamiast oceny znalazły się te 
dziwne znaki 
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Anime - raz na jakiś czas- Kiedy 
będziecie mieli oficjalną stronę 
WWW? A na koniec pytanko: 
czym różni się Netscape Nayigator 
od Internet Estplorera? 1 jeszcze 
coś: jeżeli ktoś chće ze mną kore¬ 
spondować* oto mój mail: 
emka1O0@wp.pl 

Etnka 

Nalepki z Pokemonami damy gdy zdobędzie¬ 
my legalne materiały z ich wizerunkami (to nie¬ 
stety twa - są wakacje i pracownicy wielu firm 
odpoczywają). FUN od pewnego czasu zaj¬ 
muje dwie strony i więcej nie będzie , O Mam 
dze i Anime piszemy co jakiś czas. Nad naszą 
stroną pracuje już specjalny dział Internetom 
naszego wydawnictwa - jest więc szansa, że 
w końcu witryna powstanie. 

Obydwa programy służą do przeglądania za¬ 
sobów Sieci. Różnią się wyglądem oraz pro¬ 
ducentem - IF stworzył Microsoft, 
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Piszę do was ponownie. Ten, kto 
mówi, że Clickers jest lamerem, 
chyba sam nim jest! Powinniście 
drukować mniej listów krytykują¬ 
cych (czytelnikom się to już 
dostatecznie znudziło). Co do Po¬ 
kemona i Oragonball to jestem 
chyba jedyną osobą, która lubi i to, 
I to. Kiedy dacie nalepki z nowymi 
Pokemonami - część drugą? 
Zwiększcie o t stronę FUN1 oraz 
kody. Proszę też o dział Manga & 




yj. ,r" 







informacjo, r»cr jaką platformę 
jest dana gra. Kobry oznaczają; 
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niestety, tej gry nie nic na tę platformę 
opisujemy wersję db tej pfatformy 
już kiedyś mówiliśmy o tej grze dla... 
wkrótce wersja dla... 


Tytuł i rodzaj gry 


Cena gry, jej 
producent i polski 
dystrybutor oraz 
liczba graczy 

Najważniejsze 
zabty i wady gry 

Krótkie p&dsutno’- 
wenie recenzji 

ptJttftaatąW Wft WlIrf. i 1-^.rrr 
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Wersjo językowo gry: on* 
gblska, a może polska? 


Wymagania sprzę¬ 
towe (minimalne 
oraz ratecane 
przez producenta, 
przy których gra 
działa optymalnie), 
jeśli mamy takie 
dane t podajemy też 
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-►Glirters Reifenge 

: Super Akcja 

► 10 z\ H. Bauer Software i~4 graczy : ibid mie/scu p-o— 

— M n: Pomium 1 33 r 32 MB RAM, 329 MB HO _ r traebnę no dysku 
Żal: Pentium III 400, B2 MB RAM, 950 MB HD “ 


Grafika ;) Dźwięk 


Frajda 



D^skortals gratrka, cale mnóstwo przygód 
Cllcbersa, swfejne pomysły i su^erakcjaj 

Bartos la!wo uzareźnia - jak zaemiesz grać, 
p nl9 Ijęci^est mógl si^ Ośterw&ś od komputera 


Ta gra jest tak dobra, ie po prosto 
nm będziiesz mógł przestać w Prą 
geać. Uwaga, przygotuj jobte dtiŻO 
wolnego czasu i mocny joystick 
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Nasza ocena grafi¬ 
ki , dźwięku i frajdy, 

Używamy szkohej 
skali ocen 


Ocena 

końcowa 


J 


Internet: nózie i jak? 

Mam do was parę pytań* Przeczy¬ 
tałem w waszej gazecie o usłudze 
internetowej „DIALOGÓW jakich 
miastach jest ona dostępna? Czy 
to prawda, że podobno od wrze¬ 
śnia będzie można zapłacićTP S*A* 
200 zł i siedzieć przez cały miesiąc 
w Internecie bez ograniczeń? 
Dlaczego nie opisaliście chyba naj¬ 
lepszego programu do tworzenia 
gier RPG, jakim jest „RPG-maker 
2O0O 1 ', jeżeli się nie mylę, jest to 
darmowy program, który można 
ściągnąć z Internetu. 

Mam nadzieję, że ceny lipcowego, 
jak i sierpniowego numeru nie pod¬ 
niesiecie do 10 zł? 

Pozdrawiam 
Son Gorant 

Prywatni operatorzy telefonicznie cały czas 
zwiększają obszar swojego działania, tak więc 
najświeższe informacje uzyskasz u danego 
operatora. Sieć Dialog działa min, we Wrocła¬ 
wiu, Wałbrzychu , Jeleniej Górze , Efbłągu, Lu¬ 
blinie, Zielonej Górze r kadzi, Bielsku Białej 
i Legnicy. Dokładne piany TP SA. nie są zna¬ 



ne chyba nikomu, z tego, co się dowiedzieli¬ 
śmy, firma planuje wprowadzić opłatę 60 zł 
(płus VAT) za 30godzin w Sieci. Do tego na¬ 
leży doliczyć oczywiście cenę zwykłego abo¬ 
namentu. O cenach Internetu przeczytasz 
w naszych Newsach na stronie 77. 

Nie opisaliśmy jeszcze bardzo wielu progra¬ 
mów oraz gier-po prostu nie da się tego zro¬ 
bić w tym samym czasie. 

Być może zabrzmi to dziwnie, ale to nie my 
(czyli redakcja) decydujemy o cenach GUC- 
KA! To, ile będzie kosztowało pismo , ustala 
zarząd naszego wydawnictwa. 








jak większość 
polskich in¬ 
tern a utów 
jestem 
niezado¬ 
wolonym 
klientem TP 
S.A. Od dawna 
chcę zmienić opera¬ 
tora lub sposób łącze¬ 
nia się z Internetem* 
Interesują mnie łącza SDI 
albo połączenie przez modem 
z innymi operatorami. Proszę 
o przysłanie mi informacji na te¬ 
mat opłat za SDI (lub innych atrak- 
cyjnych łącz stałych) i cen u innych 
operatorów za dostęp do Interne¬ 
tu (mieszkam w województwie 
wielkopolskim, w Gnieźnie), jakie 
są koszty za korzystanie z usług in- 
nych operatorów, np. Internet Data 
Systems (abonament miesięczny, 
impuls itd). 

Piotr 

Takie pytania pojawiają się w Waszych Ustach 
coraz częściej. Niestety, zwykle nie możemy 
na nie Wam odpowiedzieć-po prostu nie zna¬ 
my wszystkich firm świadczących usługi inter¬ 
netowe w Pofsce, a tym bardziej ich cert. 
W twoim regionie usługi powinna świadczyć 
np , firma Netta (www.gntezno.top.pi) - co do 
innych firm nie posiadamy danych. 
Najtańszym sposobem uzyskania dostępu do 
Sieci jest zmiana operatora (jeśli istnieje taka 
możliwość), W przeciwnym razie pozostają je¬ 
dynie drogie usługi TP S.A O ich cenach do¬ 
wiesz się w lokalnym biurze obsługi klientów 
- koszty mogą się różnić w zależności od re¬ 
gionu kraju (operatorzy mogą organizować 
różnego rodzaju promocje). 


Kmtmi w mm 

Jestem waszym czytelnikiem od 
pierwszego numeru. Bardzo dobi¬ 
jają mnie w waszej gazecie konkur¬ 
sy, na które odpowiedzi trzeba 
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Wasza twfirezość 

Minęło już kilka lat 
od kiedy przyszedł na świat 
rocznik, pierwsze uderzenie 
pierwsze spotkanie, Wielkie 
wydarzenie 

O którym ja sam przekonałem się 
więc posłuchaj stary, posłuchaj mnie 
Jest jedna gazeta, jedyna na święcie 
„Ciick" to potęga i dobrze 
o tym wiecie 

Tematy są w niej zawsze gorące 
czy łato, czy zima T czy deszcz # 
czy słońce 
Otwierasz i czytasz 
nikogo nie pytasz 
Pierwsza strona oczywiście 
spis treści 

dalej fedsz i są same wieści 
Ze świata gier, tylko nowości 
takiej gazety nie było w przeszłości 
Kifka porad w dziale „Tips & Tńx" 
to co czytasz to nie żaden mix 
Kolejne artykuły to sprzęt, 
nie formuły 

internet kino oraz nowości 
są też wypowiedzi znanych gości 
A na koniec listy, Ciickers t 
a także nagrody 

przeczytaj uważnie póki jesteś młody 
Bo już Mr. X dzwoni za 
kolejnym numerem 
ten mu nie wystarczył, jest 
kolekcjonerem 

W końcu rok 01, nowe rozdanie 
jubileuszowy numer t gorące 
powitanie 

Pomimo podwyższonej ceny 
3,80 (w tym VAT) 
dfa niektórych osób przyszedł 
pieniężny kat 

To i tak dalej jesteśmy z Wami 
wierni fani, niepokonani 
Sięgnijmy wstecz, 

extra numery, płyta CD i inne baje¬ 
ry za FRiKOW! 

I to w Was najwięcej cenie 
skoczyłbym dla Was nawet w pło¬ 
mienie 

Na tym kończę moje rymowanie 
pozdrawiam wszystkich 
oraz ciocie Hanie 

Kamil Krupka, Siedlce 

V _ ) 

wysyłać na kartach pocztowych 
i jeszcze z kuponami z kilku 
poprzednich numerów. Można 
przecież wysłać e-maila z nazwą 
konkursu i odpowiedzią {to samo 
z listą TOP 20 i TOP 5). Stało by się 
coś, jakby ludzie pisali bez kupo¬ 
nów? Właściwie, po co to komu? 
Po prostu załóżcie oddzielne konto 
na konkursy i TOP*y, a problem 
zniknie, 

SOLO z Tomaszowa 
Mazowieckiego 

Kupony konkursowe nie są żadnym szczegól¬ 
nym wymyłem. Po prostu, konkursy przezna¬ 
czone są dla osób kupujących CLłCKAj a me 
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Warunkiem olrzymsnia kserokopii stron z nu¬ 
merów archiwalnych jest przystanie :r ■ 
zwrotnej A4 vrraz ze znaczkiem pocztowym 
kuponu. Je cen kupon upoważnia co otrzy¬ 
mania maksymalnie 10 slron odbitek! 


np. takich, co w salonie prasowym przeczytają 
numer i zechcą wziąć udział w konkursie. 
Dzięki kuponom zyskujemy większą pewność 
że uczestnik jest naszym stafym czytelnikiem 
(no, chyba że wyrwał stronę z pisma kolegi). 
W wypadku dużych konkursów ; gdzie nagrody 
są bardziej wartościowe t nagradzamy tych, 
którzy kupują nas regularnie - dlatego trzeba 
nakleić kilka kuponów z np .. 2-3 numerów. 



Cierpliwość r przyzwoitość , mają 
swoje granice. Granice mojej cier¬ 
pliwości dawno zostały już prze¬ 
kroczone, Wy (lub sponsor - nie 
wnikam) przekroczyliście zaś gra* 
nice przyzwoitości! O co chodzi? 
O konkurs PROJECT IG), który zo¬ 
stał rozwiązany w lutym, a ja mam 
wątpliwą przyjemność być jego 
laureatem. A tak! Bo teraz 
mamy lipiec, a ja, jak nie widziałem 
nagrody, tak dalej jej nie widzę! 
Apelowałem już do Was parę razy 
t otrzymałem tylko jedną odpo¬ 
wiedź: aby czekać, bo to wina spon¬ 
sora. Czekam - minęło już 5 mie¬ 
sięcy... i sam nabyłem PROJECT IGI! 

Jarek Malicki 


Bardzo przepraszamy za tak przykre dc- 
świadczenia i długi czas oczekiwania. Nie- 
słały, jak widzisz, niektórzy dystrybutorzy 
gier zachowują się mało poważnie i najpierw 
coś obiecują, a potem się wykręcają sianem. 
Nie mamy na io żadnego upływu {chyba że 
zrezygnujemy z konkursów). Na szczęście 
ostatnio większość nagród fundujemy sami 
i nie ma już probierco w z ich wysyłką. Posta¬ 
ramy się w jakiś sposób wynagrodzić ci dłu¬ 
gi czas oczekiwania. 

Drodzy czytelnicy, jeśli macie jakiekolwiek 
problemy z nagrodami, które wygraliście w 
naszych konkursach dzwońcie do naszego 
sekretariatu - (22) 5170244. 


Piractwo i nie tyłku 

Tak jak zapewne większość Pola¬ 
ków, posiadam kilka pirackich płyt. 
Kiedy widzę w każdej gazecie od¬ 
powiedzi na listy o piractwie, to 
normalnie mnie krew zalewa. Cho¬ 
dzicie dumni z siebie, że jesteście 
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prawymi ludźmi i ze nie kupujecie 
piratów. U Was to normalka, bo po 
co je kupować, skoro codziennie 
dostajecie oryginalne gry do re¬ 
cenzji zafundowane przez jakąś fir¬ 
mę albo wszyscy się zrzucacie (co 
piętnaście głów* to nie jedna). 
Dałbym zabrać sobie mój kompu¬ 
ter, jeżeli byście nie pracowali 
w gazecie komputerowej i nie ku¬ 
powali piratów! Ale co tam! Pirac¬ 
two to przecież przestępstwo, 
prawda? 

No dobra, skończę o tym, bo odpo¬ 
wiedź będzie taka, jak zawsze. Mo¬ 
że teraz Manga* Nienawidzę tych 
bajeczek, ale chamem nie jestem 
i nie napiszę, abyście tego nie 
dawali, bo są inne gazety o tej te¬ 
matyce. Nie będę żałował tych kil¬ 
ku stron. Rozszerzcie skalę ocen. 
Już mnie denerwuje to, że każda 
gra ma 6. Najwyższą ocenę 
powinny dostawać naprawdę 
wyjątkowe gry. 


Lord of De- 
struction 


Tak jak większości Polaków, nie stać nas na 
kupowanie dowolnego programu, c jakim po¬ 
myślimy. Owszem , do testów dostajemy sporo 
gier za darmo. Ale nie wszystkie. Często się 
zdarza, że, aby opisać jakiś przebój musimy 
jechać do dystrybutora i grać na miejscu. Cza¬ 
sami także zmuszeni jesteśmy kupować gry 
na Zachodzie, bo w Polsce legalnie ich jesz¬ 
cze nie ma. Jednak to wszystko odbywa się 
w ramach pracy: Jeśli ktokolwiek z redakcji 
chce na domowym PC zainstalować sobie co¬ 
kolwiek, io musi to kupić za własne pieniądze. 
Nie ważne gdzie: legalnie czy u pirata - io je¬ 
go prywatna sprawa. Jednak niezależnie od 
tego uważamy i będziemy nadal uważać ; że 
kupowanie pirackich kopii jest przestępstwem. 
Poza tym, czym tak bardzo się denerwu¬ 
jesz? Przecież nikt ci nie każe kupować ory¬ 
ginalnej wersji, a jedynie stwierdza, że 
postępując inaczej, łamiesz prawo . 

Mangi nie jest w CUCKU! znowu tak wiele 
i nigdy nie będzie jej 100%. Skali ocen raczej 
nie zmienimy. A co do wysokości ocen gier 
- jest to prywatna sprawa autorów. Jeśli się 
komuś coś podoba t niech ma szansę 
to wyrazić! 
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Kochani! 

Długo zastana- 
wlałam się, jak 
zacząć. Witaj- m 
cie? Drodzy i 

Czytelnicy? 

Postanowiłam 
począć 
właśnie w ten 
sposób. Nie da się 
bowiem ukryć, że przez 
ten czas, kiedy byłam redaktor na¬ 
czelną CLICKA!* bardzo przywią¬ 
załam się do tysięcy osób, które 
co dwa tygodnie kupują nasze 
pismo. Co więcej, bez Was nie by¬ 
łoby CLICKA! i spełniłyby się 
przykre przepowiednie niektó¬ 
rych kolegów z tzw. branży* którzy 
twierdzić, że nasze pismo upadnie 
z hukiem po kilku miesiącach. Tak 
się nie stało, co więcej, mimo kry¬ 
zysu na rynku prasy, CLI CK! ma 
się całkiem dobrze. 

Przez półtora roku to pismo było 
dla mnie wszystkim. W redakcji 
spędzałam prawie każdą chwilę, 
mam tutaj najlepszych przyjaciół 
r nie mogłam wyobrazić sobie ży¬ 
cia bez CLiCKA! Niestety, wszyst¬ 
ko, co dobre, kiedyś się kończy. 
Czasami trzeba coś zmienić 
w swoim życiu i podążyć inną dro¬ 
gą. Trzeba też zwolnić miejsce 
młodszym osobom, które też mu¬ 
szą dostać w życiu swoją szansę. 
Dlatego też następny numer 
CLICKA! będzie przygotowywał 
nowy redaktor naczelny, Piotr 
„Frogger” Moskal, jak sobie pora¬ 
dzi? Na pewno dobrze. Ma prze¬ 
cież do pomocy ten sam, świetny 
zespół, który przez cały czas two¬ 
rzył CLICKA! razem ze mną. 

Ale ja nie mówię ŻEGNAJCIE. 
Wolę powiedzieć DO ZOBACZE¬ 
NIA. Pewno jeszcze kiedyś się 
spotkamy,., 


Praca w pismach komputerowych 
nauczyła nas, że w tej branży 
wszystko się może zdarzyć. Jak sa¬ 
mi wiecie, terminy premier są 
przesuwane, zapowiadane od lat 
hity nie ukazują się wcale, a kolej¬ 
ne pisma o grach pojawiają się 
i znikają. Ni estety, niektóre roz¬ 
stania są bardziej bolesne od in¬ 
nych. Tak dzieje się tym razem, 
kiedy zespół CLICKA! opuszcza 
nie tylko nasza szefowa, aie 
zarazem świetny kumpel, przyja¬ 
ciel i... jednocześnie twórca nasze* 
go pisma. Cóż* tak czasami 
bywa. Pozostaje nam jedynie wie¬ 
rzyć, że mimo natłoku obowiąz- 
ków „Krupik f ‘ od czasu do czasu 
zajrzy do naszej redakcji, tym ra¬ 
zem w charakterze zawsze mile 
widzianego gościa. 


Na koniec nie pozostaje nam nic in¬ 
nego, jak użyć jednego* magicznego 
słowa: DZIĘKUJEMY ^ za cały czas 
spędzany razem z nami w redakcji! 
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lais: Ren IMo 

nagrodę ufundował 
CUCK! 


Musie Maker 5 i Junior 

nagrodę ufundował ^ 
CUCK 3 S%% 


luimrins 1:1 m 

nagrodę ufundował 
CUCK! 


nagrodę ufundował 
CUCK! 


nagrodę ufundował 
CUCK! 


Serious lam 

nagrodę ufundował 
PLAY IT 


I KSasySta gier 

nagrodę ufundował 
CD PROJEKT 


nagrodę ufundowała 
firma LEGO 


nagrodę ufundował 
CUCK! 


Umilili lid Alert 2 

nagrodę ufundował — Ł 

M GROUP M 


Fili mm Malutki 

nagrodę ufundował 
WARNER BROS, 


nagrodę ufundowało 
wydawnictwo EGMONT 


nagrodę ufundował 
CD PROJEKT 


nagrodę ufundował 
EM GROUP 


3. W losowaniu nagród wezmą udział 
wyłącznie prace przysłane w koper¬ 
tach z naklejonymi wszystkimi kupo¬ 
nami konkursowymi z numerów wa¬ 
kacyjnych CLI CK Al (13, 14-15 oraz 
16-17), Na Wasze prace czekamy do 
1 września 2001! 


nagrodę ufundował 
IM GROUP 


Wakacje nieubłaganie zbliżają $?ę do 
końca. Na szczęście jest jeszcze nasz 
specjalny konkurs wakacyjny ClIC- 
KA! z cennymi nagrodami! To ostatnia 
chwila, by wziąć udział w tej zabawie, 
A oto jej zasady: 

1. Ab y wziąć udział w losowaniu na¬ 
gród, należy przysłać na nasz adres 
opowiadanie opisujące Waszą najcie¬ 
kawszą wakacyjną przygodę, 

2, Wraz z opowiadaniem musicie przy¬ 
słać maksymalnie 2-3 zdjęcia związane 
z opisanym przez Was wydarzeniem. 


Nasz adres: 
CL1CKL skn poczt, 333 
04-026 WARSZAWA 


Pamiętajcie o dopisku na kopercie 


wfcKKcyaay 

kONMfftS Cl. i IMA 
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SŁtSśiił; 


Z SIERPNIA 




Kartonowe 

/70dafKo, 

W /t tórjt/m 
po ztoźerrra 
mażesz 
przechowywać 
3"? 


Magazyn 
z ciekawymi 
informacjami 
a grze oraz 
wkładkami 
da płyt 


Ti&ffic Gtont itudathmy^ Mtejp 


Pły ta CU 

* grg 

TRAFFIC 
BIAIMT 
pa polsku 


mSTRUi 


Płytą CU z dodatkiem 
TRAFFiC EłAMT - dodatkowe 
Misje pa polsku > 


instrukcja odsłaniająca 
tajniki rozgrywki 


ORYGINAŁY 


NIZ PI RA TY I 


Szukaj w punktach z prasą. 


Zamów Extra Erę z dostawą do dum u: tel.: If3-ćd) 519 G9 f9 r www.wirtu&łng.cam 


Patronat łnwm&towy; www.yrg.wp^pf 
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